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1. Spielfeld

1.1 Oberflache

1.1.1 Die Oberflache des Spielfeldes besteht aus Holz, Parkett, Asphalt/Teer oder anderen
von SIHV genehmigten Materialien, die flach undatglsein muissen, so dass
Rollschuhrollen und der Ball darauf ohne Beeintrachtigung laufen kénnen.

1.2 Spielfeldmasse

1.2.1 Die Masse des Spielfeldes betragen mindestens 20 m Breite und 40 m Lange. Die
Abweichung der Sollmasse darf hdchstens 2,5% betragen.

1.3 Bande

1.3.1 Das Spielfeld muss von einer Bande umgeben sein. Die Ecken der Bande mussen in
einem kreisformigen Bogen vori Z m Radius abgerundet sein.

Die Bande muss zwischen $1€m und 122cm hoch seinDie Messung erfolgt von
der Spielfeldoberflache bis z@berkante der Bande.

1.3.2Die Bande muss derartig beschaffen sein, dass die dem Spielfeld zugekehrte Seite
glatt und frei von jeglichen Gegenstanden ist, die zu Verletzungen der Spieler
fuhren konnen. Die Bande muss so befestigt werden, dass sie einemllAldpra
Spieler standhalt. Alle Turen zum Spielfeld missen vom Spielfeldsalegingen.
Samtliche Haltevorrichtungen, die die Bande in ihrer Position halten, missen an der
dem Spielfeld abgewandten Seite angebracht sein.

1.3.3Hinter denToren muss auf der Hohan 300cmein Ballfangnetz angebracht sein.
Wenn das Ballfangnetz hoher als 3@0adst, muss auf der Hohe von 3@0cein
farbiges Markierungsbangon mindestens 5cm breitengebracht werden. Das
Ballfangnetz kann aus transparentem Synthetikmaterial oden eirttnungsgemali
gespannten Netz oder einem Metallgitter bestehen. Die Maschen des Netzes bzw.
des Metallgitters durfenie Maschenweite von maximal #sn aufweisen.

1.3.4 Es darfWerbung auf der Bande angebracht werden

1 Bis zum 01.01.2014 dadie Bande zwischen 100 cm und 122 cm hoch sein.
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1.4 Zugange zum Spielfeld

1.4.1Die Spielfelde durfen mit 4 Zugangstiren zur Spielflache ausgestattet sein, 2 auf
jeder Seite. Die Turen mussen die gleichen Masseeisen, und zwar zwischen
80cm (mindestens) und 1600 (hdchstens).

Samtliche Turen, die auf das Spielfeld fihren, missen so konsseiierdass sie vom
Spielfeld wegschwingen. Auf beiden Seiten, d.h. an den Spielerbdnken und den
Strafbanken, muss der Abstand zwischen Turéffnung und Spielfeldmitte gleich sein.

1.5 Spielfeldmarkierungen

1.5.1 Alle Linien und Punkte sind im offiziellen Plangegeben.

1.5.2 Alle Messungen werden von der Mitte einer jeden Linie bis zur Mitte der folgenden
Linie oder von der Bande bis zur Mitte der folgenden Linie vorgenommen.

1.5.3Alle Linien bzw. Markerungen des Spielfeldes sindnd breit. Alle Markierungen
missen @ gleiche Farbe haben und klar von der Spielfeldoberflache zu
unterscheiden sein.

1.5.4In 3m Enfernung von jedem Ende des Spielfeldbgr die Spielfeldbreite muss eine
"TORLINIE" gezogen werden.

1.5.5Die Zone des Torhutergann durch eine Linie vonnd von cr Torlinie markiert
werden. Diese Zone wird durch eine imagealinie zwischen beiden
Anstospunkten markiertDiese Linie muss deutlich sitbar auf der Bande auf
einer Hole von mindestens 30cm von der Spielfeldoberflache angebracht werden

1.5.6In der Mitte des Spielfelds muss zu den Spielfeldlangsseiten im rechten Winkel quer
Uber das Spielfeld eine Mittellinie gezogen sein. Vertikal die Bande hoch kann die
Linie hochgezogen sein. Diese Linie muss exakt den gleichen Abstand zu beiden
Enden des Spielfetd aufweisen.

157Der i TORRA thMZ50) Wird Wvié folgt markiert :

Vom Zentrum der Torlinie aus 1,@8bzu jeder Seite @rden zwei Linien von jeweils
1m in rechtem Winkel zur Torlinie gezogen, deren Enden mit einer weiteren Linie
verbunden werden und sord€orraum ergeben.

1.5.8Der Bereich zwischen dem Ende des Spielfeldes und der durchgezogenen oder
imaginédren Linie zwischen den beiden Torpfostenmarkierungen wird als
TORHUTERZONE bezeichnet.
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159Di e ATORPFOSTENMARKI ERUNGENfi: werden wi e

Vom Zertrum der Torlinie aus 92 93 cm nach jeder Seite werden zwei Linien von
jeweils 30 cm im rechten Winkel zur Torlinie gezogen (nach jeder Seite 15 cm).

15.10Di e AFREBUBLY®@XIBNKTEA werden wie folgt mai
In einer Entfernung von 6 m vom Zentrum derarkierten oder imaginaren

Torhiterlinie, auf beiden Spielfeldseiten, missen die Freiftolg-Punkte wie folgt
markiert werden (die Masse siimdcm):

30 40 30 20

1511 Der AMITTELPUNKTA wird wie folgt mark

In gleichem Abstand von den Enden des Selddswird an der Mittellinie der
Mittelpunkt wie folgt markiert (die Masse sind in cm):

10 ,
40 _I_ Mittellinie

40

1.5.12 Jeder FreistosBully-Punkt wirdmit einem Kreis von Radius 3,00umgeben.
1.5.13 Die ASCHI EDSRI CHTERZONEA wird wie fol

Unmittelbar vor den¥Zeitnehmertisch wird ein an die Bande angrenzendsdibkteis
mit einem Radius vonr@ gezogen.
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1.6 Spielerbanke

1.6.1Jedes Spielfeld muss Spielerbanke (Sitze oder Banke) aufweisen, die fur jede
Mannschaft fur 18 Spieler unfl Teamoffizielle Platz bieten. Die Sgderbénke
beider Mannschaften missen gleich sein und befinden sich unmittelbar neben dem
Spielfeld, so nah wie mdglich zur Mitte hin. Die Spielerbénke beider Mannschaften
mussen ausreichend weit voneinander entfernt sein. Alle Tiren zu den
Spielerbanken $wvingen vom Spielfeld weg.

1.6.2 AuBerden 18 Spielern und dénTeamoffiziellen, die vor Spielbeginn alle auf dem
Formblatt A Mannschaftsaufstellungfi eingetrag
auf der Spielerbank befinden.

1.6.3 Die Mannschaften benutzen wahrend desamten Spieles dieselbe Spielerbank. Die

auf dem Spielberichtsbogen zuerst genannte Mannschaft hat das Recht, die
Spielerbank auszuwéhlen.

1.6.4 Die Spielerbanke sind von Zuschauern in geeigneter Weise abzutrennen.

1.7 Offiziellentisch

1.7.1 An jedem Spielfeld mss ein Offiziellentisch vorhanden sein, der sich gegentuber (auf
der anderen Seite) der Spielerbéanke befindet. Dieser muss so platziert werden, dass
die Sicht auf die Spielflache in keiner Weise eingeschrankt wird.

1.7.2Der Zeitnehmerbereich sollte mit einensdh und Sitzgelegenheiten ausgestattet

sein, so dass beide Zeithehmer und die Spielfeldausristung Platz finden (siehe
Art. 2.3.0).

1.8 Strafbanke

1.8.1Die Strafbanke sollen sich auf der den Spielerbdnken gegeniuber liegenden
Spielfeldseite befinden und durcben Zeithehmertisch getrennt sein. Jede
Strafbank muss zur Unterbringung von mindestens 4 bestraften Spielern Stihle
oder Banke aufweisen

1.8.2 Die Strafbanke muissen so nah wie moglich zur Spielfeldmitte hin sein. Alle Ttren zu
den Strafbanken schwingen vomi&feld weg und durfen sich nicht in der
Schiedsrichterzone befinden

1.8.3Die Strafbdnke sind vom Zuschauerbereich und den Spielerbanken in geeigneter
Weise abzutrennen. Wéahrend des Spiels darf kein ZugangauBerhalbder
Spielfeldoberflache ermoglicht sei
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1.9 Beleuchtung

1.9.1 Die Beleuchtung des Spielf&ld muss den mindestwert von 18R auf der ganzen
Spieloberflache erreichén

1.9.2Wenn das Licht nicht zufortfiihrung des Spiels ausreicht, kobnnen die Schiedsrichter
das Spiel abbrechen oder es unterbrechendie Lichtverhaltnisse verbessern zu
lassen. Falls sich die Verbesserung der Lichtverhaltnisse unmittelbar nicht
realisieren lasst, wird das Spiel abgebrochen @\BR2.5). In diesem Fall missen
die Schiedsrichter einen Bericht fir die zustadndigen Stekefassen

1.9.3Wenn eine Mannschaft durch die Lichtverhaltnisse beeintrachtigt wird und die
Schiedsrichter das Spiel nicht abpfeifen wollen, so kdnnen sie veranlassen, dass
jede Mannschaft die gleiche Zeit in jeder Spielfeldhélfte spielt.

1.10 Umkleideraume

1.10.1 Jede Spielstatte muss Uber geeignete Umkleideraume mit Toilette und Dusche mit
ausreichendem Platz fur 18 Personen und deren Ausristung zur Benutzung
verfligen. Die Entfernung zwischen den Umkleideraumen und das Spielfeld betragt
maximal 200 Metér

1.10.2 Jede Pielstatte muss fir die Spieloffiziellen Uber einen geeigneten Umkleideraum
mit Toilette und Dusche verfligen

1.10.3 Keine Person darf vor, wahrend oder unmittelbar nach dem Spiel den
Umkleideraum der Spieloffiziellen ohne besondere Genehmigung betreten.

STRAFE : Matchstrafe gegen einen Spieler oder Mannssbf#iitiellen (Rote Karte,
Code O).

Das Vergehen muss in einem schriftlichen Bericht festgehalten und zur
weiteren Behandlung an die zusténdige Stelle weitergeleitet werden.

Platzverweis, d.h. Verweis nader Spielstatte, gegen jede andere Person.

1.10.4 In geschlossenen Spielstatten ist das Rauchen am und auf dem Spielfeld, im
Zuschauerbereich, sowie in den Umkleidekabinen und akgteregn Einrichtungen
in denen sich Spieler aufhaltarerboten

1.10.5 Auf AuRBenpéatzen ist das Rauchen in unmittelbarer Umgebung des Spielfeldes
(inklusive der Bereiche an und um den Zeitnehmerbereich, die Strafbanke und die
Spielerbanke), sowie in den Umkleidekabinen und alleiteren Einrichtungem
denen sich Spieler aufhaltererboten

! bie Anpassung der Infrastruktur muss spéatestens bis am 01.01.2014 verwirklicht werden
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STRAFE : Bei Verstol3 kann der Schiedsrichter, nachdem er die Kapitédne informiert hat,
das Spiel unterbrechen, wenn die Konditionen es nicht ermdglichen das Spiel
fortzusetzen. Die Schiedsrichter schreiben einen Bericht und schicken es dem
SIHV, der dann Uber das Ausgehen des Spieles und Uber mdgliche Strafen
entscheidet.

1.11 Musik

1.11.1 Wahrend das Spiel lauft und wéhrend der Auszeiten darf keine Musik gespielt
werden.

1.11.2 Es durfen keine Gasdruckfanfaren und Pfeifen auf oder am Spielfeld benutzt
werden,sofern diese nicht zur offiziellen Spielstattenausriistung gehoéren und den
von den Schiedsrichtern und Zeithehmern verwendeten Tonquellen so &hnlich sind,
dass eine Verwechslung nicht ausgeschlossen werden kann.

1.12 Ausnahmeregelungen

1.12.1 Ausnahmeregelungen vaten Punkten 1.1 bis Nlder Spielregeln sind nur mit
dem Einverstandnis des SIHV mdglich.

2. Spielausristung

2.1 Tore

2.1.1Das Tor muss aus Metall oder Kunststoff gefertigt sein, und einem Aufprall der
Spieler standhalten. Es muss am Boden so verankert seinesldssi einem
Aufprall der Spieler beweglich ist und schwere Verletzungen vermieden werden.

2.1.2Das Tor wird so in Position gesetzt, dass die Torpfosten mit ihrer vorderen Kante auf
den vorderen Rand der Torlinie und dort auf die Torpfostenmarkierungentgestel
werden.

2.1.3Die Innenmasse ddores betragen in der Hohe 1,22m und in der Breitan.,83

2.1.4Die Torpfosten und die Torlatte mussen ein rundes Profil haben mit einem
Durchmesser von 3 cm bis 5 cm. Die Torpfosten und die Torlatte missen die
gleichen Masse He@n und durfen keine scharfen oder spitzen Ecken und Kanten
aufweisen

2.1.5Der Abstand von der vorderen Kante der Torpfosten bis zum hinteren Ende des Tores
muss am Boden gemessen zwischen 50cm urmn6Betragen, auf Torlattenebene
gemessen zwisem 40cm undOcm.
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2.1.6 Das Tor muss hinten, an den Seiten und oben mit einem Netz umspannt sein, das
einen Ball innerhalb der gegebenen Tormalie auffangt. Die Maschenweite des
Tornetzes muss so beschaffen sein, dass der Ball nicht durch das Netz hindurch
dringen kann

2.1.7 Torpfosten, Torlatten und Querstangen miussen mit einer Farbe versehen sein, die
deutlich von Spielfeld und Bande zu unterscheiden ist. Rote Farbe darf nicht
benuzt werden, wenn die Spielfefdberflache odedie Bande griin sind.

2.1.8 Das Tor muss mit Fangnetzergehen sein, die den inneren Boden bertihren und die
ganze senkrechte Flache des Tores decken. Das Netz muss 30cm von der Torlatte
hangend angebracht werden

2.1.91m Tor muss am Boden eine Platte so gelegtiedass der Ball gegen den bneh
Netzaufspring und somit ins Tor bleibt

2.2 Ball
2.2.1 Der SIHV bestimmt den Ball, der fir den gesamten Spielbetrieb zugelassen ist.
2.3 Spielfeldausriistung

2.3.1 Der Heimverein muss flr jedes Spiel folgendes immer bereitstellen :

1 Spielfeld*

1 Spielfeldbanden* (siehe Punkt 1.3 deiehggeln)

1 Spielfeldmarkierungen*

1 Zwei masgerechte Tore*

1 Mindestens 2 Garderoben*

1 Offiziellengarderobe*

1 Spielerbanke, Zeitnehmertisch und Strafbanke *
(siehe Punkte 1.6, 1.7 und 1.8 der Spielregeln)

1 2 Tischoffizielle*

1 Genlgend offizielle Spielballe d&HV*(mindestes 10 Stk. pro Mannschaft)

1 Der Anerkennungsberichtifidie Spielstatte*

1 Doppelmeter

1 2 Stoppuhren*

1 Eine Sirene (oder ahnliche Tonquelle) und eine weitere (sekundére) Tonquelle

1 2 Schiedsrichterpfeifen

1 Je 2Satze Strafkarten (gelb & rot)

1 Ein Computer mit Draker und Software zum Verwalten des Spieles

1 Spielberichtsbogen

1 Eine manuelle Toranzeige

1 In der Nationalliga sowie deren Aufstiegspiele ist eine elektronische Matchuhr mit
Tor, Zeit und Strafenanzeige obligatorisch*

1 Eine Lautsprecheranlag

1 Ein Sanitatskoffegemal®rtlicher Vorschriften*
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1 Eine in erster Hilfe ausgebildete Person muss bei den Spielen anwesend sein.
1 FUr Turniere muss ein Sanitatsposten2riamaritern eingerichtet s&in
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2.3.2 Fehlt mindestens einer der vorstehenden mit eineek&mnzeichneten Gegenstande
bzw. Personen bis spatestens 15 Minuten (bei Turnieren 5 Minuten) nach
offiziellem Spielbeginn, so wird das Spiel nicht durchgefihrt und wie Nichtantreten
der Heimmannschaft gewertet. Jedes Fehlen einer der vorstehenden @Gegensta
bzw. Personen muss auf dem Rapport von den Schiedsrichtern vermerkt werden.
Der verantwortliche Heimclub muss mit Sanktionen der Disziplinarkommission des
SIHV rechnen.

2.3.3Wenn der Heimclub alles Material oder Personen die mit einem * unter Punkt 2.3.2
bezeichnet sind, aber nicht alles unter Punkt 2.3.1 bereitgestellt hat, bis spatestens
15 Minuten (bei Turnieren 5 Minuten) nach offiziellem Spielbeginn, so wird das
Spiel trotzdem durchgefuhrt. Jedes Fehlen einer der vorstehenden Gegenstande
bzw. Personemuss auf dem Rapport von den Schiedsrichtern vermerkt werden.
Der verantwortliche Heimclub muss mit Sanktionen der Disziplinarkommission des
SIHV rechnen.

3. Offizielle

3.1 Aufbietung der Schiedsrichter

3.1.1Fur alle Spiele die 2 Schiedsrichter des SIHV bendtigg der SIHV fir die
Einberufung der Schiedsrichteverantwortlich Bei Spielen der nationalen
Kategorien beruft die Heimmannschaft zwei Tischoffiziellen und zwel
Strafbankordner einBei den restlichen Spielen beruft die Heimmannschaft zwei
Tischoffizidle und verfugt Uber zwei Strafbankordner.

Die beiden Schiedsrichter, die Tischoffiziellen und die Strafbankordner bilden
zusammen das Minimum an Spieloffiziellen, die anwesend sein missen

Die Schiedsrichter mussen neutral sein und durfen, ohne techeif Ermachtigung
beider gegeneinander treffenden Mannschaften, kein Spiel des eigenen Vereins leiten.

Die Gastannschaft darf einen Tischoffiziellestellen; dies muss jedoch mindass
30 Minuten vorSpielbeginn geschehen.

Die Offiziellen mussen ihrAufgaben wahrend des gesamten Spieles ausiben.

3.1.2Sind die offiziellen Schiedsrichter nicht erschienen, missen beide Mannschaften
versuchen, sich auf neue Schiedsrichter zu einigen. Zugelassen sind nur
Schiedsribter mit einer gultigen SIHGRLizenz.

3.1.3Ist ein offiziell aufgebotener Schiedsrichter allein auf dem Spielfeld, liegt es in
seinem Ermessen, ob er mit oder ohne Torrichter das Spiel leiten wird, einen
anwesenden, entsprechend bevollméchtigten Schiedsrichter beruft oder die
Begegnung nach einer Wezeit von 30 Minuten annulliert.
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3.1.4Fur wichtige Spielesowie fur die Playoff-Spiele in der Nationalliga misseom
SIHV 2 Torrichter aufgeboten werden.

3.2 Schiedsrichter

3.2.1Die Schiedsrichter haben wahrend des Spieles die generelle Uberwachung des
Spieles swie die Kontrolle tGber alle Offiziellen und Spieler. Sie alleine richten
Uber Vorfalle im Verlauf eines Spieles, und im Streitiatl ihre Entscheidung
maf3gebend und bindend

Die Schiedsrichter haben sich 45 Minuten vor Spielbeginn auf der Anlage ederufi

Die Schiedsrichter bleiben nach jedem Spielabschnitt und am Ende des Spieles so
lange auf dem Spielfeld, bis alle Spieler und Teamoffizielle Shakehands gemacht und

das Spielfeld verlassen haben. Bei Ende eines Spielabschnittes bzw. des Spieles
erhaten die Schiedsrichter sofort den Ball.

3.2.2Bei Turnieren gilt die rechtliche Zustandigkeit der Schiedsrichter wahrend der
gesamten Dauer des Turniers. Bei allen anderen Spielen gilt die rechtliche
Zustandigkeit der Schiedsrichter von 30 Minuten vor offierallSpielbeginn bis zu
dem Zeitpunkt, an dem alle Spieler die Spielstatte verlassen haben.

3.2.3Alle Schiedsrichter missen mit dem offiziellen Schiedsrichterdress des SIHV
bekleidet sein. Sie missen funktionsfahige Rollschuhe tragen, mit den offiziellen
Schiedrichterkarten und einer zugelassenen Schiedsrichterpfeife ausgertistet sein
und ihren offiziellen Schiedsrichterausweis vorlegeire Bchiedsrichtemissen
einen Schutzhelm tragen.

3.2.4Die Schiedsrichter missen vor jedem Spiel prufen, ob der Heimverein die
vorgeschriebenen Gegenstande der Spielfeldausriistung bereit stellt.

3.2.5Die Schiedsrichter rufen die Mannschaften zum offiziellen Spielbeginn auf das
Spielfeld. Falls eine der Mannschaften nicht antritt oder die rechtzeitige
Spielaufnahme verweigert (Punkt 28.1 der Spielregeln), muissen die
Schiedsrichter einen Bericht erstellen und diesen an die zustandigen Stellen
weiterleiten.

3.2.6Die Schiedsrichter mussen vor Spielbeginn kontrollieren, ob sich die eingeteilten
Offiziellen an ihren jeweiligen Platzen befindand sich vomordnungsgemafien
Zugand der Zeitnahmeind Signahusriistung Uberzeugen.

3.2.7Die Schiedsrichter durfen vor dem Spiel keiner Mannschaft Hinweise oder
Ratschlage geben, wenn diese einer Mannschaft zum af@r zum Nachteil
gereichen
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3.2.8Wahrend eing Spiels darf sich ein Schiedsrichter nur mit dem anderen
Schiedsrichter sowie mit einem Offiziellen beraten; mit dem Offiziellen aber nur
Uber Themen, die in den Aufgabenbereich des Offiziellen fallen.

3.2.9Ein Schiedsrichter kann nach Ricksprache mit demiteweSchiedsrichter eine
getroffene Entscheidung revidieren. Eine Entscheidung kann nicht mehr revidiert
werden, nachdem das Spiel fortgesetzt wurde

3.2.10 Wahrend des Spiels darf sich grundsatzacifterden auf dem Spielberichtsbogen
eingetragenen Spielern dinden Schiedsrichtern niemand auf dem Spielfeld
aufhalten, es sei denn, mit ausdriicklicher Erlaubnis der Schiedsrichter, die aber nur
fur eine kurze Dauer und eine bestimmte Absicht erteilt werden kann.

3.2.11 Die Schiedsrichter zeigen dem/den Spieler/n, gegem/dé eine Strafe
ausgesprochen wird, mit Hilfe der offiziellen Schiedsrichterzeiatie Strafe und
das Vergehen an

3.2.12 Die Schiedsrichter unterrichten digschoffiziellen Gber die Trikothummer eines
jeden Torschitzen sowie dessen Vorlagengeber.

Die Schedsrichtemunterrichterauchdie Tischoffiziellentber die Spielernummer eines
jeden Spielers, gegen den eine Strafe verhangt wordetastvergehen sowreine
Dauermit Hilfe der offiziellen Schiedsrichterzeich@der mindlich.

3.2.13 Die Schiedsrichter sa@h mit keiner Person Uber den Grund oder die
RechtmaRigkeiteiner Strafe diskutieren dnstattdessen die Strafe nur ndién
offiziellen Schiedsrichterzeichen anzeigen. Die Schiedsrichter sollen auch mit
keiner Person Uber andere Entscheidungen, gleichharefat diskutieren.

3.2.14 Unmittelbar nach dem Spielende prufen beide Schiedsrichter zusammen mit dem
Zeitnehmer den Spielberichtsbogen und die Zusatzblatter und unterschreiben diese.
Sollten besondere Vorkommnisse vorgefallen sein (Spielabbruch, Nichtantrete
Verletzung, Rote Karte,...), verfasseie Schiedsrichter einen Berichder die
Umstande genau beschreibt. Dieser Bericht ist der SIHV einzureichen.

3.3 Tischoffizielle

Die Tischoffiziellen sind fir diéolgenden Punkte verantwortlich:

3.3.1Die Zeitnehmererhalten vor Spielbeginn von einem Teamoffiziellen oder Kapitan
jeder Mannschaf't das Formbl at't AManns
teilnehmenden Spieler und tragen diese auf dem Spielberichtsbogen ein. Es muss
darauf geachtet werden, dass bei jeder Manc h a f t ein Kapit:
gekennzeichnet) und ein stellvertrete
aufgefuhrt sind.

Spielreglement Page 15/ 76
Glltig ab 5. Dezember 2009



3.3.2Die Zeitnehmer nehmen wahrend des gesamten Spieles die Spielzeit mit Hilfe der
Spielzeituhr. Es muss eine zweite Stoppuhr (wegen ewvestuelles Defektes der
Spielzeituhr) vorhanden sein.

Sie sigralisieren durch ein8ireneoder eine éhnliche Tonquelllas Ende eines jeden
Spielabschnittes sowie einer Auszeit.

Die Zeitnehmer kontrollieren dierdnungsgemaflBauer der Pausen zwischeen
Spielabschnitten (Aufruf der Mannschaften nach 8 Minuten) und der Auszeiten.

In den letzten zwei Minuten eines Spieles bzw. einer Verlangerung muss der
Zeitnehmer diese den Mannschaften mitteilen.

3.3.3Die Zeitnehmer tragen jede Strafzeit eines Spiedémschliel3lichSpielernummer,
Beginn, Strafdauer und Strafgrund (Strafzeitencodes) auf dem Spielberichtsbogen
ein und stellen sicher, dass der bestrafte Spieler seine Strafzeit korrekt absitzt und
die Strafbank nach Ende seiner Strafaeilnungsgematenasst.

Sie mussen dem Spieler mitteilen, wenn die letzten 15 Sekunden seiner Strafzeit
angebrochen sind.

Die Zeitnehmer missen die Schiedsrichter darauf hinweisen, wenn ein Spieler in
einem Spiel die zweitgrol3eStrafe oder die zweite Disziplinarsteaérhalt.

Die Zeitnehmer tragen nach entsprechender Ansage der Schiedsrichter jedes Tor mit
Torschitzen und ggf. mit Assistent auf dem Spielberichtsbogen ein.

Sie tragen alle Spieler, die an dem Spiel teilgenommen haben, auf dem
Spielberichtsbogen ein.

3.3.4Die Zeitnehmer mussen die Schiedsrichter sofort auf jedes Fehlverhalteegaion
welche Personen gegentber Offizielldfach Spielende fillen die Zeithehmer den
SpielberichtsbogenabschlieBendaus und legen ihn den Schiedsrichtern zur
Unterschrift vor.

3.3.5So0llte es bezuglich der Zeitnahme zu irgendwelchen Meinungsverschiedenheiten
kommen, so ist die Entscheidung der Schiedsrichf$gebendnd bindend.

3.3.6Den Tischoffiziellen ist der Konsum von Alkohol, Drogen und das Rauchen
strengstens untersagt.

3.4 Strafbank-Ordner

Die StrafbankOrdner sind fur didolgenden Punkte verantwortlich:

3.4.1 Auf Anweisung der Tischoffiziellen lassen sie die Spieler, deren Strafzeit abgelaufen
ist, wieder auf das Spielfeld zurtick.
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3.4.2 Die Strafbankordner stellen sicher, dass bestraftele3 fur die Dauer ihrer Strafzeit
ordnungsgemal’ auf der Strafbank sitzen bleiben.
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3.4.3 Die Strafbankordner weisen die Tischoffiziellen auf ein eventuelles Fehlverhalten
eines bestraften Spielers hin.

3.4.4 Strafbankordner missen mindestens 14 Jahre alt sein.

3.5 Torrichter

3.5.1 Falls Torrichter gefragt sind:
An jedem Tor soll sich ein Torrichter befinden. Er darf wahrend des Spieles nicht
ausgetauscht werden, es sei denn, er trifft offensichtlich falsche und nicht neutrale
Entscheidungen; in dem Fall kénnen diei€dhrichter einen Austausch vornehmen.

3.5.2Die Torrichter befinden sich wéahrend des Spieles hinter dem Tor und zwar direkt
hinter der Bande. Wahrend eines Spieles tauschen die Torrichter die Tore nicht
(kein Seitenwechsel).

3.5.3Der jeweilige Torrichter entscha@t nur, ob der Ball die Torlinie zwischen den
beiden Torpfosten eines Tores uberschritten hat und gibt in diesem Fall das
entsprechende Signal. Es ist nicht die Aufgabe der Torrichter dartber zu

entscheiden, ob ein Tor regelgerecht erzielt wurde. Dige8stichter sind die
einzigen Personen, die ein Tor anerkennen kénnen.

3.6 Inspektor

3.6.1Die Inspektoren werden vom SIHV aufgebuteSie beobachten den Ablauf der
Begegnundinsichtlich des Spiels, der Zuschauer und der Schiedsrichter. Am Ende
jeder Inspektiorverfasst der Inspektor einen Rapport, den er der zustandigen Stelle
des SIHV zustellt. Jeder Schiedsrichter erhalt ebenfalls eine Kopie.

4. Mannschaften

4.1 Altersgrenzen

4.1.1 Herren/Damen :

Alle Spieler und Spielerinnen, die im laufend€alenderjahr das 19. bensjahr
vollenden.

4.1.2 Junioren :

Obergrenze : Alle Spieler und Spielerinnen, die im laufenden Kaleraderj
das 18Lebensjahr vollenden.
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Untergrenze : Alle Spieler und Spielerinnen, die im laufenden Kaleratarj
das 16. Lebensjahr vollenden.

4.1.3Novizen:
Obergrenze : Alle Spieler und Spielerinnen, die im laufenden Kaleratarj
das 15. Lebensjahr vollenden
Untergrenze : Alle Spieler und Spielerinnen, die im laufenden Kaleratarj
das 13. Lebensjahr vollenden
4.1.4Minis :
Obergrenze : Alle Spieler undSpielerinnen, die im laufenden Kalenddmnj

das 12. Lebensjahr vollenden

4.1.5Der SIHV regelt die Vorschriften der Wechsel aller Spieler und Spielerinnen in die
entsprechenden Alterand Geschlechtsklassen und der Prioritaten im Spielbetrieb.

4.2 Mannschaftsaisammensetzung

4.2.1Fur eine Mannschaft dirfen pro Spiel hochstens 18 Spieler (16 Feldspieler und 2
Torhtter) auf dem Spielberichtsbogen eingetragen und eingesetzt werden.

Die Mindestanzahl an Spielern, die in den Spielberichtsbogen eingetragen werden
mussenbetragt 8 (darunter Torhiiter) fur die Spielklassen Aktive und Damen und 7
(darunter 1 Torhiter) in den Kategorien Junioren, Novizen und Minis. Ein
Mannschaftsoffizieller, der nicht als Spieler am Spiel teilnimmt, muss ebenfalls im
Spielberichtsbogen irgetragen werdenDie Spieler missen alle in vollstandiger
Ausristung auf der Spielerbank platzhmen oder sich auf dem Feld aufstellen. Der
Mannschaftsoffizielle muss das 18. Lebensjahr vollendet haben.

Alle Spieler und €amoffiziellen missen im Besitiner gultigen Lizenz des SIHV
sein.

4.2.2 Spatestens 30 Minuten vor Beginn eines jeden Spieles Ubergibt ein Teamoffizieller
von jeder Mannschaft dem Zeitnehmer alle Spielerkarten und eine Aufstellung aller
am Spiel teilnehmenden Spieler, die in folgenderhBafiolge aufgefuhrt sein

mussen:
1 Kapitdn und AssisteriKapitan
1 Torhuter
1 Feldspieler
1 Teamoffizielle

Fur alle Spieler muss die Trikdir. und fur alle Personen die Lizenznummer
eingetragen werden.
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Vor Spielbeginn sind die Eintragungen auf dem Spieh&sbogen durch Unterschrift
eines Teamoffiziellen zu bestatigen. Die Schiedsrichter dirfen das Spiel erst anpfeifen,
wenn diese schriftliche Bestatigung erfolgt ist.

Die Spielerkarten oder das Lizenzersatzformular missen zur Kontrolle durch die
Schiedsichter vorgelegt werden und wahrend des gesamten Spiels am Zeithehmertisch
verbleiben. Nach Spielbeginn diurfeeine weiteren Spieler mehr gegtragen werden.

Wird ein Spieler eingesetzt, der nicht auf dem Spielberichtsbogen der Mannschaft
eingetragen, 2w. nicht spielberechtigt iswird das Spiel zugunsten der gegschen
Mannschafmit 2 Punkten gewertet

Die Schiedrichter erstellen einen Beri¢chih dem der Vorfall detailliert festgehalten
wird.

4.2.3Wahrend des Spieles kann der Torhlter jederzeithdeinen Feldspieler ersetzt
werden. Ein Torhiter kann jedoch nicht als Feldspieler eingesetzt werden, es sei
denn, es wird eingroRe Zeitstrafe gegen dd@mrhiter verhangt, der nicht durch
einen anderen, im Spielberichtsbogen eingetragenen Torhiteat eveeden kann
(Art. 7.8.7, Abs. 3).

4.2.4Es dirfen sich maximal 5 Spieler einer Mannschaft auf dem Spielfeld befinden. Hat
eine Mannschaft mehr aldiese erlaubte Anzahl bzw. beiuffenden Zeitstrafen
mehr als die zugelassene Anzahl von Spielern auf demfé&gjelvird die Strafe
dem Art. 8.24.3 zu folge erteilt.

4.2.5Es mussen sich immer mindestens 3 Feldspieler pro Mannschaft auf dem Spielfeld
befinden. Sollte eine Mannschaft zu irgendeinem spéateren Zeitpunkt des Spieles
nicht in der Lage sein, mindestens drpieger auf das Spielfeld zu bringen, sei es
wegen Strafzeiten, Verletzungen oder sonstigen Griinden, wird das Spiel durch die
Schiedsrichter abgebrochen und die betreffende Mannschiativeas Spiel.

Die Schiedsrichter erstellennen Bericht in dem @r Vorfall detailliert festgehalten
wird.
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4.3 Mannschaftskapitan

4.3.1Jede Mannschaft bestimmt einen Mannschaftskapitdn und nur er hat das Recht,
wahrend des Spieles mit den Schiedsrichtern Uber jegliche Fragen zur
Regelauslegung zu sprechen. Eine Beschwereée €ibe Strafzeit wird nicht als
Frage zur Regelauslegung betrachtet.

STRAFE : Beim ersten VerstofMindliche Verwarnung gegen den
Mannschaftskapiti

Bei weiteren VerstoRRemisziplinarstrafe (Gelbe Karte) gegen den
Kapitan

4.3.2 Der Kaptan mussdenBuchstaben "C" mindestenscifd hoch(und farbigabgesetzt
vom Trikot) deutlich sichtbar auf der rechten oberen Halfte seines Trikots tragen.
Die Privilegien des Kapitiés werden nicht gewahrt, wenn das "C" nicht angebracht
ist.

4.3.3Ein anderer Felspieler jeder Mannschaft wird zum stellvertretenden Kapitan
benannt, er soll den Buchstaben "A" an gleicher Stelle tragen. Der stellvertretende
Kapitéan darf nur in der Funktion des Kapitdns agieren, wenn sich der Kapitan
verletzt hat oder sich auf der &ftrank befindet.

4.3.4 Teamoffizielle,Trainer und Torhiter dirfen nickiapitan bzw. Assistent sein.

4.3.5Jeder Spieler,auler dem Kapitén, der sich aus irgendeinem Grund bei den
Schiedsrichtern oder Offiziellen beschwert (um die Ricknahme einer bereits
getroffen@ Entscheidung zu erwirken oder um ein anderes Ziel zu erreichen), wird
sofort mit einer Disziplinarstrafe belegt.

STRAFE : Disziplinarstrafe (Gelbe Karte)

5. Spielerbekleidung und Ausristung

5.1 Gefahrliche Gegenstande

5.1.1Kein Spieler darf auf dem Spielfeidjendwelche gefahrlichen Gegensténde tragen.

5.1.2Ketten, Schmuck oder sonstige metallische Gegensgindehliel3lichPiercing, die
ein Spieler am Koérper mit sich fuhrt, missen entfernt werden, sofern méglich.
Wenn eine Entfernung nicht mdglich ist, missén ehtsprechenden Gegensténde
vollstandig abgeklebt werden.
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5.1.3 Alle anderen Metallgegenstande, die nicht Teil einer zugelassenen Ausriistung sind,
sind verboten.

5.1.4Falls ein Spieler eine Brille tragt, so mussen die Brillenglaser aus Kunststoff oder
unzerbrechchem Material sein und die Brille muss fest am Kopf getragen werden.
Des Weiteren ist ein Vollgesichtssith flr alle Spieler mit Brillenotwendig (Gitter
oder Plexiglas).

5.2 Spielerbekleidung

5.2.1Alle Spieler einer Mannschaft missen gleiche Trikots tragke, aber nicht
schwarzweil3oder schwarzgrau sein darfen. Die Trikots sind von allen Spieler
einheitlich tGber der Hose oder den Shorts zu tragen.

5.2.2 Alle Spieler missen eine kurze Schutzhose oder eine kurze Schutzhose unter einer
langen Uberzugshose tragen.

Bei allen Spielen der Nationalliga missen die Spieler aller Mannschaften einen
Schutzhelm, eine kurze Schutzhose und Strimpfe oder eine kurze Schutzhose mit
einer langen Uberhose gleicher Farbe tragen.

5.2.31In allen Spielen ist es die alleinige Entscheiddeg Schiedsrichter, wenn sich die
Farben der Trikots der beiden Mannschaften zu &hnlich sind und so zu
Verwechslungen fihren kdénnen, das Team, das als zweite Mannschaft auf dem
Spielberichtsbogen aufgefuhrt ist, dazu aufzufordern die Trikots zu wechseln.

5.3 Rickennummern

5.3.1Jeder Spieler tragt eine eigene Nummer auf dem Ricken des Trikots, sowie auf
jedem Armel in der Mitte zwischen Ellbogen und Schulter. Es sind Nummern von 1
I 99 zugelassen.

5.3.2Die Nummer aufdem Riicken muss mindestens20hochsein. De Numme auf
beiden Armeln muss mindesten<f@®hoch sein.

5.4 Torhuterausrustung

5.4.1Die gesamte Schutzausristung mutsn festgelegten internationalen Standards fir
Eishockey, InlineHockey oder Inlie-Skaterhockey entsprechen

5.4.2Die Schutzausrustung der Torhiter swden Anforderungen des internationalen
Reglements der IISHF entsprechen
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5.4.3 Die Torhuter mussen folgende Schutzbekleidung tragen :

1 Helm mit Vollgesichtsschutz (entsprechend den internationalen Qualitatsrichtlinien).
Bei Masken mit Gitter oder Vollvisiermuss sichergestellt sein, dass keine
Stockschaufel oder kein Stockende durch den Gesichtsschutz passt.
Vollstandiger Nackenschutz sowie Kehlkopfschutz

Arm-, Schulter, Brustund Bauchschutz

Ellbogenschutz

Unterleibschutz (auch Tiefschutz genannt)

oder en kompletter Oberkérperschutz

Gepolsterte Hose (diese muss OberschefiteiRbein Hufte und Niere schiitzen)
Torhiterbeinschienen

(Gepolsterter) Stockhandschuh (auch Stockhand genannt)

(Gepolsterter) Fanghandschuh (auch Fanghand genannt)

= =4 4 2

= =4 4 2

Die gesamte Schmbekleidung, aufRerHelm, Nacken und Kehlkopfschutz,
Handschuhe Hose und Torhiterbeinschienemuss unter dem Trikot getragen
werden.

5.4.4 Mit Ausnahme von Rollschuhen und Schlager muss die gesamte Torhiterausriistung
ausschlieRlictur den Schutz von Kopfnd Kérper angefertigt sein und darf keine
Kleidungsstiicke oder Vorrichtungen enthalten, die dem Torhiter bei seiner
Tatigkeit eine unzulassige Hilfestellung geben wiirde

5.4.5Die Torhiterbeinschienen mussenindestens eine Dicke vorcr@ aufweisen und
misserals geprifte Originaleishockénlinehockeyartikel erwerbbaein.

5.4.6Die TorhiterFanghandschuhe missen als geprifte  Originaleishockey
Inlinehockeyartikel erwerbbasein und diurfen zur Benutzung in keiner Art und

Weise verandert werden.

5.4.7 Der gesamte Obetdkperschutz und der Tiefschutz sind unter dem Trikot zu tragen.

5.5 Feldspielerausriistung

5.5.1Die geamte Schutzausrustung mudsn festgelegten internationalen Standards fir
Eishockey, InlineHockey odeinline-Skaterhockey entsprechen.

5.5.2Die Schutzausristunged Torhiter muss den Anforderungen des internationalen
Reglements der IISHF entsprechen.
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5.5.3 Die Verantwortung fur eine effiziente Schutzausristung liegt beim Feldspieler selbst.
Die Feldspieler missen folgende Schutzbekleidung tragen:

Herren / Damen

E g |

T
T

Nach

Schutzhelm (entsprechend den internationalen Qualitatsrichtlinien).
Ellenbogenschutz.

Tiefschutz.

Gepolsterte Schutzhose (diese muss OberscheS8kalRbein Hifte und
Niere schitzen).

Knieschutz und Schienbeinschoner.

Gepolsterte Schutzhandschuhe.

198 geborene Spieleminen missen einen Helm mit Vollgesichtsschutz

tragen. Bei Masken mit Gitter oder Vollvisier muss sichergestellt sein, dass keine
Stockschaufel oder kein Stockende durch den Gesichtsschutz passt.

Spielerund Spielerinnenie den 19Lebensjahr noch nicht vollendet haben

M

E N

=4 =4 -4 -4

Helm mit Vollgesichtsschutz oder Vollvisier (entsprechend den
internationalen Qualitatsrichtlinien).

Ellenbogenschutz.

Tiefschutz.

Gepolsterte Schutzhose (diese muss Oberschenkel, Steissbein, Huifte und
Niere schitzen).

Knieschutz und Schienbeinschoner.

Gepolsterte Schutzhandschuhe.

Kehlkopfschutz.

Schulter und Brustschutz.

Juniorenspieler, die in Herremder Damenmannschaften spielen, missen auch bei
diesen Spielen immer die vollstéandige Schutzbekleidung fur Jurtiagen.

5.5.4 Die gesamte Schutzbekleiduray3erHelm, Handschuhe und Kehlkopfschutz, muss
unter der Bekleidung getragen werden.
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5.6 Helm

5.6.1 Jeder Helm muss den internationalen Qualitatsstandards entsprechen.

5.6.2Jeder Helm muss mit einem Kinnriemen versehen, seéér geschlossen und
festgezogen sein muss. Zwischen dem Kinn und dem Riemen darf maximal ein
Spielraum von einer Fingerbreite vorhanden sein.

5.6.3Wenn der Helm eines Spielers nicht den Vorschriften entspricht oder er nicht richtig
mit Kinnriemen getragen wd, dann weist der Schiedsrichter den Spieler darauf hin
(ein Pfiff oder eine Spielunterbrechung ist dazu nicht notwendig). Der betroffene
Spieler hat unverziglich eine Korrektur vorzunehmen. Erfolgt dieses nicht, oder
wiederholt sich dieses wahrend eirfgsieles, so erhalt der betroffene Spieler eine
Disziplinarstrafe.

5.6.4Wenn der Helm mit einem Halbvisier (Plexiglas) versehen ist, muss der Schutz
sicher und fest mit dem Helm verbunden sein und darf keinen Gegenspieler

gefahrden.

5.6.5Bei einem am Helm befestayt Gitter (auch beim Torhitedarf kein Stockende
durch das Gitter passen.

5.7 Rollschuhe

5.7.1 Jeder Spieler muss Rollschuhe tragen.
5.7.2 Jeder Schuh ist mit Rollen versehen, die sich alle drehen lassen missen.

5.7.3Rader und Rollen mussen sicher und fest mit derut8sh der Spieler verbunden
sein.

5.7.4Die Rollen mussen aus Gummi oder ahnlichem zugelassilaterial sein.

5.7.5Am Absatz oder der Spitze der Rollschuhe dirfen Stopper befestigt werden, sofern
sie auf dem Spielfeld keine Spuren hinterlassen.

5.7.6 Alle Rollschuhe mésen in einenordnungsgemafiedustand sei. Es durfen keine
Teile hervorstehen, die andere Spieler gefahrden oder das Spielfeld beschéadigen

kdénnen.

5.7.7 Alle Rollschuhe mussen die vollstdndige Anzahl an vorgesehenen Radern haben.
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5.8 Hockeystocke

5.8.1Jeder Spi@r muss einen Hockeystock tragen, der aus Holz oder einem anderen
genehmigten Material ist. Die Schlager dirfen keine fehlerhaften Teile aufweisen.

5.8.2 Jeder Hockeystock muss mit einem befestigten Stockendschutz (aus Gummi oder
Isolierband) ausgestattet selieser Stokendschutz muss mindestengr3breit
und hochstenscfn lang sein. Die maximalgange und Breite betragt G

5.8.3Der Hockeystock fur einen Feldspielert l|ane maximale Lange von 168 vom
Absatz bis zum Ende des Schatftes.

5.8.4Die Stakschaufel mas mindestens 25cm und héchstengn82dang sein. Die
Schaufel muss an jedemessbaren Punkt mindestensvbund héchsteng,5cm
hoch sein. Die Biegung der Schaufel gilt in der Form beschrankt, dass die
waagerechte Entfernung, welche sich von der VorderseiteSchaufel zu einer
zwischen den beiden Breitseiten der Schaufel gedachten Geraden ergibfjkdm Pu
der maximalen Krimmungc nicht Gberschreiten darf.

5.8.5Der Torhiterstock haeine maximale Lange von 1&8 vom Absatz bis zum Ende
des Schaftes. Die Stk&chaufel muss mindestens 28cm und hdchsteas 3&ng
sein. Die Schaufel muss an jedemssbaren Punkt mindestens 5¢cm und héchstens
10cm hoch sein.

Der Stock muss am unteren Ende breiter als@eén, und zwar zwischerrm und
9cm, bzw.am unteren Bereh bis zu 11,6m. Der starkste Bem des Stocks darf
hochstens 7dm lang sein (AusnahmegemalfArt. 8.6.2 und nur bis zur néchsten
Spielunterbrechung).

5.8.6 Alle Teile des Stockes sowie der Schaufel missen abgerundet und ohne scharfe
Kanten oder Risse seidje eine Verletzung der Spieler erméglichen kénnen. Die
Schaufel darf nicht abgesagt oder in irgendeiner anderen Art und Weise geandert
werden.

5.9 Unerlaubte Ausristung

5.9.1Es ist nicht erlaubt, irgendwelche Gegenstaaaigerhallder Ausriistung zu tragen.
Hosentrager, mussen unter dem Trikot, Handschuhschniirriemen etc. mussen zur
Sicherheit geschnrt getragen werden, um andere Spieler nicht zu gefahrden. Wenn
die Schiedsrichter es verlangen, mussen lange Haare in geeigneter Weise
zusammengebunden werden.
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STRAFE:  Alle Verstdésse gegen die Bestimmungen aus Artikel 5, vom Kapitan der

gegnerischen Mannschaft angezeigt, werden mit einer Disziplinarstrafe
geahndet.

Falls der Verstossich als keines erweist, wird der gegnerischer Kapitan der den
Verstoss angezeifiat, mit einer Disziplinarstrafe geahndet.

6. Spielanfang bzw.-Fortsetzung

6.1 Bully

6.1.1Ein Anspiel am Mittelpunkt gibt es bei Spielbeginn, nach jedem Tor, bei Beginn
einer neuen Spielperiode mit Wechsel der Seiten Aaufenanlagerund nach
Fehlentscheiden d&chiedsrichter.

6.1.2 Alle anderen Bullys erfolgen am nachstgelegen vorgeschriebenen Bullypunkt oder
auf einem Punkt einer gedachten Linie, welche die beiden Bullypunkte einer Seite,
parallel zur Langsbande, miteinander verbindet.

6.1.3Bei einem Bully stehen sickwei gegnerische Spieler direkt gegentuber. Der Stock
wird mit beiden Handen vor dem Korper gehalten und die Schaufel muss
vollstandig auf dem Boden aufliegen. Beide Stockschaufeln misseaufienhalb
des Bullypunktes und mindestens @ voneinander entfit sein.

6.1.4 Alle Spieler missen mit beiden Flssen auf der speziell fir Bullys markierte Flache
stehen.

6.1.5Die Spieler durfen den Ball erstriddren, nachdender Ball das Spielfeld berihrt
hat.

6.1.6 Alle anderen Spielemiissen so lange mindestema 8on den beide Spielern, die
das Bully ausfiihren, entfernt sein, bis der Ball von einem dieser beiden Spieler
gespielt wurde.

BEIM ERSTEN VERSTOSS : Das Bully wird wiederholt.

BEIM ZWEITEN VERSTOSS
DES GLEICHEN SPIELERS : Erwird fur das Bully durch einem Mitsger ersetzt

6.1.7 Die Spieler durfen vor oder wahrend eines Bullys keinen gegnerischen Spieler verbal
oder korperlich angehen.

STRAFE : Beim ersteriVerstol3wird dem Spieleeine mindliche Verwarnurgyteilt.

Beim zweiten Versto3 des gleichen Spielers wirdihm eine
Disziplinarstrafeerteilt.
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7. Strafen

7.1 Allgemeines

7.1.1 Die Strafen unterscheiden siale folgt, mt Angabe der zu absitzenden Zeit:

Freistoss

Kleine Zeitstrafe (2 Minuten)

Bankstrafe (2 Minuten)

Grosse Zeitstrafe (5 Minuten)

Disziplinarstrde (10 Minuten; Gelbe Karte)
Spieldauerdisziplinarstrafe (GMGelb-Rote Karte)
Matchstrafe (MP, Rote Karte)

Penalty

=4 =2 -8 -8 -8 8 8 9

7.1.2 Strafzeiten, die nach dem Ende des Spiels ausgesprochen werden, missen vom
Schiedsrichter auf dem offiziellen Spielbericht festgehaltenaen.

7.1.3 Der Begriff AUnterzahd bedeutet, dass ein Team auf Grund von Zeitstrafen weniger Spieler
auf dem Spielfeld einsetzen darf als das gegnerische.Team

Strafen Feldspieler Torhuter Bemerkungen
Spieler aus dem Strafe wird Torhlter aus Strafe wird abgesessen von Eintragung im Bemerkung
Spiel fur abgesessenan dem Spiel fur Spielbericht
Freistoss - - - - - -
Penalty - - - - - -
.FYy1a44GNI FS 6 HC 2Minuten Beliebger Feldpieler - - 2 Minuten -
vom
Mannschaftskapitan
benannt
Kleine Zeitstraf¢H Q 0 2 Minuten Bestrafter Spieler - Beliebger Feldpieler vom 2 Minuten -
Mannschaftskapitan benanni
*)
Grosse Zeitstrafé p Q 0 5 Minuten Bestrafter Spieler 5 Minuten Der Torhuter 5 Minuten -
5A&0 ALJX Ay NZlbeN 10Minuten Bestrafter Sgiler 10Minuten Der Torhuter 10 Minuten -
Karte) GodeM
Spieldauerdisziplinarstrafe Rest des Spiels  Niemand Rest des Spiels Niemand 20 Minuten -
(rote Karte; GM) Automatisch CodeN
nach 2x Disziplinarstrafe
Spieldauerdisziplinarstrafe Rest des Spiels Beliebi_ger . Rest des Spiels Beliebiger Felgsieler vom 20 Minuten Der Spieler ist fiir
(rote Karte; GM) Automéisch Feldspieler  (mit Mannschaftskapitdn benann! gyde 0 mindestens  den
nach 2xgrosse Zeitstrafe Ausnahme  des *) folgenden Spiel
bestraften Spielers) gesperrt
5 Minuten Strafe
Spieldauerdisziplinarstrafe Rest des Spiels  Niemand Rest des Spiels Niemand 20 Minuten -
(rote Karte; GM) Code N
Matchstrafe (rote Karte) Rest des Spiels  Beliebiger Rest des Spiels Beliebiger Feldspieler (mit = 20Minuten Der Spieler ist fiir
Feldspieler (mit Ausnahme des bestraften Code O mindestens den
Ausnahme des Spielers) folgenden Spiel
bestraften Spielers) 5 Minuten Strafe(*) gesperrt

5 MinutenStrafe
(*)Der Spieler muss sich zum Zeitpunkt des Vergehens auf dem Spielfeld befunden haben.

7.2 Freistoss
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7.2.1Der Freistoss wird durch einen Spieler der Mannschaft, welcher der Freistoss
zugesprochen wurde, an dem vom Schiedsrichter angezeigten Punkt ausgefihrt.

Ein Freistoss kann vom dem néchstgelegen Bullypunkt oder von einésbidpeh

Punkt in unmittelbarer Nahe zum Ort des Foulspiels ausgefuhrt werden, und zwar
entlang einer gedachten Linie, welche die beiden Bullypunkte einer Seite, parallel zur
Langsbande miteinander verbinditnerhalb der Torhiterzonen wird kein Freistoss
ausgefuhrt.

7.2.2 Der Freistoss darf erst nach der Freigabe durch den Schiedsrichterpfiff innerhalb von
3 Sekunden ausgefuhrt werden.

Strafe : Bei Nichtbeachtung wird ein Freistoss fur die gegnerische Mannschaft
gegeben.

7.2.3 Alle Spieler der gegnerischen Mannaftimiissen so lange mindestems 8om Ball
entfernt sein, bis der Ball gespielt wurde.

Strafe : Bei Nichtbeachtung erfolgt zuerst eine mindliche Verwarnung und im
Wiederholungsfall eine Disziplinarstrafe gegen den betreffenden
Spieler.

7.2.4Der Spieler, der eéh Freistoss ausfuhrt, muss den Ball mit seinem Stock spielen. Er
darf den Ball erst wieder spielen, wenn der Ball von einen anderen Spieler berthrt
wurde.

Strafe : Bei Nichtbeachtung wird ein Freistoss fur die gegnerische Mannschaft
gegeben.

7.2.5Der Freistas kann direkt zum Torerfolg fuhren.

7.3 Kleine Zeitstrafe (2 Minuten)

7.3.1Bei einer kleinen Zeitstrafe begibt sich der bestrafte Spialdsgrdem Torhuter) flr
2 Minuten reine Spielzeit auf die Strafbank.

7.3.2Wahrend der Dauer der kleinen Zeitstrafe darf destrbfte Spieler quf3er dem
Torhtter oder bei aufgeschobendrafn, Art 7.12 nicht auf dem Spielfeldrsetzt
werden
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7.3.3Erzielt die gegnerische Mannschaft ein Tor, wenn eine Mannschaft durch eine oder
mehrere kleine Zeitstrafen in Unterzahl ist, so erdietzuerst verhéangte kleine
Zeitstrafe automatisch, auch dann wenn Spieler beider Mannschaften gleichzeitig
eine Strafe absitzen. Diese Regel findet auch Anwendung, wenn das Tor durch
einen Penalty erzielt wurde (Ausnahme: Art. 7.3.4 der Spielregeln, beim
Penaltyschiessen)

7.3.4Wenn ein Vergehen eine kleine Zeitstrafe und einen PeSahiyss nach sich zieht,
so wird die kleine Zeitstrafe aufgehoben, wenn durch den Pedelityss ein Tor
erzielt wurde Die Strafe muss auf dem Spielbericht vermerkt sein.

7.4 Grosse Zeitstrafe (5 MINUTEN)

7.4.1Bei einergrofRenZeitstrafe begibt sich der bestrafte Spieler fur 5 Minuten reine
Spielzeit auf die Strafbank. Eingrof3e Zeitstrafe muss immer vollstandig
abgesessen werden.

7.4.2Wahrend der Dauer deyrof3enZeitstrafe darf der bé&wmfte Spieler nicht auf dem
Spielfeld ersetzt werden.

7.4.3Der Spieler, gegen den in einem Spiel die zwgita3e Zeitstrafe verhangt wird,
erhalt stattdessen eine Matchstrafeo(feé 0). Der Spieler hat das Spielfeld zu
verlassen und hat sich umgehend in 8pelerkabine zu begeben. Er hat nicht
mehr das Recht am Spiel teilzunehmen. Er wird duméneanderen Spieler, vom
Kapitéan benanntauf der Strafbank ersetzindmussdie 5 Minuten Strafe absitzen

7.5 Disziplinarstrafe (Gelbe Kartei 10 Minuten)

7.5.1Bei einer Disziplinarstrafe (Gelbe Karte) begibt sich der bestrafte Spieler fur 10
Minuten reine Spielzeit auf die Strafbank. Eine Disziplinarstrafe muss immer
vollstandig abgesessen werden.

7.5.2 Ein Ersatzspieler ersetzt einen mit einer Disziplinarstrafe Ifitestr&pieler sofort auf
dem Spielfeld.

7.5.3Nach Ablauf der Strafzeit bleibt der bestrafte Spieler bis zur nachsten
Spielunterbrechung auf der Strafbank und darf dann erst wieder das Spielfeld
betreten.
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7.5.4Erhalt ein Spieler gleichzeitig eine kleine odeoRReZeitstrafe sowie zusatzlich eine
Disziplinarstrafe, so schickt die Mannschaft des bestraften Spielers zusatzlich einen
zweiten Spieler auf die Strafbank, der die kleine oglefie Zeitstrafe fur den
bestraften Spieler absitzt. Der zweite Spieler kehrt melauf der kleinen oder
grof3enZeitstrafe auf das Spielfeld zurick.

Die Disziplinarstrafe selber beginnt nach Ablauf der kleinen gde8enZeitstrafe.

Der mit der Disziplinarstrafe bestrafte Spieler muss wahrend der gesamten Zeit, in der
die kleine ode grol3e Zeitstrafe sowie die Disziplinarstrafe lauft, auf der Strafbank
verbleiben.

7.5.5Der Spieler, gegen den in einem Spiel die zweite Disziplinarstrafe verhangt wird,
erhalt stattdessen eine Spieldauerdisziplinarstrafe. Der Spieler hat das Spielfeld zu
verlassen und hat sich umgehend in die Spielerkabine zu begeben. Er hat nicht
mehr das Recht am Spiel teilzunehmen. Er wird unmittelbar durch einen andern
Mitspieler auf dem Spielfeld ersetzt.

7.6 Spieldauerdisziplinarstrafe  (Rote Karte = 20 Minuten)

7.6.1Ein Sieler erhalt eine Spieldauerdisziplinarstrafe (der Schiedsrichter zeigt die rote
Karte als direkte Folge einer zweiten Disziplinarsirafe

7.6.2Bei einer Spieldauerdisziplinarstrafe muss der bestrafte Spieler sofort das Spielfeld
verlassen und sich in die Umheidekabine begeben (Code N).

7.6.3 Bei einer Spieldauerdisziplinarstrafe als Folge der zweiten Disziplinarstrafe muss ein
Ersatzspieler den bestraften Spieler sofort auf dem Spielfeld ersetzen.

7.6.4Gegen einen Manager, den Coach oder andere Teamoffizielle deingrober
Unsportlichkeit auch sofort eine Spieldauerdisziplinarstrafe ausgesprochen werden.
Sie haben die Anlage augenblicklich zu verlassen und dirfen bis zum Ende des
Spiels nicht zurtickkehren.

7.6.5Erhalt ein Spieler bei einem nationalen Pflichtspiekefpieldauerdisziplinarstrafe,
so darf dieser Spieler am laufenden Spiel nicht mehr teilnehmen, bleibt aber fir das
nachste Pflichtspiel der Mannschaft nicht gesperrt. Erhalt ein Spieler bei einem
Turnier eine Spieldauerdisziplinarstrafe, so darf dieseel&@pan den folgenden
Spielen wieder teilnehmen.
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7.6.6 Eine Spieldauerdisziplinarstrafe wird jedem Spieler verhangt, der sich einer
Disziplinlosigkeit schuldig macht

7.6.7 Eine Spieldauerdisziplinarstrafe wird dem Teamoffiziellen verhangt der sich einer
Disziplinlosigkeit schuldig macht. Zusatzlich wird der Mannschaft eine Bankstrafe
verhangt, die der Kapitan absitzen muss.

7.7 Matchstrafe (Rote Karte i 20 Minuten)

7.7.1 Eine Matchstrafe (durch den Schiedsrichter mit einer roten Karte angezeigt) bedeutet
den sofetigen Spielausschluss des bestraften Spielers flur den Rest der Begegnung.
Der bestrafte Spieler muss sofort das Spielfeld verlassen und sich in die
Umkleidekabinen begeben.

7.7.2Die Mannschaft des bestraften Spielers muss unmittelbar einen Spieler auf die
Strafbank schicken, um dieusatzlichekleine odergroRRe Zeitstrafe vollstandig
abzusitzen.

7.7.3 Bekommt der Spieler eine zweite groRe Zeitstrafe muss er das Spielfeld sofort
verlassen und sich in die Umkleidekabine begeben; ein Spieler muss ihn auf der
Strafbaik ersetzten und die 5 Minuten Strafe absitzen.

7.7.4 Der Spieler, gegen degine Matchstrafe verhangt wird bei einem Spieltag in der
Meisterschafts oder des Saheizer Pokalrundeist automatisch fur das néchste
Spiel gesperrt. Diese Strafe hat den sofortigemtzity der Spieler
ITeamoffiziellenkarte zur Folge (Code O).

7.7.5Wird gegen einen Manager, Coach oder andere Teamoffizielle eine Matchstrafe
ausgesprochen, so hat dieser die Anlage augenblicklich zu verlassen. Sein Fall wird
von der zustandigen Kommission d&$1V abschlieRendehandelt.

Eine Matchstrafe wird dem Teamoffiziellen verhangt der sich einer Disziplinlosigkeit
schuldig macht. Zusatzlich wird der Mannschaft eine Bankstrafe verhangt, die der
Kapitan absitzen muss

7.8 Torhuterstrafen

7.8.1Erhalt ein Torhigr eine kleine Zeitstrafe, so geht der Torhiter nicht auf die
Strafbank. Seine Strafe wird von einem anderen Spieler seines Teams abgesessen,
der sich zum Zeitpunkt des VergebBeauf dem Spielfeld befan@ieser Spieler
wird vom Mannschaftskapitan bestimmt

7.8.2 TorhUter sitzen aber alle anderen Strafen in Anwendung von Ar& 7.7 selber
und vollstandig ab.
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7.8.3Wenn ein bestrafter Torhiter auf die Strafbank gehen muss und seine Mannschaft
durch Auswechslung einen anderen Torhiter auf dem Spielfeld einsetd,emu
vom Kapitan bestimmter Feldspieler zusatzlich mit auf die Strafbank.

7.8.4Wenn der bestrafte Torhiter nicht durch einen anderen Torhiter auf dem Spielfeld
ersetzt wurde, darf der bestrafte Torhiter nach Ablauf seiner Strafzeit sofort wieder
auf das Spikeld.

7.8.5Wenn der bestrafte Torhiter aber durch einen anderen Torhiter auf dem Spielfeld
ersetzt wurde, bleibt der bestrafte Torhiter nach Ablauf seiner Strafe bis zur
nachsten Spielunterbrechung auf der Strafbank. Der Feldspieler, der die Zeitstrafe
des Tohiters mit abgesessen hat, kann nach Ablauf der Strafzeit sofort wieder auf
das Spielfeld.

7.8.6 Wenn durch ein Vergehen (mit Ausnahme einer kleinen Zeitstrafe¥ &orhiters
ein Penaltyausgesprochen wird und gegen den betreffenden Torhlter fir das
Vergeheneine groReStrafe verhangt wird, muss der bestrafte Torhiuter sofort auf
die Strafbank gehen

7.8.7Wenn ein Torhiter wegen einer grossen Zeitstrafe nicht weiter spielen darf oder der
Torhtter verletzt wird, und dabei kein anderer vollstandig umgezogeneiforw
auf der Spielerbank anwesend ist, wird der betroffenen Mannschaft eine Zeit von
maximal 5 Minuten gewéhrt, um einen Feldspieler als Torhtter auszuristen.

Wenn nach Ablauf der 5 Minutenfrist der neue TorhlUter noch nicht vollstandig
umgezogen ist, wirddas Spiel mit der unter Berlicksichtigung der Zeitstrafe,
maximalen vorgeschriebenen Anzahl Feldspieler fortgesetzt. Der Ersatztorhiter kann
den Platz eines Feldspielers einnehmen, sobald er korrekt ausgertistet ist.

Der oben erwdhnte Torhuter muss sich die Strafbank setzten. Wenn er seine
Ausriistung mit einem Feldspieler tauscht, so darf er erst wieder auf die Spielerbank,
wenn er korrekt als Feldspieler ausgeristet ist. Die Strafe beginnt erst abzulaufen,
wenn sich der Torhlter auf der Strafbankfianhet. Ist die Strafzeit abgelaufen, darf er
wieder auf das Feld zurtickkehren. Wenn der TorhUter die Ausrlistung wieder zurlick
wechselt, wird ihm fur diese Aktion keine 5 Minutenfrist mehr gewahrt.

7.9 Nicht abgelaufene Zeitstrafen

7.9.1 Alle am Ende eines Spadbschnittes noch laufenden Strafen werden in den nachsten
Spielabschnitt tbernommen und dort fortgesetzt.

7.9.2Bei einer stattfindenden Verlangerung werden andauernde Strafen aus der normalen
Spielzeit in die Verlangerung tbernommen und dort fortgesetzt.

7.9.3Alle Spieler, die am Ende eines Spieles noch andauernde Strafen haben, dirfen nicht
an einem Penaltyschiessen teilnehmen.
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7.10 Abgelaufene Strafen

7.10.1 Alle Spieler, die nach dem Ablauf ihrer Zeitstrafen die Strafbank verlassen, missen
sofort auf das Spielfeld zurkkehren.

Strafe : Bei Nichtbeachtung wird eine kleine Zeitstrafe gegen den betreffenden
Spieler verhangt.

7.11 Der Penalty

7.11.1 Wahrend deAusfiihrung eines Penaltyird die Spielzeit angehalten.

7.11.2 Jeder Spieler (Ausnahme: Torhiter und Spieler auf der StrgfdaniMannschatft,
der der Penalty zugesprashwurde, darf den Penakliyisfihren.

7.11.3 Der Penaltyschuss ist freigegeben, wenn der Ball vom Schiedsrichter auf den
Mittelpunkt gelegt und angepfiffen wird.

7.11.4 Der Penaltyschiitze hat nach seiner ersten BallberiitOng§ekunden Zeit, den
Penaltyschuss in Richtung Tor zu beenden.

7.11.5 Der Torhuter muss auf seiner Torlinie bleiben, bis der Penaltyschitze den Ball
bertihrt hat. Im Falle eines VerstolRes hebt der Schiedsrichter den Arm (Vorteil).

STRAFE : Beim esten VerstofRDer Penaltyvird fortgesetzt und falls kein Tor erzielt
werdenkonnte, wird der Penaltyiederholt.

Beim zweiten Verstol3: Kleine Zeitstrafed(®gegen den Torhiter und
Wiederholung des Penaltials kein Tor erzielt werden konnte.

Beim dritten Verto3: Automatische Anerkennung auf Tor falls kein Tor
erzielt werden konnte.

7.11.6 Sobald der Penak$chiitze den Ball berihrt hat, kann der Torhiter bis maximal
zur Torhuterlinie vorriicken. Im Falle eines VerstolRes hebt der Schiedsrichter den
Arm (Vorteil).

STRAFE : Beim esten Verstol3: Der Penaltyird fortgesetzt und falls kein Tor
erzielt werderkonnte, wird der Penaltyiederholt.

Beim zweiten VerstoC: Kl eine Zeits
Wiederholung des Penaltglls kein Tor erzielt werdekonnte.

Beim dritten Verstol3: Automatische Anerkennung auf Tor falls kein Tor
erzielt werden konnte.
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7.11.7 Der Torhuter kann mit allen Mitteln im Rahmen der Spielregeln versuchen, den
Ball aufzuhalten. Er darf jedoch nicht seinen Schlager oder einen anderen
Gegenstand werfen; in diesem Fall wird automatisch auf Tor entschieden.

7.11.8 Der Penaltyschitze muss sich von der Mittellinie in Richtung gegnerisches Tor
vorwarts bewege

7.11.9 Ist der Ball einmal geschossworden, gilt der Penalls abgeschlossen.

7.11.1R\lle Spieler aulBer dem verteidigenden Torhiter und dem Penaltyschitzen missen
sich auf ihrer Spielerbardufhalten bis der Penalplistédndig abgeschlossen ist.

STRAFE : Bei einem Verstol3 der verteidigenden Mannschaft @ifisTor durch den
Penaltyerzielt wude: Keine Strafe.

Bei einem Verstol3 der verteidigenden Mannschaft falis Kor durch den
Penaltyerzielt wurde: Viederholung des Penaltys

Bei einem Verstol3 der angreifenden Mannfichabbruch des Penaltys
und Bully vor dem Tor der angreifenden Macimeft

7.11.1Der Penaltyst abgeschlossen und beendet, wenn :

ein Tor erzielt wird.

der TorhUter den Ball abgewehrt hat.

der Ball die Torlinie Uberquert hat.

Wenn die 10 SekundenrzAusfihrung des Penaltgbgelaufen sind.

Ein Versto3 gegen Art. 7.1.5; 7.11.6; 7.11.8 und/oder 7.110 der
Spielregeln erfolgt ist.

=4 =4 -4 -4 -4

7.11.12Nird aus dem Penaltgin Tor erzielt, wird das Spiel am Mittelpunkt mit einem
Bully fortgesetzt.

7.11.13Vird beim Penaltykein Tor erzielt, wird das Spiel mit einem Bull§rt. 8.14.2.,
8.24) oder mit @iem Freistoss (Art. 8.8.2., 8.10.1., 8.10.2., 8.18.1., 8.18.2 und Atrt.
8.3.1.,8.13.1,, 8.16.2, wenn das Foul wahrend der letzten beiden Spielminuten oder
wahrend einer Verlangerung begangen wad)dem nachsten Bullypunkt vor dem
Tor der Mannscéft, gega die der Penaltyerhangt wurde, fortgesetzt.

7.11.1AVird die Spielzeit (am Ende eines Spielabschnittes oder in der Mitte des letzten
Spielabschnitts) abgepfiffemnd ist vorher ein Penaltyegeben worden, so wird
dieser noch vor der Pause oder dem Seitenwéahnsgefuhrt.

Spielreglement Page 35/ 76
Glltig ab 5. Dezember 2009



7.12 Aufgeschobene Strafen

7.12.1 Wird der dritte Spieler einer Mannschaft mit einer kleinen apeRenZeitstrafe
inkl. einer Spieldauerdisziplinarstrafe oder einer Matchstrafe bestraft, dies wenn
bereits zwei Spieler seiner Mannschaft eine degemannten Strafen absitzen, so
beginnt die Strafzeit dieses dritten Spielers erst, wenn die Strafzeit von einem der
anderen beiden Spieler abgelaufen ist. Trotzdem geht der besagte dritte Spieler
(auRerbei einer Matchstrafe) sofort auf die Strafbank, snaiser auf dem Spielfeld
von einem anderen Spieler ersetzt werden.

Fur die Reihenfolge der Strafen gilt folgendes :

Ist die verhangte Strafe von einem der beiden Spieler abgelaufen, beginnt erst die
Strafe des dritten Spielers abzulaufen. Der erste Spid¢ssen Strafe abgelaufen ist,
darf erst beim nachsten Spielunterbruch auf das Spielfeld zuriickkehren. Das Spiel
wird mit 3 Spielern (1 Torhiter und 2 Feldspieler oder 3 Feldspieler) fortgesetzt.

Ist die zweite Strafe auch abgelaufen, kann der Spmdéort auf das Spielfeld
zuruckkehren, ohne die nachste Unterbrechung abzuwarten.

Ist die dritte Strafe auch abgelaufen, kann der Spieler sofort auf das Spielfeld
zurlckkehren.

SchieRtdie Mannschaft, die in Uberzahl gespielt hat, ein Tor, und ist keitte der

drei Strafzeiten abgelaufen, so wird die erstausgesprochene Strafe geléscht. Der
Spieler darf auf das Spielfeld zurlickkehren. Das Spiel wird mit 3 Spielern (1 Torhiter
und Feldspieler oder 3 Feldspieler) fortgesetzt. Sind die ersten zwei Spiejer5
Minuten bestraft und der dritte Spieler mit einer kleinen Strafe belegt, wird diese nicht
aufgehoben. Seine Strafe beginnt erst abzulaufen, wenn mindestens eine der
erstausgesprochenen Strafen abgelaufen ist.

SchieRRtdie Mannschaft, die in Ubeail gespielt hat, ein Tor, und ist die erste der drei
Strafzeiten schon abgelaufen, so wird die zweitessgesprochene Strafe geléscht und
beide Spieler dirfen auf das Spielfeld zurtickkehren. Das Spiel wird mit 4 Spielern (1
Torhiter und 3 Feldspieler odéieldspieler) fortgesetzt.

Die vorstehenden Bestimmungen der Spielregeln gelten sincigemaf¥ur jeden
weiteren mit einer kleinen odgro3enZeitstrafe oder Matchstrafe bestraften Spieler.

7.13 Reihenfolge der Zeitstrafen

7.13.1 Die Strafzeiten beginnen in deReihenfolge, in der sie vom Schiedsrichter
ausgesprochen und dem Tischoffiziellen mitgeteilt wurden. Die kleinen Strafen vor
dengrol3enStrafen (gleiche Reihenfolge auch im Spielberichtsbogen).
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7.14 Angezeigte Strafen

7.14.1 Begeht ein Spieler der ballbesitzendelannschaft einen Regelverstoss, der eine
Strafe @ul3erDisziplinarstrafe) erfordert, pfeift der Schiedsrichter sofort ab und
verhangt die Strafe gegen die betreffende Mannschatft.

7.14.2 Begeht ein Spieler der nicht ballbesitzenden Mannschaft einen Regelseds#bs
einen Freistoss erfordert, so pfeift der Schiedsrichter nur ab, wenn die
ballbesitzende Mannschaft die Kontrolle Giber den Ball verliert und so nicht mehr in
Ballbesitz bleibt (Vorteilssituation).

7.14.3 Begeht ein Spieler der nicht ballbesitzenden Maref$ainen Regelverstoss, der
eine kleine odegrol3eZeitstrafe erfordert, der Ballbesitz sich aber nicht andert, so
zeigt der Schiedsrichter dies durch Erheben seines Armes an (Vorteilssituation) und
pfeift erst ab, wenn der Spielzug des ballbesitzendam$esollendet ist, um dann
die entsprechende Strafe zu verhéngen.

Der Begri ff Anach Abschluss des Spielzu
sich auf folgende Situationen: Die Mannschaft, die den Regelverstoss begeht gelangt
wieder in Ballbesitz, deBall wird von einem Spieler dieser Mannschaft gespielt oder

der Ball ist nicht mehr spielbar. Folgende Situationen werden jedoch nicht
berticksichtigt und vom Schiedsrichter daher auch nicht abgepfiffen: Abpraller vom
Torhiter, vom Tor oder von den Bandeder zufélliger Kontakt eines Spielers der
Mannschaft, die den Regelverstoss begangen hat, mit dem Ball.

7.14.4 Sollte wahrend einer laufenden VorteilssituatiogerfaR Art. 7.14.3 der
Spielregeln) ein weiterer Regelverstoss (Ausnahme: eine Disziplinarstrafe)
begangen werden, unterbricht der Schiedsrichtdort das Spiel und verhéngt die
entsprechenden Strafen.

7.14.5 Sollte ein Spieler zwei oder mehrere Strafen gleichzeitig erhalten, so muss er diese
nacheinandeverbif3er(die kleinere Strafe zuerst).

7.14.6 Sollte ein Rgelverstoss eine Matchstrafe nach sich ziehen, unterbricht der
Schiedsrichter das Spiel sofort und zeigt dem betreffenden Spieler die rote Karte.

7.14.7 Nachdem eine Strafzeit gegeben wurde, wird das Spiel an dem von den
Schiedsrichtern angegeben Anspielpunkt Bully fortgesetzt. Der Anspielpunkt
ergibt sich nach Art. 6.1.2 des Spielreglements.

7.14.8 Wird von der nicht Regelverstossenddannshaft wahrend der Vorteilssituation
ein Tor erzielt wird diek | ei ne Zeitstrafe (20) annu
grosseZei t strafe (56) handel t bl ei bt dies

7.14.9 Sollte wahrend einer Vorteilssituation die Mannschaft in kontrolliertem Ballbesitz
ein Eigentorschiel3enist dieses Tor ungultig und wird nicht anerkannt.
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7.14.1Begeht ein Spieler einen Regelverstol3, der Biseiplinarstrafe erfordert, so wird
das Spiel nicht sofort unterbrochen und es wird auch kein Vorteil angezeigt. Die
Disziplinarstrafe wird dann in der nachsten Spielunterbrechung ausgesprochen.
Ausgenommen hiervon sind Disziplinarstrafen wegen Verstogegen die
Bestimmungen Uber die Pflichtschutzausristung. In diesem Fall haben die
Schiedsrichter das Spiel sofort zu unterbrechen, wenn die Mannschaft des zu
bestrafenden Spielers in Ballbesitz gelangt, oder eine sichere Fortfiihrung des Spiels
nicht mehrgewébhrleistet ist

7.15 Disziplinarstrafen

7.15.1 Uber alle in den Spielregeln explizit genannten Strafen hinaus kann der SIHV nach
eigenem Ermessen alle Regelverstosse von jeglichen Personen aufgreifen und
zusatzliche StrafmassnahmgeméafRReglement verhdngen. Bigilt unabhangig
davon, ob deWerstoRbereits bestraft wurde sowie ob dieSerstoRvor, wahrend
oder nach dem Spiel stattfand.

8. Spielregeln

8.1 Richten der Ausristung

8.1.1 Das Spiel soll nicht unterbrochen oder verzégert werden, wenn Kleidung, Ausristung
und Rollschuhe in irgendeiner Form gerichtet werden mussen. Jeder Spieler ist
dafur verantwortlich, dass seine Kleidung und Ausristung in Ordnung ist. Wenn
Ausbesserungen notwendig sind, muss der Spieler did3erhalldes Spielfeldes
vornehmen, wahrend d&piel weiterlauft.

8.1.2Fur das Richten der Torhiter und Spielerausristung sind auch keine
Unterbrechungen vorgesehen.

8.1.3Wenn eine Reparatur der TorhuUterausriistung notwendig ist, steht daftir maximal eine
Dauer von 5 Minuten zur Verfiigung (pro Mannschaft undelppWenn nach
Ablauf der Unterbrechung von 5 Minuten die Torhiterausristung noch nicht
vollstandig repariert ist, wird das Spiel unter Berlcksichtigung maoglicher
Strafzeiten mit der entsprechenden Anzahl an Feldspielern fortgesetzt. Der Torwart
ersetzteinen Feldspieler, sobald die Reparatur abgeschlossen ist.
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8.2 Ball ausser Sicht oder unerlaubter Ball

8.2.1Wenn der Ball von den Schiedsrichtern nicht mehr gesehen werden kann, missen die
Schiedsrichter durch einen Pfiff sofort das Spiel unterbrechen. DewBalan der
Stelle wieder eingeworfen wo das Spiel angehalten wurde, sofern in Art. 6.1.1 &
6.1.2 keineanderen Vorgaben bestehen

8.2.2 Sollte wahrend des Spiels ein zweiter Ball ins Spiel kommen, soll das Spiel solange
mit dem richtigen Ball fortgefiihrt weeth, bis der begonnene Spielzug der
ballbesitzenden Mannschaft abgeschlossen ist und die gegnerische Mannschaft in
Ballbesitz kommt; Voraussetzung dafir ist aber, dass das Spielgeschehen durch den
zweiten Ball nicht gestort wurde.

Bei einer notwendigen Sglunterbrechung unterbrechen die Schiedsrichter das Spiel
durch Pfiff und entfernen den unzulassigen Ball. Das Spiel wird durch Bully an der
Stelle fortgesetzt, wo der Ball zuletzt berthrt wurde.

8.3 Ball auBRerhalb des Spielfeldes

8.3.1Kein Spieler darf den Bahlbsichtlich mit dem Schlager oder mit der Hand tber die
Bande aus dem Spielfesg¢hieReroder werfen.

STRAFE : Bei Nichtbeachtung wird der gegnerischen Mannschaft ein Freistoss
zugesprochertzalls in den letzten 2 Minuten oder in der Verlangerung, das
Vergehen von der eigenen hélfte des Spielfeldes aus, begangen wird, wird
der gegnerischen Mannschaft neben dem Feaistnusatzlich ein Penalty
zugesprochen.

Wird der Penalty verwandelt, wird das Spiel in der Spielfeldmitte durch
Bully fortgesetzt

8.3.2Bei Spelunterbruch darf ein Spielaauf keinen Fall mit dem Stock oder mit der
Hand den Ball Uber die BandehieReroder werfen.

STRAFE : Eine Disziplinarstrafe wird dewerstol3ende&pieler verhangt

8.3.3Wenn der Ball auf indirekte Weise lber die Bande aliedimitierten Grenzen des
Spielfeldes (einschl. an ihr befestigten Gegenstanden) geschossen wird, wird das
Spiel durch die Schiedsrichter mit Pfiff angehalten. Das Anspiel erfolgt an der
Stelle, wo der Ball zuletzt berthrt wurde. Ein Anspiel darf jedodatht in
unmittelbarer Tornde sondern am nachsten auf deihEl der beiden seitlichen
Bullypunkte erfolgen, auch wenn der Ball in unmittelbarer Torndhe zuletzt berthrt
wurde
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8.4 Ballbertuhrung durch den Schiedsrichter

8.4.1Wenn der Ball von einem Schiedsrieh berthrt wird, und die Schiedsrichter der
Ansicht sind, dass durch diese Berihrung eine Mannschaft einen ungerechtfertigten
Vorteil erhalten hat, wird das Spiel sofort durch Pfiff unterbrochen und durch Bully
an der Stelle fortgesetzt, wo der Ball zateberihrt wurde, niemals jedoch in

unmittelbarer Torndhe oder naher als auf der Hdwer beiden seitlichen
Anspielpunkte.

8.5 Nicht spielbarer Ball

8.5.1Wenn der Ball ohne Absicht in der Torhiterausriistung hangen bleibt, unterbrechen
die Schiedsrichter sofodas Spiel und setzen das Spiel durch Bully fort.

8.5.2Wenn der Balllanger als 3 Sekundemn Tornetz oder an anderen Teilen des

Spielfeldes hangen bleibt, unterbrechen die Schiedsrichter sofort das Spiel und
setzen das Spiel mit einem Bully fort

8.6 Zerbrochener Stock

8.6.1 Zerbricht der Stock eines Feldspielers, muss der betreffende Spieler sofort den Stock
fallen lassen. Der betreffende Spieler dih Spielfeld verlassesich einen neuen

Stock bei seiner Spielerbank holen oder bis zur nachsten Spielunteriyetine
Schlager weiterspielen.

Strafe : Bei Nichtbeachtung wird eine Disziplinarstrafe gegen den betreffenden
Spieler verhangt.

Die Schiedsrichter entfernen die zerbrochenen Teile des Stocks vom
Spielfeld.

8.6.2 Zerbricht der Stock eines Torhuters, muss &rsden Stock fallen lassen.
Der TorhUter darf sich von einem seiner Feldspieler dessen Spielerstock geben lassen.

Der Feldspieler kann sich dann einen neuen Stock bei seiner Spielerbank holen. Bei

der nachsten Spielunterbrechung muss sich der Torbiiten neuen Torhuterstock
holen bzw. von der Spielerbank bringen lassen.

Strafe : Bei Nichtbeachtung wird eine Disziplinarstrafe verhangt.

Die Schiedsrichter entfernen die zerbrochenen Teile des Stocks vom
Spielfeld.
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8.6.3Es ist nicht erlaubt, einem Spielenit zerbrochenem Stock, einen neuen Stock
zuzuwerfen.

Strafe : Bei Nichtbeachtung eine Disziplinarstrafe gegen den Spieler, der den
Schlager geworfen hat. Bei Nichtfeststellung des schuldigen Spielers
wird eine kleineZeitstrafe denkKapitdn der Mannschiaferhangt deren
Spieler den Stock geworfen hat.

8.6.4Kein Spieler darf mit einem Stock spielen, der von der Spielerbank auf das Spielfeld
geworfen wurde.

Strafe : Bei Nichtbeachtungvird eine Disziplinarstrafe gegen den betreffenden
Spielerverhangt

8.7 Verlorener Stock

8.7.1Ein Spieler (einschliesslich Torhter), der seinen Stock verliert, soll diesen so schnell
wie moglich wieder aufheben (ausser einen zerbrochenen Stock), es ist ihm jedoch
erlaubt, weiterhin aktiv am Spielgeschehen teilzureshnsolange der @l nicht
Richtung &@ndert und sich somit von ihm entfeEs.ist dem Spieler nicht erlaubt,
sich bei seiner Bank einen anderen Stock zu holen, wenn seiner nicht zerbrochen
ist. Sofern ihm dies wahrend des Spiels nicht moglich war, muss der Spieler seinen
Stock spatestens bei der nachsten Spielunterbrechung wieder aufnehmen. Der
Spieler, der seinen Stock verloren hat, darf ausgewechselt werden, auch wenn er
den verlorenen Stock nicht aufgehoben hat.

Strafe : Bei Nichtbeachtungvird eine Disziplinarstrafgegen den betreffenden
Spielerverhangt

8.7.2 Verliert der TorhUter seinen Stock, darf ihm ein Spieler den Stock zurlickgeben,
obwohl dieser seinen eigenen Stock behalt, sowsitkbmicht am Spiel beteiligt.

8.8 Stockwurf

8.8.1Kein Spieler oder Teamoffigller darf absichtlich einen Stock oder andere
Gegenstande in Richtung Ball oder eines gegnerischen Spielers werfen.

Strafe : Bei Nichtbeachtung durch einen Spielest eine grol3e Zeitstrafe
auszusprechen.

Bei Nichtbeachtung durch einen Teamoffiziellsh eine Matchstrafe
auszusprechen.

Ist nach Ansicht der Schiedsrichter durch den Wurf des Stockes die
Absicht des Spielers vorhanden, den Gegner zu verletzten, so ist der
betreffende Spieler mit einer Matchstrafe zu bestrafen.
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8.8.2Beruihrt der geworfene Gegstand den Ball, der sich iRichtung Torbewegt,
unterbricht der Schiedsrichter das Spiel.

Strafe : Befindet sich der Torhlter beim Regelverstoss im Torbereich, wird der
gegnerischen Mannschaft zusatzlich zu einem Freistoss ein Penalty
gewahrt. Wird dePenalty verwandelt, wird das Spiel am Mittelpunkt
mit einem Bully fortgesetzt.

Befindet sich der Torhuter beim Regelverstoss nicht in seinem
Torbereich, wird der Gegnerischen Mannschaft automatisch ein Tor

zugesprochen.

8.9 Spielabbruch

8.9.1 Aus meteorologidren Griinden koénnen die Schiedsrichter jederzeit ein Spiel
abbrechen.

In allen anderen Féllen, aber nur nachdem die beiden Kapitdnen informiert wurden,
kénnen die Schiedsrichter aus Sicherheitsgrinden das Spiel unterbrechen, wenn sie der
Meinung sind, dassine Spielfortfihrung der aktuellen Situation zu gefahrlich oder
unmaglich istEin entsprechender Berichituss von den Schiedsrichtern zuhanden der
zustandigen Kommission des SIHV erstellt werden. Der SIHV behélt sich vor,
Entscheidungen oder allfalligganktionen im Zusammenhang mit dem Spielabbruch
vorzunehmen

8.10 Spielen im Liegen

8.10.1 Das Spielen des Balles durch einen Feldspieler im Liegen ist erlaubt. Der
betreffende Spieler darf den Ball aber nicht absichtlich einklemmen, festhalten oder
aus dem Spiel ehmen. Kein Spieler (mit Ausnahme des Torhiters in der
Torhiterzone) darf sich absichtlich auf den Ball werfen.

Strafe : Bei Nichtbeachtung gibt es ein Freistoss bzw. bei klarer
Torcharcenvereitelung ein Penaliusatzlich zu einem Freistogegen
die beteffende Mannschatft.

8.10.2 Ein Feldspieler im Liegen darf den Ball mit jeglichem Korperteil stoppen, darf ihn
jedoch nur mit seinem Stock spielen.

Strafe : Bei Nichtbeachtung gibt es ein Freistossbzw. bei klarer
Torchancenvereitelungin Penaltyzusatzlich zieinem Freistosgegen
die betreffende Mannschatft.
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8.11 Fairer Check

8.11.1 Ein fairer Checkist nur dann gegeben, wenn der Koérperkontakt mit der ganzen
Seite des Korpers, von der Hufte bis zur Schulter und mit angelegtem Arm und
beiden Fussen auf dem Boden erfolgn fairer Korperangriff darf nur gegen einen
gegnerischen Spieler in Ballbesitz vorgenommen werden und der Angriff darf nur
von vorne oder von der Seite kommen.

Strafe : Bei Nichtbeachten wird eine Strafe nach Art. 8.12 ausgesprochen

8.12 Fouls

Ein sog ABr e a istapsraDQefinition eine Situation, in der ein Spieler den Ball
vollstandig unter Kontrolle hat und sich kein gegnerischer Spieler zwischen ihm selbst und
dem gegnerischen Torhuter oder dem leerenb&findet falls der Torhiter zugunsten em
Feldspelers ausgewechselt wurde.

ABallkontrolled bedeut et dass der Ball mit Hilfe
durch einen anderen Spieler oder die Ausristung eines andern Spielers beruhrt wird, wahrend
der Ball bewegt wird, oder wenn dgall das Tor trifft, bzw. der Ball frei kommt, so ist keine
ABal |l kontrollefi durch den Spieler mehr gege

Wenn nach Meinung der Schiedsrichter ein Spieler versucht, einen anderen Spieler
absichtlich zu verletzen muss eine Matchstrafe (Rote Kart€ode O ausgesprochen
werden.

Wenn ein Spieler, deeine aussichtsreiche Torchancehat, durch ein Foulspiel daran
gehindert wird, ein Tor zu erzielen, muss zusatzlich zarefeitstrafe ein Penaltyegen die
Mannschaft des bestraften Spielers ausgesprogbeten.

8.12.1BEHINDERUNG

a) Kein Spieler darf die Fortbewegung eines Gegenspielers, der sich nicht in Ballbesitz
befindet, behindern oder verhindern.

Kl eine Zeitstrafe (2A)

b) Kein Spieler auf der Spielerbank oder der Strafbank darf mit HilfSdeaggers oder
seines Korpers die Bewegung des Balls oder eines Gegenspielers auf dem Spielfeld behindern,
wenn das Spiel lauft.

Kl eine Zeitstrafe (2A)

c) Kein Spieler darf mit Hilfe des Schlagers oder seines Kérpers den Torhiter an seiner
Tatigkeit hirdern oder seine Tatigkeit verhindern, wenn sich der Torhiter in seinem Torraum
befindet.

Kleine Zeitstrafe (2A)

Spielreglement Page 43 /76
Glltig ab 5. Dezember 2009



8.12.2UNERLAUBTER KORPERANGRIFF

EnAunerl aubter Ke®trvor,eweanneinr Spiéldr @auf Grund der von ihm
zurlckgelegten Wegstreekeinen heftigen Check gegen seinen Gegenspieler ausfihrt. Ein
unerlaubter Korperangriff kann vorliegen, wenn der Check in die Bande, gegen das
Torgestange oder auf offenem Feld ausgefihrt wird.

Ein Spieler, der nach Abpfiff durch die Schiedsrichter eikérperkontakt (Check) mit einem
Gegenspieler herbeifihrt, obwohl er nach Meinung der Schiedsrichter genug Zeit zur
Verfigung hatte, den Korperkontakt zu verhindern, erhalt nach Ermessen der Schiedsrichter
eine Zeitstrafe wegen unerlaubten Kérperangriffs.

Ein Huftcheck, d.h. ein Check durch alleinigen Einsatz der Hufte, ist als unerlaubter
Kdrperangriff zu werten und entsprechend zu bestraften.

Ein Torhg¢ter kann nicht als AFreiwildid bet
Torraums aufhalt. Fihrt ein Spieler unndétigerweise einen Korperkontakt mit einem
gegnerischen Torh¢ter herbei muss 1 n jedem

wegen Aunerl aubten K°rperangriffsin verhangt

a) Kein Spieler darf einen Gegenspieler oder dgmgrischen Torhtter im Torraum
umrennen, anspringen oder Ubertriebene Kraft gegen den Spieler einsetzen. Der Spieler erhalt
nach Ermessen der Schiedsrichter:

Kl eine Zeitstrafe (2A)

b) Verletzt ein Spieler seinen Gegenspieler auf Grund eines unerl&drfemrangriffs, erhalt
der Spieler nach Ermessen der Schiedsrichter eine

GroCe Zeitstrafe (5A)

c) Verletzt ein Spieler sein Gegenspialesichtlich, erhélt der Spieler nach Ermessen der
Schiedsrichter eine
GroRe Zeitstrafe ( 5 AMatchstrafe (Rote Karte; Code O)

8.12.3FAUSTSCHLAGE / UBERTRIEBENE HARTE

a) Ein Spieler, der unnétige Harte ausibt, erhalt nach Ermessen der Schiedsrichter eine
Kleine Zeitstrafe (2A)

Verletzt ein Spieler sein Gegenspieler, erhalt der Spieler nach Ermessen ddsiSditer
eine
GroCe Zeitstrafe (5A)

Verletzt ein Spieler sein Gegenspieddsichtlich , erhalt der Spieler nach Ermessen der
Schiedsrichter eine
GroRe Zeitstrafe ( 5 AMatchstrafe (Rote Karte; Code O)
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b) Ein Spieler, der seinen Gegenspieler aviiwsier oder am Helm zieht oder festhalt, oder
der seinem Gegenspieler an den Haaren zieht, erhalt nach Ermessen der Schiedsrichter eine

GroCe Zeitstrafe (5A)

Verletzt ein Spieler sein Gegenspieler, erhélt der Spieler nach Ermessen der Schiedsrichter
eine
GroRe Zeitstrafe ( 5 AMatchstrafe (Rote Karte; Code O)

c) Ein Spieler, der wahrend einer Auseinandersetalnsichtlich seinen Handschuh / seine
Handschuhe auszieht erhalt eine

Disziplinarstrafe (Gelbe Karte; Code N

d) Ein Spieler, der einBuseinandersetzung beginnt, erhalt nach Ermessen der Schiedsrichter
eine

GroRe Zeitstrafe ( 5 AMatchstrafe (Rote Karte; Code O)

e) Ein Spieler, der zurtickschlagt oder versucht zurtickzuschlagen, nachdem er selbst
geschlagen wurde, erhalt nach Erneesder Schiedsrichter eine:

Kl eine Zeitstrafe (2A)

Verletzt ein Spieler dabei sein Gegenspieler, erhalt der Spieler nach Ermessen der
Schiedsrichter eine
GroCe Zeitstrafe (5A)

Verletzt ein Spieler sein Gegenspiasichtlich, erhalt der Spieler nadtrmessen der
Schiedsrichter eine
GroRe Zeitstrafe ( 5 AMatchstrafe (Rote Karte; Code O)

f) Ein Spieler oder Torhiter, der sich als erster in eine laufende Auseinandersetzung
einmischt, erhélt zusatzlich zu weiteren Strafen immer eine

GroRe Zeitstrafe ( 5 AMatchstrafe (Rote Karte; Code O)

8.12.4CROSSCHECK

EinA Cr &h = cliggdbdann vor, wenn ein Check mit dem Schlédger in beiden Handen
ausgefuhrt wird und sich kein Teil des Schlagers mehr dabei auf dem Boden befindet.

a) Ein Spielerder einen Cros€heck gegen einen Gegenspieler ausflhrt, erhalt nach
Ermessen der Schiedsrichter eine

Kleine Zeitstrafe (2A)
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b) Ein Spieler, der einen Gegenspieler durch einen €hssk verletzt, erhalt nach
Ermessen der Schiedsrichter eine

GroRe Zet strafe (5A)

Verletzt ein Spieler sein Gegenspiaisichtlich, erhalt der Spieler nach Ermessen der
Schiedsrichter eine
GroRe Zeitstrafe ( 5 AMatchstrafe (Rote Karte; Code O)

8.12.5HALTEN

Jede Aktion eines Spielers oder Torhuters, bei deffalibhewegung eines Gegenspielers mit
Hilfe der Hande, des Schlagers oder der Arme verhindert wird, wird als Halten angesehen.

a) Ein Spieler, der seinen Gegenspieler mit den Handen, dem Schléger oder den Armen oder
in einer anderen Art und Weise aufh&ithalt eine

Kl eine Zeitstrafe (2A)

b) Ein Spieler, der den Schléager seines Gegenspielers mit den Handen oder in einer anderen
Art und Weise festhélt, erhalt eine

Kl eine Zeitstrafe (2A)

8.12.6STOCKSTICH

EinA St o c kliegt daenivat, wenn eiSpieler seinen Gegenspieler mit dem Schléagerblatt
sticht oder versucht zu stechen.

a) Ein Spieler, der versucht gegen seinen Gegenspieler einen Stockstich auszufiihren, erhalt
eine

GroCe Zeitstrafe (5A)

b) Ein Spieler, der gegen seinen GegenspieleneStockstich ausfihrt, erhalt nach Ermessen
der Schiedsrichter eine

GroRe Zeitstrafe ( 5 ANatchstrafe (Rote Karte; Code O)

8.12.7STOCKSCHLAG

EinA St o ¢ k diegihdana gofi wenn ein Spieler oder Torhiiter einen Gegenspieler mit
seinem Schlagen einer schwingenden Bewegung schléagt oder versucht zu schlagen. Jeder
kraftige Schlag mit dem Schlager auf den Korper des Gegenspielers, auf dessen Schlager oder
auf bzw. in die Nahe seiner Hande wird nicht als Versuch betrachtet, den Ball zu spielen un
wird entsprechend nach Ermessen der Schiedsrichter als Stockschlag bestraft.
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a)Ein Spieler, der die Bewegung eines Gegenspielers mit einem Stockschlag behindert oder
versucht zu behindern, erhélt nach Ermessen der Schiedsrichter eine

Kleine Zeitstrafe ( 2 A)

b)Ein Spieler, der einen Gegenspieler durch einen Stockschlag verletzt, erhalt nach Ermessen
der Schiedsrichter eine

GroCe Zeitstrafe (5A)

Verletzt ein Spieler sein Gegenspiedsichtlich, erhalt der Spieler nach Ermessen der
Schiedsrichter ee
GroRe Zeitstrafe ( 5 AWatchstrafe (Rote Karte; CodeO)

c) Ein Spieler, der im Zuge einer Auseinandersetzung einen Gegenspieler mit seinem Schlager
schlagt oder versucht zu schlagen, erhélt nach Ermessen der Schiedsrichter eine
GroRe Zeitstrafe (5 AY Matchstrafe (Rote Karte; Code O)

8.12.8BEINSTELLEN

Kein Spieler darf seinen Schlager, sein Knie, sein Bein, seine Hand oder seinen Ellbogen so
benutzen, dass ein Gegenspieler stolpert oder zu Fall gebracht wird.

Wenn die Schiedsrichter der Mang sind, dass ein Spieler zuerst den Ball gespielt hat, bevor
ein Gegenspieler dadurch zu Fall gebracht wurde, wird keine Strafe ausgesprochen.

a) Ein Spieler, der seinen Schlager, sein Knie, sein Bein, seine Hand oder seinen Ellbogen so
benutzt, dassin Gegenspieler stolpert oder zu Fall gebracht wird, erhalt nach Ermessen der
Schiedsrichter eine

Kl eine Zeitstrafe (2A)

Ein Spieler, der seinen Gegenspieler durch ein Beinstellen verletzt, erhalt nach Ermessen der
Schiedsrichter eine

GroRe Zeitstrafe (5 A)

Verletzt ein Spieler sein Gegenspiesichtlich, erhalt der Spieler nach Ermessen der
Schiedsrichter eine
GroRe Zeitstrafe ( 5 AMatchstrafe (Rote Karte; Code O)

b) Wenn ein Spieler, der sich aul3erhalb der eigenen Torhuterzone in Balbsfsitet, und

sich kein Gegenspieler mehr zwischen ihm und dem gegnerischen Torwart aufhéalt
(ABreakawayid), von hinten durch ein Beinste
aussichtsreiche Torméglichkeit verhindert wurde, entscheiden die Schigelsrigsatzlich

auf

Penalty
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c) Wenn ein Spieler, der sich aul3erhalb der eigenen Torhiterzone in Ballbesitz befindet, und
sich kein Gegenspieler mehr zwischen ihm und dem leeren gegnerischen Tor aufhalt, wéahrend
der Torhiiter durch einen weiteren Fpldse | er er set zt wurde ( ABr ea
ein Beinstellen zu Fall gebracht wird, entscheiden die Schiedsrichter auf

Tor

8.12.9HAKEN

Als A H a k sirdigine Handlung bezeichnet, bei der ein Spieler oder Torhiiter mit Hilfe
seines Schlagers deewegung seines Gegenspielers einschrankt oder verhindert.

a) Ein Spieler, der seinen Gegenspieler mit dem Schlager hakt oder versucht zu haken, erhalt
nach Ermessen der Schiedsrichter eine

Kl eine Zeitstrafe (2A)

Ein Spieler, der seinen Gegenspi@arch ein Haken verletzt, erhalt nach Ermessen der
Schiedsrichter eine

GroCe Zeitstrafe (5A)

Verletzt ein Spieler sein Gegenspiedsichtlich, erhalt der Spieler nach Ermessen der
Schiedsrichter eine
GroRe Zeitstrafe ( 5 AMatchstrafe (Rote Karte; CodeO)

b) Wenn ein Spieler, der sich aul3erhalb der eigenen Torhuterzone in Ballbesitz befindet, und
sich kein Gegenspieler mehr zwischen ihm und dem gegnerischen Torwart aufhéalt
(ABreakawayid), von hinten gehaktoglghkeitd und d
verhindert wurde, entscheiden die Schiedsrichter zusétzlich auf

Penalty

c) Wenn ein Spieler, der sich auf3erhalb der eigenen Torhiterzone in Ballbesitz befindet, und
sich kein Gegenspieler mehr zwischen ihm und dem leeren gegnerischen &ty eétrend

der Torh¢ter durch einen weiteren Feldspiel
wird, entscheiden die Schiedsrichter auf

Tor

8.12.10ELLBOGENCHECK

ENAEIl | b o g eliagtdarm wdk, fvenn ein Gegenspieler unter Einsatz tlesgens

gecheckt wird oder zu checken versucht wird.

a) Ein Spieler, der seinen Ellbogen einsetzt um einen Gegenspieler anzugreifen, erhalt nach
Ermessen der Schiedsrichter eine

Kleine Zeitstrafe (2A)

Ein Spieler, der einen Gegenspieler durch eindsogéncheck verletzt, erhalt nach Ermessen
der Schiedsrichter eine
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GroCe Zeitstrafe (5A)

Verletzt ein Spieler sein Gegenspiaisichtlich, erhaltder Spieler nach Ermessen der
Schiedsrichter eine
GroRe Zeitstrafe ( 5 AMatchstrafe (Rote Karte; Code O)

8.12.11CHECK VON HINTEN

AlsAChec k v o wirdHinh @heck mefeichnet, der in den Riicken eines Spielers
ausgefuhrt wird, der den bevorstehenden Kdrperkontakt nicht vorhersehen kann und keine
Moglichkeit hat, sich vor dem Angriff zu schitzemn Barter Stol3 in den Rucken eines
Spielers wird ebenso als ACheck von Hinteni
Dreht sich der Gegenspieler jedoch absichtlich so, dass der Angriff in den Ricken erfolgt, so

| i egt kein ACheck von Hintenii vor.

a) Ein Spieler, der einen Gegerepr in den Ricken stof3t, erhalt nach Ermessen der
Schiedsrichter eine

Kl eine Zeitstrafe (2A)

Ein Spieler, der einen Geggmsler in den Riicken stosst und werletzt, erhalt nach
Ermessen der Schiedsrichter eine

GroCe Zeitstrafe (5A)
b) Ein Spielerder einen Gegenspieler in irgendeiner Form in den Ricken checkt, erhalt eine
GroCe Zeitstrafe (5A)

Ein Spieler, der einen Gegenspieler durch einen Check von Hinten verletzt, erhalt nach
Ermessen der Schiedsrichter eine

GroRe Zeitstrafe ( 5 AMatchstrafe (Rote Karte; Code O)

8.12.12BANDENCHECK

EinA B a n d e n bept danrkvdr, wenn ein Spieler einen Gegenspieler derart checkt, dass
der Gegenspieler dadurch heftig in die Bande geworfen wird oder in die Bande stirzt.

a) Ein Spieler, der einene@enspieler derart angreift, checkt oder zu Fall bringt, dass der
Gegenspieler heftig in die Bande geworfen wird oder in die Bande stirzt, erhalt nach
Ermessen der Schiedsrichter eine

Kl eine Zeitstrafe (2A)

Ein Spieler, der einen Gegenspieler durchreiBandencheck verletzt, erhalt nach Ermessen
der Schiedsrichter eine

GroCe Zeitstrafe (5A)
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Verletzt ein Spieler sein Gegenspiaisichtlich, erhalt der Spieler nach Ermessen der
Schiedsrichter eine

GroRe Zeitstrafe ( 5 AMatchstrafe (Rote Karte; Code O)

8.12.13STOCKENDSTOSS

AlsA St o c k e widl gihed\Klidn bezeichnet, bei der ein Spieler den Schaft seines
Schlagers oberhalb der oberen Hand (Stockende) dazu benutzt, einen Gegenspieler in
irgendeiner Art und Weise anzugreifen oder anzugreéesucht.

a) Ein Spieler, der versucht einen Gegenspieler mit einem Stockendstol3 anzugreifen, erhalt
eine

GroCe Zeitstrafe (5A)

Ein Spieler, der einen Gegenspieler mit einem Stockendstol3 angreift, erhalt nach Ermessen
der Schiedsrichter eine

GroRe Zatstrafe ( 5 AWMatchstrafe (Rote Karte; Code O)

8.12.14KNIECHECK

AlsA K n i e cwird eirkAmgriff eines Spielers auf einen Gegenspieler bezeichnet, bei dem
mit dem Knie zuerst oder ausschlief3lich mit Knie ein Kdrperkontakt zum Gegenspieler
herbeigfuhrt wird oder versucht wird einen dementsprechenden Kérperkontakt
herbeizufthren.

a) Ein Spieler, der sein Knie benutzt, um einen Gegenspieler zu checken, erhélt eine
GroCe Zeitstrafe (5A)

Ein Spieler, der einen Gegenspieler durch einen Kniechetstate erhalt nach Ermessen der
Schiedsrichter eine

GroRe Zeitstrafe ( 5 AMatchstrafe (Rote Karte; Code O)

8.12.15KOPFSTOSS

AlsA K o p f svirdei@ Angriff eines Spielers auf einen Gegenspieler bezeichnet, bei dem
der Spieler absichtlich eingbegenspieler mit dem Kopf oder dem Helm stdl3t oder zu stol3en
versucht.

a) Ein Spieler, der versucht einen Kopfstol3 gegen einen Gegenspieler auszufiihren, erhalt eine
Spieldauerdisziplinarstrafe (Rote Karte; Code N)

Ein Spieler, der absichtlich einen Kefl3 gegen einen Gegenspieler ausfuhrt, erhalt eine
GroRe Zeitstrafe ( 5 AMatchstrafe (Rote Karte; Code O)
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8.12.16CHECK GEGEN DEN KOPF UND NACKENBEREICH

a) Ein Spieler, der einen Check oder Korperangriff jeglicher Art gegen den Kopf oder den
Hals/Nacken eines Gegenspielers ausfihrt, erhélt eine

GroCe Zeitstrafe (5A)

Ein Spieler, der einen Gegenspieler durch einen Check gegen den Kopf oder den Hals/Nacken
verletzt, erhalt nach Ermessen der Schiedsrichter eine

GroRe Zeitstrafe ( 5 AWatchstrafe (Rote Karte; CodeO)

c) Schlage gegen den Kopf oder den Halg/Nacken wahrend einer Auseinandersetzung werden
nach Regel 8.12.3 AFaustschlage [/ | bertrieb

8.12.17FUSSTRITT

a) Ein Spieler, der einen Gegenspieler mit dem FuRauliér versucht ihn zu treten, erhalt
eine

GroCe Zeitstrafe (5A)

b) Ein Spieler, der sein Bein oder seinen Ful3 dazu benutzt, einem Gegenspieler die Beine
wegzutreten oder einen Gegenspieler mit dem Arm oder Ellbogen am Oberkérper nach hinten
drickt, wahend er dem Gegenspieler mit seinem Bein die Beine wegtritt oder weg kickt und
der Gegenspieler dadurch heftig auf den Boden stiirzt, erhélt eine

GroRe Zeitstrafe ( 5 AMatchstrafe (Rote Karte; Code O)

8.12.18 SCHWALBE

Ein Spieler, der versucht, eine Stwit herbeizufiihren, indem er sich absichtlich fallen lasst
oder eine strafwirdige Aktion tUbertreibt, oder der eine Verletzung vortauscht, um eine
Strafzeit gegen einen Gegenspieler zu provozieren, erhalt eine

Disziplinarstrafe (Gelbe Karte)

Strafen:  Anwendung von Art8.12:
Bei Foulspiel mit klarer Torchancenvereitelung zusatzliaghZaitstrafe einen Penalty

Eine klare Torchance ist, wenn sich kein Verteidiger mehr zwischen dem Torhiter und dem
gefoulten Spieler befindet.

8.13 Blockieren des Balles

8.13.1 Kein Feldspieler darf den Ball langer als 3 Sekunden mit seinem Stock, Korper
oder Rollschuhen an der Bande oder am Tor festhalten oder blockieren, um eine
Spielunterbrechung herbeizufuhren.
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Strafe : Bei NichtbeachtungFreistoss. In den letzten zwei Milem des Spiels
und in der Verlangerung zusatzlizhm Freistoss ein Penalty

8.14 Verschobenes Tor

8.14.1 Wird das Tor unabsichtlich verschoben und der Spielablauf findet in ausreichender
Entfernungaul3erhalbder Torhiterzone statt, sollen die Schiedsrichter das To
wieder richtig hinstellen, ohne das Spiel zu unterbrechen. Findet jedoch der
Spielverlauf in der Torhiterzone statt, wird das Spiel von den Schiedsrichtern zum
Zurickstellen des Tores unterbrochen. Das Spiel wird mit einem Bully fortgesetzt.

8.14.2 Kein Spiekr darf das Tor absichtlich verschieben.

Strafe : Bei Nichtbeachtung eine kleine Zeitstrafe gegen den betreffenden
Spieler, sowie bei klarer Torchancenvereitelung zusatzlich einen
Penaly fur die gegnerische Mannschaft (Ausnahme Art.8.14.3).
In den letztea 2 Minuten des Spieles oder der Verlangerung zusatzlich
zur kleinen Zestrafe immer einen Penalfiusnahme Art. 8.14.3).

8.14.3 Wird das Tor absichtlich verschoben und verfehlt dadurch ein Ball das Tor, der

ansonsten eindeutig ins Tor gegangen ware, so aasd Tor trotzdem gegeben.
Zusatzlich erhalt der betreffende Spieler eine kleine Zeitstrafe

8.15 Rechte des Torhuters

8.15.1 Der Torhuter darf den Ball mit seinem gesamten Koérper und der
Torhiterausristung stoppen.

8.15.2 Die speziellen Rechte eind®rhiterswie Halten, Fangen oder Werfen des Balls
durfen nur innerhalb der eigenen Torhlterzone ausgetbt werden.

8.15.3 Ein Torhuter kann auchuf3erhallder eigenen Torhlterzone spielen, wo er jedoch
seine speziellen Rechte verliert.

8.15.4 Ein Torhater ist nur berechtigt,nerhalb seiner eigenen Totkizone den Ball fur
maximal 3Sekunden aufzunehmen odestzuhalten oder bis zurzu tragen.

Strafe : Bei Nichtbeachtung Freistoss fiir die gegnerische Mannschatft.
8.15.5 Wenn sich der Ball in Torhiterausristung oder unter demdfditps Torhtters

verfangt, und er dabei vom Gegner gehihderd den Ball zu spielen, unterbrechen
die Schiedsrichter nach 3 Sekunden das Spiel und setzten es mit einem Bully fort
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8.15.6 Wenn ein gegnerischer Spieler den Torhtter in Ballbesitz berihrt odEalkzu
bringt, muss der betreffenden Mannschaft ein Freistoss gewahrt werden. Je nach
Schwere des Fouls kann eine kleine oglef3eZeitstrafe gegen den angreifenden
Spieler verhangt werden.

8.15.7 Ein Torhuter darf den Ball nur in seiner eigenen TorhiUterzonedenfBoden
werfen

8.15.8 Der Torhuter darf den Ball mit der Hand nicht in Richtung des gegnerischen Tors
werfen, so dass ein Mitspieler diesen vor dem Gegenspieler erreicht.

Strafe : Bei Nichtbeachtung Freistoss flur die gegnerische Mannschatft.

8.15.9Wird ein Tahlter mit einergro3en Zeitstrafe, einer Disziplinarstrafe, einer
Spieldauerdisziplinarstfa oder einer Matchstrafe bestraftier verletztsich ein
Torhiter und stehtkein komplett umgezogendtrsatztorhiitein Ausriistung zur
Verfugung, erhalt die Manobaft 5 Minuten Zeit, einen Ersatztorhiter komplett
umzuziehenWahrend dieser Zeit wird die ®fzeitangehalten (Art. B.7).

8.15.1Ein Torhiter, der sich innerhalb seiner eigenen Torhiterzone befindet, darf in
keiner Weise korperlich bertihrt werden.

Strafe: Bei Nichtbeachtung kleine odgrof3eZeitstrafe gegen den betreffenden
Spieler.
Eine Matchstrafe, wenn die Schiedsrichter beim Foul eine
Verletzungsabsicht des betreffenden Spielers feststellen.

8.15.1Ein Torhiter darf in seiner eigenen Torhlterzone nigrswchen, gegen einen
gegnerischen Spieler Koérperkontakt oder ein Foulspiel anzuwenden.

Strafe : Bei Nichtbeachtung kleine odgrol3eZeitstrafe gegen den betreffenden
Torhiter. Der Versuch einer Verletzung des Spielers durch den
Torhtter wird nach Ermeen deiSchiedsrichter durch eine kleine oder
grol3e Zeitstrafe geahndet. Wird der Spieler verletzt, wird eine
Matchstrafe verhangt.

8.16 Torraum

8.16.1 Angreifende Spieler diurfen nur dann in den gegnerischen Torraum eindringen,
wenn sie im Besitz des Balles sindeodich der Ball schon vor ihnen im Torraum
befunden hat.

Ein Spieler befindet sich innerhalb des Torraums, wenn irgendein Teil seines
Korpers oder seiner Ausristung sich innerhalb des Torraumes befindet (Ausnahme:
der Stock).
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Strafe : Bei Nichtbeachtungreistoss flur die gegnerische Mannschatft.

8.16.2 Es durfen sich nicht mehr als zwei Spiel&inschlie3lich Torhiter, einer
Mannschatft innerhalb des eigenen Torraums aufhalten (Art. 8.16.1), dies gilt auch
wenn sie nicht im Ballbesitz sind.

STRAFE : Bei Nichtbeachtung Freistoss fur die gegnerische Mannschaft. In den
letzten beiden Minuten des Spieles oder der Verlangerung wird zusatzlich
zum Freistoss ein Penaljgwahrt

Wird der Penalty verwandelt, wird das Spiel in der Spielfeldmitte durch
Bully fortgesert.

8.17 Erzielen eines Tores

8.17.1 Ein Tor ist grundsatzlich erzielt, wenn demlBdie hintere Kante der Torlinie
zwischen den Torpfosten und der Querlatimplettiiberquert hat.

8.17.2 Ein Tor ist giltig, wenn folgende Umstande gegeben sind :

1 Wenn der Ball mit denstock des angreifenden Spielers direkt in das Tor
gespielt wird

T Wenn der Ball mit dem Stock des angreifenden Spielers in das Tor gespielt
wird, wobei der Ball von einem gegnerischen Spieler noch abgefalscht
wurde.

1 Ein Spieler spielt den Ball versehentlioder absichtlich in das eigene Tor
(Ausnahme: Art. 74.9).

1 Es liegt ein dtter VerstoligemafArt. 7.11.5 oder 7.1.6

1 Esliegt ein Versto§egen Art. 8.14.3

8.17.3 Ein Ball, der zuletzt vom Schiedsrichter in das Tor abgefalscht wird, gilt nicht als

Tor.

8.18 Hand- und Fussspiel

8.18.1 Der Ball darf von jedem Feldspieler mit der Hand gestoppt werden. Der Ball darf
dabei nur mit der offenen Handflache gestoppt werden, so dass er senkrecht auf das
Spielfeld zurtckfallt.

Strafe : Bei Nichtbeachtung Freistoss, bei klar€orchanenvereitelung ein
Penaltyzusatzlich zu einem Freistoss.
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8.18.2 Kein Spieler,aul3erdem Torhiter in seiner eigenen Torhiterzone, darf den Ball
aufheben oder mit der Hand tragen.

Strafe : Bei Nichtbeachtung Freistoss, bei klarer Torcleavereitelung ein
Penaltyzusatzlich zu einem Freistoss.

8.18.3 Ein Ball kann mit den Rollschuhen berihrt, gestoppt oder weitergespielt werden
(Ausnahme: Art 8.10.2 der Spielregeln).

8.19 Hoher Stock

8.19.1 Kein Spiele darf versuchen, den Ball Gb8chulterhéhe mit dem Stock zu spielen.

Strafe : Freistoss,wenn die gegnerische Mannschaft durch den Verstol3 die
Ballkontrolle verliert (Art.7.14.2)

8.19.2 Kein Spieler darf seinen Stock UbeBchulterhhe haben, wenn er einen
Gegenspieler oder Offiziellen damit gefahrden kdreldspieler und Torhér sind
fur ihren Schlager verantwortlich und missen ihren Schlager zu jedem Zeitpunkt
unter Kontrolle halten.

Strafebei Nichtbeachtung :

Freistoss fur die gegnerische Mannschaft

Kleine Zeitstrafe, wenn ein gegnerischer Spieler gefahrdet wurde
GrosseZeitstrafe, wenn ein gegnerischer Spieler verletzt wurde.

Grosse Zeitstrafe + Matchstrafe (Code O), wenn ein gegnerischer Spieler verletzt
wurde und der schuldige Spieler den gegnerischen Spieler absichtlich verletzen
wollte.

Grosse Zeitstrafe, wenn einf@feller gefahrdet oder bertihrt wurde

Matchstrafe, wenn ein Offizieller verletzt wurde.

= =4 4 2

= =

8.20 Verlassen der Spielerbank oder Strafbank

8.20.1 Kein Spieler darf bei Auseinandersetzungen auf dem Spielfeld die Spielerbank oder
Strafbank verlassen.

STRAFE : Bel Nichtbeachtung wird eine Disziplinarstrafe verhangt, bei aktiver
Beteiligung an den Auseinandetzungen, eine Matchstrafe

8.20.2 Kein Spieler darf wahrend des Spiels die Strafbank vor Ablauf seiner Strafzeit
verlassen, auch nicht, wenn das Spiel unterbroche\istnahme ist die Pause
zwischen den Spielabschnitten oder bei einem Fehler des Tischoffiziellen.

Strafe : Bei Nichtbeachtungeine Matchstrafe gegen den betreffenden Spieler.
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8.20.3 Kein Teamoffizieller oder andere Pers@ul3erden Spielern, darf wéhrend des
Spiels ohne Erlaubnis des Schiedsrichters das Spielfeld betreten.

Kein Offizieller einer Mannschaft darf ohne Einverstandnis der Schiedsrichter das
Spielfeld betreten.

Bei Nichtbeachten wird der betreffende Offizielle von den Schiedsrichtern verwarnt.

Nach der zweiten Aufforderung den Platz zu verlassen, wird der betreffenden Person
eine Matchstrafe auferlegt.

Kein Zuschauer oder eine andere Person darf ohne Einverstandnis der Schiedsrichter
das Spielfeld betreten. Er wird sonst sofort von der Spodstéttviesen.

Alle Verstbsse gegen diesen Artikel werden von @ahiedsrichtern in einem
Berichtfestgehalten und der giindigen Kommission des SlHéstellt.

8.21 Fehlverhalten

8.21.1 Kein Spieler darf andere Spieler oder Offizielle in obszdner oder verletzender
Weise ansprechen.

8.21.2 Kein Spieler darf obszone Gesten auf dem Spielfeld, der Spielerbank oder der
Strafbank machen.

8.21.3 Kein Spieler darf mit den Schiedsrichtern oder anderen Offiziellen Uber deren
Entscheidungen diskutieren oder nicht Folge leisten.

8.21.4 Kein Spider darf die Schiedsrichter oder andere Spieloffizielle an der Ausiibung
ihrer Tatigkeit hindern oder hindern wollen

8.21.5 Kein Spieler darf einen anderen Spieler zu eirvensto3in irgendeiner Form
anstiften.

8.21.6 Kein Spieler oder Offizieller soll sich in irgeedher Weise so verhalten, dass das
Fairplay gefahrdet ist.

8.21.7 Kein Spieler oder Teile seiner Ausristung durfen sich innerhalb der
Schiedsrichterzone befinden, wenn das Spiel unterbrochen ist.

8.21.8 Kein Spieler darf den BallvegschielR3enwenn die Schiedsrichtered Ball haben
wollen.

8.21.9 Kein Spieler darf mit seinem Stock oder Ausristung auf die Bande oder das Tor
schlagen.

8.21.1Nach dem Spi el mac hen all e Spi el er A S
macht dies auch gegentber den Schiedsrichtern. Bei Nichtbeachtung<kann
Disziplinarstrafen kommen.
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8.21.1Kein Spieler darf zu keiner Zeit des Spiels seinen Gegner daran hindern, seinen
Stock oder andere Gegenstande seiner Ausrustung vom Spielfeld aufzuheben.

Strafe : Fur die Art. 8.21.1 - 8.21.11 wird flir das Vergehen eine
Disziplinarstrafe auferlegt. Je nach der Schwere des Vergehens eine
Spieldauerdisziplinarstrafe (Code N) oder eine Matchstrafe (Code O).

8.21.1XKein Spieler darf eine andere Person anspucken.
Strafe: Bei Nichtbeachtung wird eine Matchstrafe (Code O) ausgesproche

8.21.1Niemand darf einen Schiedsrichter oder Offiziellen auf dem ad&erhalbdes
Spielfeldes absichtlich mit den Handen oder Stock halten, zu Fall bringen,
wegstollenan die Bande driicken oder angreifen.

Strafe: Bei Nichtbeachtung wird eine Matchstra@ode O) ausgesprochen.

8.22 Spielbeginn und Spielunterbruch

8.22.1 Wenn eine Mannschaft nicht rechtzeitig, innerhalb von 15 Minuten nach dem
festgesetztem Spielbeginn vollstandig angezogen zum Spielbeginn erscheint, oder
nicht zum Spiel antreten will, findet das 8jpnicht statt. Von de&chiedsrichtern
muss ein Berichmit allen Abhandlungen des Vorfalls erstellt werden.

Wenn die betreffende Mannschaft das Spiel wie oben beschrieben nicht aufnehmen
will, wird dies als nicht angetreten gewertet, von der zustandigammission des
SIHV werden die falligen Sanktionen auferlegt.

Eine Ausnahme der Regel ist, wenn mit dem Einverstandnis der anderen Mannschatft,
die Schiedsrichter das Spiel mit einer Verspatung von mehr als 30 Minuten
anpfeifen. Die andere Mannschaft iedt unmittelbar ihr Einverstandnis auf dem
Spielberichtsbogen und beide Kapitdne unterschreiben diese Eintragung.

Wenn kein Fehler der nicht erschieneiannschaft vorliegt, wird das Spiel an
einem anderen Spieltag neu angesetzt.

8.22.2 Der Grund der Verspatgn einer der beiden Mannschaften wird nvalen
Schiedsrichtern im Bericliestgehalten und der zustadndigen Kommission des SIHV
zugestellt.

8.22.3 Wird der Spielbeginn eines Spiels wegen des vorhergehenden Spiels verzbgert, so
haben beide Mannschaften vorher 15 iéen Zeit (bei Turnieren 5 Minuten) zum
Aufwarmen.

8.22.4 Sind die zwei Mannschaften nach Ablauf der Pause auf das Spielfeld
zurtickgekehrt, aber noch nicht bereit, so werden die Kapitdne aufgefordert, sich
nach 30 Sekunden fir das Anspiel mit ihren Teams aufa@sifeld einzufinden,
um das Spiel aufnehmen. Weigert sich eine Mannschaft, das Spiel in der
vorgegebenen Zeit aufzunehmen, so wird der Kapitan der betreffenden Mannschaft
mit einer Disziplinarstrafe belegt. Weigert sich ein Team in der Folge, dasepiel
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zweites Mal aufzunehmen, so brechen die Schiedsrichter ddsaBpied verfassen
einen Berichder alle Details und Grinde enthalt.

8.22.5 Wenn esaul3erender andere unvorhergesehene Umstande nicht zulassen, ein Spiel
weiter zu fihren, so unterbrechen dehi@dsrichter das Spiel. Kénnen nach einer
30-minutigen Pause die Probleme nicht behoben werden, so wird das Spiel
abgebrochen und annulliert. Dlgmstande missen in einem Berialmtdd dem
Spielberichtsbogen erlautert und der zustandigen Kommission deszZbijégtellt
werden. Diese Regelung gilt auch, wenn unvorgesehene Vorkommnisse den Beginn
eines Spieles verunmdoglichen.

8.23 Spielfortsetzung

8.23.1 Nach einer Unterbrechung wird das Spiel durch Bully fortgefuihrt, ausser wenn der
Schiedsrichter auf Freistoss odareri Penaltyentschieden hat.

8.23.2 Wenn bei einer Bullyausfuhrung eine Mannschaft die Ausfuhrung verzogert,
verwarnen die Schiedsrichter zuerst den Kapitan der betreffenden Mannschaft. Bei
einer Wiederholung sprechen die Schiedsrichter dann sofort eine kisilserade
gegen den Kapitan aus.

8.24 Spielerwechsel

8.24.1 Spieler durfen zu jeder Zeit des Spiels ausgewechselt werden.

8.24.2 Ist die Spieluhr angehalten, dirfen die einwechselnden Spieler auf dem Spielfeld
sein, bevor die hinausgehenden Spieler die Spielerbankteraiben.

8.24.3 Wenn die Spieluhr lauft, durfen die einwechselnden Spieler erst das Spielfeld
betreten, wenn der zu ersetzendesfgpischon in der Wechselzone ist und sich im
Bereich von 2Metern vor der eigenen Spielerbank befindet. Spieler in der
Wechselzoa durfen nicht aktiv am Spielgeschehen teilnehmen, bevor die
ausgewechselten Spieler das Spielfeld verlassen haben.

Strafe : Bei Nichtbeachtung wird eine kleine Zeitstrafe gegen den betreffenden
Spieler ausgesprochen. Bei Nichtbeachtung in den letztarnviwaten
eines Spieles oder einer Verlangerung wird eine kleine Zeitstraie so
zusétzlich ein Penalyegen die betreffende Mannschaft ausgesprochen.

8.24.4 Sollten mehrere falsche Auswechslungen einer Mannschaft zum selben Zeitpunkt

stattfinden, so wird daSpiel sofort unterbrochen; es wird aber nur die erste falsche
Auswechslung bestratft.

8.25 Sieger eines Spieles
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8.25.1 Die Mannschaft, die am Ende eines Spieles mehr Tore als die andere Mannschaft
erzielt hat, ist Sieger des Spiels.

8.25.2 Alle Spiele werden wie folgt gesvtet :

a) Der Sieger erhdlt 2 Punkte. Der Verlierer erhadlt keinen Punkt. Bei
unentschiedenen Spielen erhalt jede Mannschaft einen Punkt.

b) Jede Mannschaft erhalt die von ihr erzielten Tore als Plustore und die von der
Gegenmannschaft erzielten Tore als\Mitore angerechnet.

8.26 Unentschiedenes Spiel

8.26.1 Wenn am Ende der reguléaren Spielzeit beide Mannschaften die gleiche Anzahl an
Toren erzielt haben, erklart man das Spiel nach den Regeln fiir unentschieden.

8.26.2 Bei Spielen, die einer Entscheidung bedurfen, muss urentschiedenem
Spielstand am Ende der regularen Spielzeit eine Verlangerung gespielt werden. Ist
nach der Verlangerung immer noch keine Entscheidung gefallen, wird ein
Penaltyschiessen durchgefuhrt.

8.27 Penaltyschiessen

8.27.1 Zuerst bestimmt der Kapitan jederavhschaft 5 Penaltyschitzen, (ausgeschlossen
sind dieSpeler auf der Strafbank und dierhite). In abwechselnder Reihenfolge
werden dann 5 Penaltyschiisse je Mannschaft ausgefuihrt. Die Kapitdne entscheiden
per Los, welche Mannschaft beginnt.

Sollte dasPenaltyschiessen schon vor Ablauf aller Penaltyschiisse entschieden sein,
so wird es abgebrochen und das Spiel ist beendet.

8.27.2 Ist auch nach der Ausfihrung der ersten Penaltyserie noch keine Entscheidung
gefallen, wird das Penaltyschiessen fortgesetzt eis Spieler einen Penalty
versclossen hat und d&pieler der anderen Mannschaft ein Tarigt hat. Die
Penaltysverden abwechslungsweise durch die anderen auf dem Spielberichtsbogen
aufgefihrten Spieler ausgefihrt. Ein Spieler darf wéahrend einetyBehassens
nur dann einen weiteren Penalgusfihren, wenn alle Spieler deahlenmalig
kleinerem Mannschaft einen Penalgusgefuhrt haben. Die Torhter fihren keine
Penaltys aus

8.28 Spielzeiten

8.28.1 FUr Meisterschaftsspiele der Kategorien Senioren, Aktivejoren, Damen und
Novizen wird das Spiel in drei Dritteln mit 20 Minuten effektiver Spielzeit,
unterbrochen von Pausen von je 10 Minuten, gespielt. Fiur alle anderen Kategorien
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dauern die Spieldrittel 15 Minuten effektive Spielzeit. Die Zeit wird beerjed
Unterbrechung des Spiels angehalten.
Kann durch einen wichtigen Unterbruch in den letzten 5 Minuten des ersten und
zweiten Drittels des Spiels nicht weiter gespielt werden, so kénnen die Schiedsrichter
unmittelbar die Pause festlegen. Die fehlende 3gietles vorherigen Drittels muss
im kommenden Spielabschnitt nachgespielt werden.

8.28.2 Die Spielzeiten fur Turniere des SIHV werden wie folgt festgelegt, dirfen aber
nicht niedriger sein als :

Herren 2 x 10 Min.
Damen 2 x 10 Min.
Junioren 2 x 10 Min.
Novizen 2 x 10 Min.

Minis 2 x 8Min.

8.28.3 Bei allen Meisterschaftsspieli r d mi t AGestoppter Zeit
all en anderen internationalen und nati
wird.

8284Wenn mit AGestoppt er Z 8pielulir zuJamfenpweenidér wi r
Schiedsrichter den Ball einwirft oder den Freistoss anpfeift. Wahrend den
Unterbrichen wird die Spieluhr angehalten.

8285Wenn mit AlLaufender Zeitfn gespielt wir.
der Schiedsrichter den Batum Anfangsbully einwirft. Die Spieluhr lauft dann
solange ununterbrochen weiter, bis der Schiedsrichter das Spiel durch Pfiff
unterbricht oder einen Zeitstopp anzeigt.

Der Schiedsrichter darf einen Zeitstopp nur in den folgenden Féllen anzeigen :

a) Wenn ein Spieler verletzt ist.

b) Wenn der Ball ins Aus geht und das Spiel nicht sofort fortgefiihrt werden kann.

c) Wenn der Ball im Netz oder in einer Ausriistung hangt und nicht mehr spielbar
ist.

d) Wenn die Schiedsrichter miteinander oder einem @ffean reden mussen.

e) Bei einerAusfihrung eines Penaltys

f) In besonderen Ausnahmend Notfallen.

8.28.6 In den letzten 2 Spielminuten des Spieles und der Verlangerung wird die Spieluhr
bei jedem Pfiff des Schiedsrichters automatisch vom Zeitnehmer angehalte

8.28.7 Bei Spielen im Freien werden nach Beendigung eines jeden Spielabschnittes und
nach der Halfte des dritten Spielabschnittes die Seiten gewechselt.

8.28.8 Nach Ende eines jeden Spielabschnittes missen die Spieler sofort das Spielfeld
verlassen. Sie sollen abherder Nahe der Spielerbank bleiben, wenn die Pause nur
noch 2 Minuten andauert.
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8.28.9 Nach Beendigung eines Spieles miissen alle Spieler beider Mannschaften auf dem
Spielfeld ein Shakehands untereinander machen. Die Kapitdne beider Mannschaften
verabschiedenich per Handschlag von den Schiedrichtern. Bei Nichtbefolgung ist
eine Sanktion durch die Disziplinarkommission mdglich

8.28.1@wischen den Spielen einer Mannschaft an einem Tag muss mindestens eine Pause
von 10 Minuten liegen.

8.28.1Bei einer festgelegten Spielzen weniger als 30 Minuten werden alle Strafzeiten
halbiert (= 50% ihrer normalen Dauer).

8.28.1Bei einem Penaltwird die Spieluhr gestoppt.

8.29 Auszeit

8.29.1 Jeder Mannschaft steht pro Spielabschmttl( Verlangerung) eine Auszeit von je
30 Sekundenzu, die derKapitan wahrend einer Spielunterbrechung bei den
Schiedsrichtern beantragen muss.

8.29.2 Der Zeitnehmesignalisiert den Schiedsrichtern das EddeAuszeit

8.29.3 Nach Ablauf der Auszeitvird das Spiel so fogefuhrt, wie es ohne die Auszeit
fortgeflhrt worden waég.

8.29.4 Bei Turnieren &ufRer bei internationalen Turnieren) kann Art. 8.30.1 mit
Zustimmung des SIHVuReKraft gesetzt werden.

8.30 Schiedsrichterpfiff

8.30.1 Wenn der Schiedsrichter ein Bully mit Pfiff einwirft oder pfeift, umesi Freistoss
oder Penaltyreizugeba, muss das Spiel sofort beginnen.

8.30.2 Wenn der Schiedsrichter aus anderen als in Art. 8.30.1 der Spielregeln angegebenen
Grunden pfeift, missen die Spieler sofort mit dem Spielen aufhoren.

Strafe : Bei Nichtbeachtung eine Disziplinarstrafe fir den betrefé: Spieler.

8.31 Verletzter Spieler

8.31.1 Jeder Spieler mit einer blutenden Wunde muss von den Schiedsrichtern sofort vom
Spielfeld geschickt werden. Daflr kann dann sofort ein Ersatzspieler auf das
Spielfeld kommen. Der Spieler mit der blutenden Wunde darfvaesler auf das
Spielfeld zurtickkehren, wenn die Blutung vollstandig aufgehdrt hat.

Strafe : Bei Nichtbeachtung Disziplinarstrafe fur den betreffenden Spieler.
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8.31.2 Samtliches Blut, das auf das Spielfeld getropft ist, muss sofort und vollstandig
beseitigt verden. Der Spieler darf nicht ins Spiel zuriickkehren, wenn das
Spielertrikot oder die Ausristungsgegenstande mit Blutspuren nicht ausgewechselt
wurden. Die Schiedsrichter mussen auf die verschmutzte Stelle des
Ausriistungsgegenstandes hinweisen.

Strafe: Bei Nichtbeachtung Disziplinarstrafe fir den Spieler, der sich nicht
umgezogen hat.

8.31.3 Stellen die Schiedsrichter fest, dass ein verletzter Spieler die Spielerbank nicht
mehr mit eigener Kraft erreichen kann und auf dem Spielfeld liegen bleibt, so wird
das Spel sofort unterbrochen. Das Spiel kann erst fortgesetzt werden, wenn der
verletzte Spieler die Spielflache verlassen hat. Wird dabei festgestellt, dass die
AVerl etzungh nur simuliert wur de, S0
Disziplinarstrafe auferlegt

8.31.4 Ist ein bestrafter Spieler verletzt, so darf er auf der Strafbank durch einen anderen
Spieler ersetzt werden, um sich behandeln zu lassen. Der verletzte Spieler darf erst
wieder eingesetzt werden, wenn seine Strafe abgelaufeBeistNichtbeachtung
muss der Spieler eine Disziplinarstrafe und die restliche Strafzeit absitzen.

8.31.5 Verletzt sich der Torhiter, muss er seinen Platz sofort wieder einnehmen, wenn
nicht, wird er durch den Ersatztorhiter ersetzt. Ist kein spielbereiter Ersatztorhtiter
anwesend, soreédlt die Mannschaft 5 Minuten Zeit, einen anderen Spieler als
Torhiter auszurlsten (Art.87).

8.32 Spielbetrieb

8.32.1 Inline-Hockey ist ein Sport mit zugelassenem Korpereinsatz und jeder Spieler, der
an einem Spiel teilnimmt, macht dies auf eigene Gefahr.\Adleine mussen ihre
Spieler ausdricklich darauf hinweisen.

8.33 Verantwortung der Vereine

8.33.1 Der aktuelle Heimclub ist verantwortlich fir die Einhaltung der Ordnung auf der
Spielstétte.

8.33.2 Der Gastclub wird gehalten, die Anlagen in Ordnung zu halten (Umgandemit
Einrichtungen und Sauberkeit). Vor dem Verlassen der Anlage werden allfallige
Schaden durch die Verantwortlichen beider Clubs festgehalten. Der Heimclub kann
den fehlbaren Club fir allféllige Schaden haftbar machen. Bei Rechtsstreitigkeiten
kann der Bsitzer der Anlage die Schaden aufnehmen.
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9. Proteste und Protestnormen

9.1 Guiltigkeit der offiziellen Dokumente

9.1.1Die offiziellen Dokumente setzenick aus dem Schiedsrichterbericabhd den
eventuellen Inspektorenbericisammen. Sie gelten als Beweisaswden Ablauf
des Spiels und das Verhalten des Publikums betrifft. Entscheide des SVIH basieren
ausschlieRlichauf dem Inhalt dieser Dokuwente. Der Schiedsrichterberichat
Vorrang vor dem Inspektorenberichtas die angefochtenen Tatsachen betrifft, mit
Ausnahme betreffend des Verhaltens des Publikums. Im Fall von Widerspruch und
UnschlUssigkeit in den offiziellen Dokumenten konnen die kompetenten Organe,
im direkten Verfahren, schriftiche Prazisierungen oder einen Zusatzrapport
verlangen.

Dem im Rappd genannten Spieler steht die gleiche Frist zu, um seine schriftliche
Darstellung der Fakten einzureichen, wie den Schiddentc zur Vorlage ihres
Berichtes

In jedem Fall hat der SIHV das Recht, die vor, zwischen und am Ende eines Spiels
vorgekommene Ereignisse zu untersuchen. Er kann Strafen aussprechen fur
Vergehen von Spielern, Mannschaftsfuhrern oder Zuschauer, vor, wahrend oder nach

dem Spiel unabhangig von der Tatsache, ob diese Vergehen von den Schiedsrichtern
bestraft wurden oder nicht.

9.2 Proteste

9.2.1 Technische Proteste

Die Proteste technischer Natur kénnen sich nur auf Folgendes beziehen :

a) Unregelmaliigkeitedes Spielfeldes und seiner Infrastruktur.
b) Irregulares Verhalten eines Spielers.
C) Technische Fehler.
d) Zwischenfalle wahrendines Spiels.
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9.2.2 Generelle Normen fir Proteste, Rekurse und Bussen.

Fur alle in diesem Reglement angegebenen Fristen gilt der Poststempel.
Die kompetenten Organe mussen ihren Entscheid in der folgenden Frist fallen :

- Schiedsrichteberichte: 15 Tagenach Erhalt des Berichtes
- Rekurs : 30 Tage nach Erhalt des Rekurses
- Protest : 30 Tage nach Erhalt des Protestes

Samtliche Proteste mussen den Schiedsrichtern vor dem néachsten Anspiel
angekundigt und bis spatestens 15 Minuten nach Spielschisisgidggewerden. Die
Rekurse gegen Disziplinarentscheide oder die Entscheide Uber Proteste missen
innerhalb  von 10 Tagen nach Erhalt der Entscheidungsmeldung dem
verantwortlichen Organ eingeschrieben eingereicht werden. Die Proteste sind nicht
zulassig, fdk sie :

a) nicht gemass den vorgeschriebenen Formen, Fristen und Richtlinien eingereicht
werden ;

b) nicht durch ein Protestpfand von Fr. 20Mestatigt, welches am ersten
Arbeitstag nach Protesteinreichung einbezahlt wurde (dieses Pfand wird
zurlUckersattet, falls der Protest akzeptiert wird).

9.2.3 ProtestUnregelmaligkeitedes Spielfeldes

Die Mannschaft, die einen Protest auf Grund vdnregelmaRigkeitendes
Spielfeldes, seiner Ausristung oder Infrastruktur einreichen will, muss es vorgangig
den Schiedschtern anmelden, entweder vor dem Spiel, oder wahrend des Spiels,
falls der Protestgrund wahrend des Spiels passiert ist. Die spezifischen Vorbehalte
der Mannschaft werden vom Kapitdn den Schiedsrichtern mindlich erstattet und
zwar bis zum Ende des SmelSobald die Meldung erstattet ist, missen die
Schiedsrichter die Tatsachen im Beisein der zwei Kapitane feststellen. Die
Schiedsrichter sind im Weiteren verpflichtet, dem Kapitdn der Gegenpartei die
vorgebrachten Vorbehalte mitzutmil und den Schiedshterberichtvorzubereiten.

9.2.4 Protest- Technische Fehler

Alle Proteste oder technischen Fehler missen durch den Kapitan den Schiedsrichtern
vor dem nachsten Anspiel angekindigt und von den Schiedsrichtern innerhalb von 15
Minuten nach Spielende bestétigterden. Es werden nur Proteste betreffend
technischer Fehler, die auf dem offiziellen Matchblatt nachweisbar sind,
berlicksichtigt. Ein Protest kann auf keinen Fall gegen einen Schiedsrichter erhoben
werden.

Die Annahme durch den SVIH eines solchen Ptegediat die Wiederholung des
Spiels zur Folge.

9.2.5Protest- Zwischenfalle wahrend eines Spiels

Die geschadigte Mannschaft hat 3 Tage Zeit um eventuelle Gutachten oder
Arztzeugnisse den kompetenten Organen eingeschrieben zukommen zu lassen.

Spielreglement Page 64 /76
Glltig ab 5. Dezember 2009



10. Schiedsrichierzeichen

Schiedsrichterzeichen muissen in allen Spielen so angezeigt werden, dass sie fur
Offizielle, Zuschauer und Spieler klar erkennbar sind.

Fur das Spiel werden folgende Zeichen von den Schiedsrichtern angewendet :

FREISTOSS BULLY

Ein Arm zeigt senkrecht nach Beide Unterarme werden mit

oben und der andere Arm ausgestreckten Handen in einer

waagerecht in die Richtung, Schwenkbewegung an den Augen

in welche der Freistoss ausgefiihrt  vorbei in eine waagerechte Position

werden soll. gebracht und zeigen auf denPunkt,
von welchem das Bully ausgefuhrt
werden soll.
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TOR KEIN TOR WEITERSPIELEN
Ein Arm zeigt gestreckt mit gerader  Beide Arme werden seitlich
Handkante genau auf das Tor, wo das vom Koérper waagerecht

Tor erziet wurde. ausgestreckt.

KLEINE ZEITSTRAFE GROSSE ZEITSTRAFE

(2 MINUTEN) (5 MINUTEN)

Ein Arm zeigtmit 2 Ein Arm zeigt mit finf ausgestreckten
Fingern eineHand die Strafdaue Fingern einer Hand die Stdsuer

von zwei Minuten an; zusateh von funf Minuten an; zuséatzlich wird
wird danach das Zeichen danach das Zeichen fir die Art

fur die Art des geahndeten des geahndeten Fouls angezeigt.

Fouls angezeigt.
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DISZIPLINARSTRAFE SPIELDAUERDISZIPLINARSTRAFE
(Gelbe Karte, 10 Minuten) (Rote Karte, 20 Minuten)

(Code fMi) (CodeAd NfA) :

Es wird mit einem Arm senkrecht Es wird mit einem Arm senkrecht nach
nach oben deutlich die gelbe Karte oben deutlich die rote Karte

gezeigt. zusammen gezeigt.

MATCHSTRAFE AUSZEIT/ZEIT ANHALTEN

(Rote Karte, 20 Minuten)

(Codein Ofi)

Es wird mit einem Arm senkrecht Beide Hande formen vor der

nach oben deutlich die rote Brust ein deutliches AT

Karte gezeigt.
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1 .

ANGEZEIGTE STRAFE PENALTY (Code U)
Ein Arm wird senkrecht Beide Arme werden mit geballten
nach oben gestreckt. Fausteriiber dem Kopf gekreuzt

BEHINDERUNG UNERLAUBTER
KORPERANGRIFF

(Code nAf) (Coden BA) :

Beide Arme (Hande als Faust) Beide Arme werden waagerecht

werden %formig vor dem vor dem Koper mit geballten

Korper (Brust) gehalten. Fausten in einer rotierenden

Bewegung nach vorne hin
und hergekreist.
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N

UBERTRIEBENE HARTE CROSSCHECK
(Code ACH) (Codeni Df)

Ein Arm wird mit geballter Eine gleichzeitige und
Faust seitwarts aussfeeckt. waagerechte, parallele

Vorwartsbewegung beider
Arme (= Wegdrlucken) mit
geballten Fausten in Brusthéhe.

HALTEN STOCKSTICH
(Code A E 1) (Code A F 1)
Ein Handgelenk wird mit der In Brusthohe werden beide Hande
anderen Hand iBrusthéhe mit geballten Fausten nach vorne
umfasst. bewegt, wobei eine Hand dabei mit
etwas Abstand vor der anderen
gefihrt wird.
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STOCKSCHLAG BEINSTELLEN

(Code nAGH) (Code fAHM)

Es wird vor dem Korper Oberkorper etwas nach vorne
mit derHandkante beugen und mit einem lang
(einer Hand) auf das Handgelenk  gestreckten Arm (Handflache
der anderen Hand geschlagen. geoffnet zum Kaorper hin)

von Brusthohe (Arm senkrecht

zum Korper) eine Schwingbewegung
am Knie vorbei von vorne

nach hinterziehen

(Rollschuhe am Boden).

STOCKENDSTOSS
(Code AGNH)
Beide Unterarme werden in einer kreuzenden
Bewegung vor dem Koérper Ubereinander gefiihrt.
Die obere Hand ist dabei gedffnet, die untere Hand zur Faust geballt.
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HACKE N

(Code Al i)

In Brusth6he werden beide
Hande mit gebaléin Fausten
waagerecht auf den eigenen
Korper zu bewegt, wobei
eine Hand dabei mit etwas
Abstand zur anderen gefuhrt
wird.

KNIECHECK (Code K)

HOHER STOCK
(Code fJi)
Beide geballten Fauste
werden auf Schultethe
geballt direkt Gbereinander
geballt direkt Gbereinander
gehalten.

Mit der offenen Handflache wird die Kniescheibe

eines Beins berihrt.

Die Skates bleiben dabei auf dem Boden.
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ELLBOGEN -CHECK UNERLAUBTER CHECK

(Code nAKimn) VON HI NTEN (Code #ALA)
Mit der Handflache einer Hand Beide Arme zeigen parallel und

auf denkllbogen des senkrecht waagerecht gestreckt nach vorne,

vor dem Korperzeigenden Arms wobei die Handflachen nach

dricken. oben zeigen.

e

IQE \!"

CHECK GEGEN DEN KOPF

UND DEN NACKENBEREICH

Mit offener Handflache wird eine
Bewegung gegen eine Seite des
Kopfes durchgefihrt.

BANDENCHECK

(Code B)
Vor der Brust wird die Faust einer
Handin die offene Handflache
der anderen Hangestol3en.
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BANKSTRAFE

(CodeT)

Beide Hande werden zur Hifte und wieder
zurlck bewegt, wobei die gedffneten
Handflachen nach unten zeigen.

WECHSELFEHLER

(Code S)

Mit einer Hand werden alle funf Finger,
mit der anderen Hand einen ausigeckter
Daumen auf Brusthéhe gezeigt.
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11. Anzeigetafel

Liga

Anzeigetyp

Funktionen Merkmale

Ziffernhdhe

NL (NLA + NLB)

Elektronisch

Spielstand Zeit | Strafenanzeig| Mindestens 14 cm

Unteren Ligen

Manuell

Spielstand -

Maschenweite max. 8¢cm

PLAN DES TORS

SPIELFELD -OBERFLACHE

y Material .
Oberflache AUSSen Innen (Halle) Herrschende Bedingungen
Bespielbar bei Regen oder Wasser auf
Asphalt ) Oberfliache
Bespielbar bei Regen oder Wasser auf
Zement - -
Oberflache
. : Bespielbar bei Regen oder Wasser auf
Fliesen Fliesen 8
Oberflache
- Holz Bespielbar bei Wasser auf der Oberflache
- Kunststoff Bespielbar bei Wasser auf der Oberflache
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