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1. Spielfeld

1.1 Oberflache

111

1.1.2

Die Oberflache des Spielfeldes besteht aus Holkefta Asphalt/Teer oder anderen
von SIHV genehmigten Materialien, die flach undtiglaein missen, so dass
Rollschuhrollen und der Ball darauf ohne Beeintti@gtimg laufen konnen.

Oberhalb der Spielflache bis auf einer Hohe von étdy] von der Spielflache aus
gemessen, darf kein Gegenstand vorhanden sein.

1.2 Spielfeldmasse

121

Die Masse des Spielfeldes betragen mindestens Boeite und 40 m Lange. Die
Abweichung der Sollmasse darf hchstens 2,5% hatrag

1.3 Bande

13.1

1.3.2

133

134

Das Spielfeld muss von einer Bande umgeben sesEDken der Bande mussen in
einem kreisférmigen Bogen von 2 — 3 m Radius abuyet sein.

Die Bande muss zwischen 1¢m und 122 cm hoch sein. Die Messung erfolgt von
der Spielfeldoberflache bis zur Oberkante der Bande

Die Bande muss derartig beschaffen sein, dassaiie Spielfeld zugekehrte Seite
glatt und frei von jeglichen Gegenstanden ist,ztié/erletzungen der Spieler fihren
kénnen. Die Bande muss so befestigt werden, dassisem Aufprall der Spieler
standhalt. Alle Turen zum Spielfeld missen vom g weg schwingen.
Samtliche Haltevorrichtungen, die die Bande iniilResition halten, missen an der
dem Spielfeld abgewandten Seite angebracht sein.

Hinter den Toren muss auf der Hohe von 300cm eiifaBgnetz angebracht sein.

Wenn das Ballfangnetz héher als 300cm ist, mussdaufHohe von 300cm ein

farbiges Markierungsband von mindestens 5cm braiigebracht werden. Das

Ballfangnetz kann aus transparentem Synthetiknzteder einem ordnungsgeman
gespannten Netz oder einem Metallgitter bestehenMaschen des Netzes bzw. des
Metallgitters durfen eine Maschenweite von maxigtahm aufweisen.

Es darf Werbung auf der Bande angebracht werden.

1 Bis zum 01.01.2014 darf die Bande zwischen 10@nth122 cm hoch sein.

Spielreglement Page 4/ 76
Glltig ab 20. November 2010



1.4 Zugange zum Spielfeld

141

Die Spielfelder durfen mit 4 Zugangstiren zur Sf@iehe ausgestattet sein, 2 auf
jeder Seite. Die Turen mussen die gleichen Masése@men, und zwar zwischen
80cm (mindestens) und 100cm (hoéchstens).

Samtliche Turen, die auf das Spielfeld fihren, rafisso konstruiert sein, dass sie
vom Spielfeld weg schwingen. Auf beiden Seiten, drhden Spielerbanken und den
Strafbanken, muss der Abstand zwischen Turoffnumeg&pielfeldmitte gleich sein.

1.5 Spielfeldmarkierungen

151

15.2

153

154

155

1.5.6

1.5.7

158

Alle Linien und Punkte sind im offiziellen Plan aggben.

Alle Messungen werden von der Mitte einer jedend.inis zur Mitte der folgenden
Linie oder von der Bande bis zur Mitte der folgemdlénie vorgenommen.

Alle Linien bzw. Markierungen des Spielfeldes stin breit. Alle Markierungen
muissen die gleiche Farbe haben und klar von deelfSigioberflache zu
unterscheiden sein.

In 3m Entfernung von jedem Ende des Spielfeldes digeSpielfeldbreite muss eine
"TORLINIE" gezogen werden.

Die Zone des Torhuters, kann durch eine Linie von Yon der Torlinie markiert
werden. Diese Zone wird durch eine imagindre Liregvischen beiden
Anstosspunkten markiert. Diese Linie muss deuichtbar auf der Bande auf einer
Hb6he von mindestens 30cm von der Spielfeldoberéidsigebracht werden.

In der Mitte des Spielfelds muss zu den Spielfelgéseiten im rechten Winkel quer
Uber das Spielfeld eine Mittellinie gezogen seiertial die Bande hoch kann die
Linie hochgezogen sein. Diese Linie muss exakt glerchen Abstand zu beiden
Enden des Spielfeldes aufweisen.

Der “TORRAUM* (1,00m x 2,50m) wird wie folgt markie:

Vom Zentrum der Torlinie aus 1,25m zu jeder Seiggden zwei Linien von jewells
1m in rechtem Winkel zur Torlinie gezogen, dererdd&n mit einer weiteren Linie
verbunden werden und so den Torraum ergeben.

Der Bereich zwischen dem Ende des Spielfeldes wrdddrchgezogenen oder
imaginaren Linie zwischen den beiden Torpfostenmeankgen wird als
TORHUTERZONE bezeichnet.
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1.5.9 Die “TORPFOSTENMARKIERUNGEN*" werden wie folgt maskt :

Vom Zentrum der Torlinie aus 92 - 93 cm nach jeSeite werden zwei Linien von
jeweils 30 cm im rechten Winkel zur Torlinie gezndeach jeder Seite 15 cm).

1.5.10 Die “FREISTOSS-BULLY-PUNKTE" werden wie folgt marit :
In einer Entfernung von 6 m vom Zentrum der matkier oder imaginaren

Torhuterlinie, auf beiden Spielfeldseiten, musseéa Ereistoss-Bully-Punkte wie
folgt markiert werden (die Masse sind in cm):

30 40 30 20

1.5.11 Der “MITTELPUNKT" wird wie folgt markiert :

In gleichem Abstand von den Enden des Spielfelded an der Mittellinie der
Mittelpunkt wie folgt markiert (die Masse sind im§

10 ,
40 _I_ Mittellinie

40

1.5.12 Jeder Freistoss-Bully-Punkt wird mit einem Kreisi®adius 3,00m umgeben.
1.5.13 Die “SCHIEDSRICHTERZONE" wird wie folgt markiert :

Unmittelbar vor dem Zeitnehmertisch wird ein an Bende angrenzender Halbkreis
mit einem Radius von 2m gezogen.
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1.6 Spielerbanke

16.1

1.6.2

1.6.3

164

Jedes Spielfeld muss Spielerbanke (Sitze oder Baalkéwveisen, die fur jede
Mannschatft fur 18 Spieler und 5 Teamoffizielle Plateten. Die Spielerbanke beider
Mannschaften muissen gleich sein und befinden sichittelbar neben dem
Spielfeld, so nah wie moglich zur Mitte hin. Diei@prbanke beider Mannschaften
mussen ausreichend weit voneinander entfernt AenTiren zu den Spielerbanken
schwingen vom Spielfeld weg.

Aul3er den 18 Spielern und den 5 Teamoffizieller,\wdir Spielbeginn alle auf dem
Formblatt “Mannschaftsaufstellung” eingetragemsmilissen, darf sich niemand
auf der Spielerbank befinden.

Die Mannschaften benutzen wahrend des gesamteleSdieselbe Spielerbank. Die
auf dem Spielberichtsbogen zuerst genannte Manfis¢ted das Recht, die
Spielerbank auszuwahlen.

Die Spielerbanke sind von Zuschauern in geeigi¥se abzutrennen.

1.7 Offiziellentisch

1.71

1.7.2

An jedem Spielfeld muss ein Offiziellentisch vordan sein, der sich gegentber (auf
der anderen Seite) der Spielerbdnke befindet. Dimesiss so platziert werden, dass
die Sicht auf die Spielflache in keiner Weise esuaigénkt wird.

Der Zeitnehmerbereich sollte mit einem Tisch undtzg&legenheiten ausgestattet
sein, so dass beide Zeitnehmer und die Spielfetdiatusg Platz finden (siehe
Art. 2.3.1).

1.8 Strafbanke

18.1

1.8.2

1.8.3

Die Strafbanke sollen sich auf der den Spielerbdnkeyegeniber liegenden
Spielfeldseite befinden und durch den Zeitnehmehtgetrennt sein. Jede Strafbank
muss zur Unterbringung von mindestens 4 bestrefjeielern Stihle oder Banke
aufweisen.

Die Strafbdnke mussen so nah wie mdglich zur Sgdatiitte hin sein. Alle Turen zu
den Strafbanken schwingen vom Spielfeld weg undfediisich nicht in der
Schiedsrichterzone befinden

Die Strafbanke sind vom Zuschauerbereich und d&pielerbdnken in geeigneter
Weise abzutrennen. Wahrend des Spiels darf keinafugvon auf3erhalb der
Spielfeldoberflache ermoglicht sein.
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1.9 Beleuchtung

1.9.1 Die Beleuchtung des Spielfeldes muss den mindestwoeer 120 lux auf der ganzen
Spieloberflache erreichén

1.9.2 Wenn das Licht nicht zur Fortfiilhrung des Spielg@uahkt, kdnnen die Schiedsrichter
das Spiel abbrechen oder es unterbrechen, um didverhaltnisse verbessern zu
lassen. Falls sich die Verbesserung der Lichtvarisg&le unmittelbar nicht realisieren
lasst, wird das Spiel abgebrochen (Art. 8.22.5). diesem Fall mussen die
Schiedsrichter einen Bericht fur die zustandigezil&t verfassen.

1.9.3 Wenn eine Mannschaft durch die Lichtverhaltnisseiriedchtigt wird und die
Schiedsrichter das Spiel nicht abpfeifen wollenk&onen sie veranlassen, dass jede
Mannschaft die gleiche Zeit in jeder SpielfeldrgBpielt.

1.10 Umkleideraume

1.10.1 Jede Spielstatte muss Uber geeignete Umkleidera@uineT oilette und Dusche mit
ausreichendem Platz fur 18 Personen und deren gtusigizur Benutzung verfugen.
Die Entfernung zwischen den Umkleiderdumen und $jaielfeld betragt maximal
200 Metet.

1.10.2 Jede Spielstatte muss fir die Spieloffiziellen Ubeen geeigneten Umkleideraum
mit Toilette und Dusche verflgen.

1.10.3 Keine Person darf vor, wahrend oder unmittelbahrdem Spiel den Umkleideraum
der Spieloffiziellen ohne besondere Genehmigungetest.

STRAFE : Matchstrafe gegen einen Spieler oder MannschHafigtien
(Rote Karte, Code O).

Das Vergehen muss in einem schriftlichen Berichtgehalten und zur
weiteren Behandlung an die zustandige Stelle wgsteitet werden.

Platzverweis, d.h. Verweis von der Spielstatte, egegede andere
Person.

1.10.4 In geschlossenen Spielstatten ist das Rauchen amauh dem Spielfeld, im
Zuschauerbereich, sowie in den Umkleidekabinen allgh weiteren Einrichtungen
in denen sich Spieler aufhalten, verboten.

! bie Anpassung der Infrastruktur muss spéatestens bis am 01.01.2014 verwirklicht werden
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1.10.5

Auf AuRenplatzen ist das Rauchen in unmittelbarenggbung des Spielfeldes
(inklusive der Bereiche an und um den Zeitnehmeiblky die Strafb&nke und die
Spielerbanke), sowie in den Umkleidekabinen undnaliveiteren Einrichtungen in
denen sich Spieler aufhalten, verboten.

STRAFE: Bei Verstold kann der Schiedsrichter, nachdem er Kapitdne
informiert hat, das Spiel unterbrechen, wenn diedionen es nicht
ermdoglichen das Spiel fortzusetzen. Die Schiedwickchreiben einen
Bericht und schicken es dem SIHV, der dann UberAlesgehen des
Spieles und Uber mdgliche Strafen entscheidet.

1.11 Musik

1.111

1.11.2

Wahrend das Spiel lauft und wéhrend der Auszeiterf Keine Musik gespielt
werden.

Es durfen keine Gasdruckfanfaren und Pfeifen aaf ath Spielfeld benutzt werden,
sofern diese nicht zur offiziellen Spielstattenésstung gehéren und den von den
Schiedsrichtern und Zeithehmern verwendeten Toleusb ahnlich sind, dass eine
Verwechslung nicht ausgeschlossen werden kann.

1.12 Ausnahmeregelungen

1.12.1

Ausnahmeregelungen von den Punkten 1.1 bis 1.1$glefregeln sind nur mit dem
Einverstandnis des SIHV maglich.

2. Spielausristung

2.1 Tore

2.1.1

Das Tor muss aus Metall oder Kunststoff gefertigihsund einem Aufprall der
Spieler standhalten. Es muss am Boden so verasdiartdass es bei einem Aufprall
der Spieler beweglich ist und schwere Verletzungamieden werden.

2.1.2 Das Tor wird so in Position gesetzt, dass die Tasfghn mit ihrer vorderen Kante auf
den vorderen Rand der Torlinie und dort auf diepfastenmarkierungen gestellt
werden.

2.1.3 Die Innenmasse des Tores betragen in der Héhe lyaanm der Breite 1,83m.
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214

2.15

2.1.6

2.1.7

2.1.8

2.1.9

Die Torpfosten und die Torlatte missen ein rundesfilPhaben mit einem
Durchmesser von 3 cm bis 5 cm. Die Torpfosten ure Tbrlatte mussen die
gleichen Masse haben und dirfen keine scharfen ggiezen Ecken und Kanten
aufweisen.

Der Abstand von der vorderen Kante der Torpfosterziam hinteren Ende des Tores
muss am Boden gemessen zwischen 50cm und 60cngdrgtrauf Torlattenebene
gemessen zwischen 40cm und 50cm.

Das Tor muss hinten, an den Seiten und oben mameiNetz umspannt sein, das
einen Ball innerhalb der gegebenen Tormalle auffaDgt Maschenweite des
Tornetzes muss so beschaffen sein, dass der Bdit durch das Netz hindurch
dringen kann.

Torpfosten, Torlatten und Querstangen mussen mérdrarbe versehen sein, die
deutlich von Spielfeld und Bande zu unterscheidénRote Farbe darf nicht benutzt
werden, wenn die Spielfeld-Oberflache oder die Bagydin sind.

Das Tor muss mit Fangnetze versehen sein, diersieman Boden berthren und die
ganze senkrechte Flache des Tores decken. DasmNestz 30cm von der Torlatte
hangend angebracht werden.

Im Tor muss am Boden eine Platte so gelegt werdsa der Ball gegen den hinteren
Netz aufspringt und somit ins Tor bleibt.

2.2 Ball

221

Der SIHV bestimmt den Ball, der fiir den gesamteiel8ptrieb zugelassen ist.
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2.3 Spielfeldausristung

2.3.1 Der Heimverein muss fur jedes Spiel folgendes imbegeitstellen :

e Spielfeld*

* Spielfeldbanden* (siehe Punkt 1.3 der Spielregeln)

*  Spielfeldmarkierungen*

* Zwei massgerechte Tore*

* Mindestens 2 Garderoben*

e Offiziellengarderobe*

e Spielerbanke, Zeitnehmertisch und Strafbanke *

* (siehe Punkte 1.6, 1.7 und 1.8 der Spielregeln)

e 2 Tischoffizielle*

* Genugend offizielle Spielballe des SIHV*
(mindestes 10 Stk. pro Mannschatft)

* Der Anerkennungsbericht fiir die Spielstatte*

* Doppelmeter

e 2 Stoppuhren*

« Eine Sirene (oder &hnliche Tonquelle) und eine exeit(sekundare)
Tonquelle

e 2 Schiedsrichterpfeifen

* Je 2 Satze Strafkarten (gelb & rot)

*  Ein Computer mit Drucker und Software zum Verwaldes Spieles*

* Spielberichtsbogen*

« Eine manuelle Toranzeige

e In der Nationalliga sowie deren Aufstiegspiele ehe elektronische
Matchuhr mit Tor, Zeit und Strafenanzeige obligestcir*

* Eine Lautsprecheranlage

* Ein Sanitatskoffer gemal ortlicher Vorschriften*

* Eine in erster Hilfe ausgebildete Person muss kei 8Spielen anwesend
sein.

e FUr Turniere muss ein Sanitatsposten mit 2 Samarm@@gerichtet sein*

2.3.2 Fehlt mindestens einer der vorstehenden mit eingek&nnzeichneten Gegenstande
bzw. Personen bis spatestens 15 Minuten (bei Tnemi® Minuten) nach offiziellem
Spielbeginn, so wird das Spiel nicht durchgefihnd uwie Nichtantreten der
Heimmannschaft gewertet. Jedes Fehlen einer detelmnden Gegenstande bzw.
Personen muss auf dem Rapport von den Schiedsncliemerkt werden. Der
verantwortliche Heimclub muss mit Sanktionen dewsZijlinarkommission des
SIHV rechnen.

2.3.3 Wenn der Heimclub alles Material oder Personemditeeinem * unter Punkt 2.3.2
bezeichnet sind, aber nicht alles unter Punkt Dargitgestellt hat, bis spatestens 15
Minuten (bei Turnieren 5 Minuten) nach offiziellegpielbeginn, so wird das Spiel
trotzdem durchgefiihrt. Jedes Fehlen einer der eloesitden Gegenstande bzw.
Personen muss auf dem Rapport von den Schiedsncliemerkt werden. Der
verantwortliche Heimclub muss mit Sanktionen dewsZijlinarkommission des
SIHV rechnen.
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3. Offizielle

3.1 Aufbietung der Schiedsrichter

3.1.1

3.1.2

3.1.3

3.14

Fur alle Spiele die 2 Schiedsrichter des SIHV bigedt ist der SIHV fur die
Einberufung der Schiedsrichter verantwortlich.

Bei Spielen der Nationalliga A und B beruft die Melannschaft zwei
Tischoffizielle und zwei Strafbankordner ein. Bandrestlichen Spielen beruft die
Heimmannschaft zwei Tischoffizielle und kan Ubeez®trafbankordner verflgen.

Die beiden Schiedsrichter, die Tischoffiziellen udde Strafbankordner bilden
zusammen das Minimum an Spieloffiziellen, die aremelssein missen.

Die Schiedsrichter missen neutral sein und diudéng schriftliche Ermachtigung
beider gegeneinander treffenden Mannschaften, Kgiel des eigenen Vereins
leiten.

Die Gastmannschaft darf einen Tischoffiziellenlsteldies muss jedoch mindestens
30 Minuten vor Spielbeginn geschehen.

Die Offiziellen mussen ihre Aufgaben wahrend desaggen Spieles ausiuben.

Sind die offiziellen Schiedsrichter nicht erschienentissen beide Mannschaften
versuchen, sich auf neue Schiedsrichter zu einigéagelassen sind nur
Schiedsrichter mit einer gultigen SIHV SR Lizenz.

Ist ein offiziell aufgebotener Schiedsrichter alleauf dem Spielfeld, liegt es in
seinem Ermessen, ob er mit oder ohne Torrichter $jaiel leiten wird, einen
anwesenden, entsprechend bevollméachtigten Sclobtsri beruft oder die
Begegnung nach einer Wartezeit von 30 Minuten dientl

Fur wichtige Spiele sowie flur die Play-off-Spiete der Nationalliga missen vom
SIHV 2 Torrichter aufgeboten werden.
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3.2 Schiedsrichter

3.2.1

3.2.2

3.2.3

3.2.4

3.2.5

3.2.6

3.2.7

3.2.8

3.2.9

Die Schiedsrichter haben wahrend des Spieles dierge Uberwachung des
Spieles sowie die Kontrolle tber alle OffiziellenduSpieler. Sie alleine richten Uber
Vorfalle im Verlauf eines Spieles, und im Streitfat ihre Entscheidung maf3gebend
und bindend.

Die Schiedsrichter haben sich 45 Minuten vor Seigilbn auf der Anlage
einzufinden.

Die Schiedsrichter bleiben nach jedem Spielabschinid am Ende des Spieles so
lange auf dem Spielfeld, bis alle Spieler und Teffimelle Shakehands gemacht und
das Spielfeld verlassen haben. Bei Ende eines édsighnittes bzw. des Spieles
erhalten die Schiedsrichter sofort den Ball.

Bei Turnieren gilt die rechtliche Zustandigkeit d8chiedsrichter wahrend der
gesamten Dauer des Turniers. Bei allen anderenleBpigilt die rechtliche
Zustandigkeit der Schiedsrichter von 30 Minuten eoffiziellem Spielbeginn bis zu
dem Zeitpunkt, an dem alle Spieler die Spielst&ttassen haben.

Alle Schiedsrichter missen mit dem offiziellen @dsrichterdress des SIHV
bekleidet sein. Sie mussen funktionsfahige Rolleehuragen, mit den offiziellen
Schiedsrichterkarten und einer zugelassenen Sciuetdspfeife ausgeristet sein
und ihren offiziellen Schiedsrichterausweis vorleg®ie Schiedsrichter missen
einen Schutzhelm tragen.

Die Schiedsrichter missen vor jedem Spiel prifehb, der Heimverein die
vorgeschriebenen Gegenstande der Spielfeldausgisareit stellt.

Falls ein Schiedrichter eine Brille tragt, so mimsse Brillenglaser aus Kunststoff
oder unzerbrechlichem Material sein und die Briieiss fest am Kopf getragen
werden. Des Weiteren ist ein HalbgesichtschutzZPaesiglas Pflicht.

Die Schiedsrichter rufen die Mannschaften zum w@ffien Spielbeginn auf das

Spielfeld. Falls eine der Mannschaften nicht antritder die rechtzeitige

Spielaufnahme verweigert (Punkt 8.22.1 der Spielrég missen die Schiedsrichter
einen Bericht erstellen und diesen an die zust@&nd8jellen weiterleiten.

Die Schiedsrichter missen vor Spielbeginn kontmdi, ob sich die eingeteilten
Offiziellen an ihren jeweiligen Platzen befindendusich vom ordnungsgemalien
Zustand der Zeithahme- und Signalausristung Ubgereu

Die Schiedsrichter dirfen vor dem Spiel keiner Msamaft Hinweise oder
Ratschlage geben, wenn diese einer Mannschaft zom &er zum Nachteil
gereichen.

Wahrend eines Spiels darf sich ein Schiedsrichtar mit dem anderen
Schiedsrichter sowie mit einem Offiziellen beratemi dem Offiziellen aber nur
Uber Themen, die in den Aufgabenbereich des Ofieridallen.
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3.2.10

3.2.11

3.2.12

3.2.13

3.2.14

3.2.15

Ein Schiedsrichter kann nach Rucksprache mit dersitew Schiedsrichter eine
getroffene Entscheidung revidieren. Eine Entschegdkann nicht mehr revidiert
werden, nachdem das Spiel fortgesetzt wurde.

Wahrend des Spiels darf sich grundsatzlich aul3eradé dem Spielberichtsbogen
eingetragenen Spielern und den Schiedsrichtern amdmauf dem Spielfeld
aufhalten, es sei denn, mit ausdriicklicher Erlasiloler Schiedsrichter, die aber nur
fur eine kurze Dauer und eine bestimmte Absicldileserden kann.

Die Schiedsrichter zeigen dem/den Spieler/n, gegin/die eine Strafe
ausgesprochen wird, mit Hilfe der offiziellen Satsdachterzeichen die Strafe und
das Vergehen an.

Die Schiedsrichter unterrichten die Tischoffiziall&ber die Trikothummer eines
jeden Torschutzen sowie dessen Vorlagengeber.

Die Schiedsrichter unterrichten auch die Tischadfien Gber die Spielernummer
eines jeden Spielers, gegen den eine Strafe varkdnden ist, das Vergehen sowie
seine Dauer mit Hilfe der offiziellen Schiedsriatzigichen oder mundlich.

Die Schiedsrichter sollen mit keiner Person tUb&r @eund oder die Rechtmaliigkeit
einer Strafe diskutieren und stattdessen die Straie mit den offiziellen
Schiedsrichterzeichen anzeigen. Die Schiedsrickden auch mit keiner Person
Uber andere Entscheidungen, gleich welcher Artutiisten.

Unmittelbar nach dem Spielende prufen beide Sch@der zusammen mit dem
Zeitnehmer den Spielberichtsbogen und die Zusdtebland unterschreiben diese.
Sollten besondere Vorkommnisse vorgefallen seinie{&pbruch, Nichtantreten,
Verletzung, Rote Karte,...), verfassen die Schieldgr einen Bericht, der die
Umstande genau beschreibt. Dieser Bericht ist téy ®inzureichen.

3.3 Tischoffizielle

Die Tischoffiziellen sind fur die folgenden Punkterantwortlich:

3.3.1 Die Zeitnehmer erhalten vor Spielbeginn von eineganioffiziellen oder Kapitan
jeder Mannschaft das Formblatt ,Mannschaftsbogeni)t den Namen aller
teiinehmenden Spieler und tragen diese auf demiif&piehtsbogen ein. Es muss
darauf geachtet werden, dass bei jeder Mannschaft Kapitan (mit ,C“
gekennzeichnet) und ein stellvertretender Kapiténit (,A* gekennzeichnet)
aufgefuhrt sind.
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3.3.2 Die Zeitnehmer nehmen wahrend des gesamten SpimeSpielzeit mit Hilfe der
Spielzeituhr. Es muss eine zweite Stoppuhr (wegeeseeventuelles Defektes der
Spielzeituhr) vorhanden sein.

Sie signalisieren durch eine Sirene oder eine émallonquelle das Ende eines jeden
Spielabschnittes sowie einer Auszeit.

Die Zeitnehmer kontrollieren die ordnungsgeméaleebaler Pausen zwischen den
Spielabschnitten (Aufruf der Mannschaften nach 8Wn) und der Auszeiten.

In den letzten zwei Minuten eines Spieles bzw. reiWerlangerung muss der
Zeitnehmer diese den Mannschaften mitteilen.

3.3.3 Die Zeitnehmer tragen jede Strafzeit eines Spiedémschliel3lich Spielernummer,
Beginn, Strafdauer und Strafgrund (Strafzeitencpdatdem Spielberichtsbogen ein
und stellen sicher, dass der bestrafte Spieleesstrafzeit korrekt absitzt und die
Strafbank nach Ende seiner Strafzeit ordnungsgemidsst.

Sie missen dem Spieler mitteilen, wenn die letdtenSekunden seiner Strafzeit
angebrochen sind.

Die Zeitnehmer mussen die Schiedsrichter darauvéisen, wenn ein Spieler in
einem Spiel die zweite grol3e Strafe oder die zw@igeiplinarstrafe erhalt.

Die Zeitnehmer tragen nach entsprechender Ansag8atéedsrichter jedes Tor mit
Torschutzen und ggf. mit Assistent auf dem Spiéthésbogen ein.

Sie tragen alle Spieler, die an dem Spiel teilgemem haben, auf dem
Spielberichtsbogen ein.

3.3.4 Die Zeitnehmer mussen die Schiedsrichter sofortjedés Fehlverhalten von egal
welche Personen gegentber Offiziellen. Nach Spieldiillen die Zeithnehmer den
Spielberichtsbogen abschlieBend aus und legen ibam #chiedsrichtern zur
Unterschrift vor.

3.3.5 Sollte es bezuglich der Zeitnahme zu irgendwelcMEinungsverschiedenheiten
kommen, so ist die Entscheidung der Schiedsrichtgigebend und bindend.

3.3.6 Den Tischoffiziellen ist der Konsum von Alkohol, @en und das Rauchen
strengstens untersagt.
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3.4 Strafbank-Ordner

Die Strafbank-Ordner sind fur die folgenden Punidrantwortlich:

3.4.1 Auf Anweisung der Tischoffiziellen lassen sie d@eder, deren Strafzeit abgelaufen
ist, wieder auf das Spielfeld zurtick.

3.4.2 Die Strafbankordner stellen sicher, dass best&fteler fur die Dauer ihrer Strafzeit
ordnungsgemal} auf der Strafbank sitzen bleiben.

3.4.3 Die Strafbankordner weisen die Tischoffiziellen aifi eventuelles Fehlverhalten
eines bestraften Spielers hin.

3.4.4 Strafbankordner miissen mindestens 14 Jahre alt sein

3.5 Torrichter

3.5.1 Falls Torrichter gefragt sind, soll sich ein Tohter an jedem Tor befinden. Sie
durfen wahrend des Spieles nicht ausgetauscht wemke sei denn, sie treffen
offensichtlich falsche und nicht neutrale Entschagken; in dem Fall kdnnen die
Schiedsrichter einen Austausch vornehmen.

3.5.2 Die Torrichter befinden sich wahrend des Spielegenidem Tor und zwar direkt
hinter der Bande. Wahrend eines Spieles tauscleehatrichter die Tore nicht (kein
Seitenwechsel).

3.5.3 Der jeweilige Torrichter entscheidet nur, ob dedl BRhe Torlinie zwischen den
beiden Torpfosten eines Tores uberschritten hat gibt in diesem Fall das
entsprechende Signal. Es ist nicht die AufgabeTderichter darlber zu entscheiden,
ob ein Tor regelgerecht erzielt wurde. Die Schietiser sind die einzigen Personen,
die ein Tor anerkennen kdnnen.

3.6 Inspektor

3.6.1 Die Inspektoren werden vom SIHV aufgeboten. Siebbebten den Ablauf der
Begegnung hinsichtlich des Spiels, der Zuschaudrdan Schiedsrichter. Am Ende
jeder Inspektion verfasst der Inspektor einen Reppien er der zustandigen Stelle
des SIHV zustellt. Jeder Schiedsrichter erhalt fthsreine Kopie.
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4. Mannschaften

4.1 Altersgrenzen

41.1 Herren/Damen :

Alle Spieler und Spielerinnen, die im laufenden éfamlerjahr das 19. Lebensjahr
vollenden.

4.1.2 Junioren :

Obergrenze : Alle Spieler und Spielerinnen, dielamfenden Kalenderjahr das 18.
Lebensjahr vollenden.

Untergrenze: Alle Spieler und Spielerinnen, dielaafenden Kalenderjahr das 16.
Lebensjahr vollenden.

4.1.3 Novizen:

Obergrenze : Alle Spieler und Spielerinnen, dielamfenden Kalenderjahr das 15.
Lebensjahr vollenden.

Untergrenze: Alle Spieler und Spielerinnen, dielaufenden Kalenderjahr das 13.
Lebensjahr vollenden.

41.4 Minis:

Obergrenze : Alle Spieler und Spielerinnen, dielamfenden Kalenderjahr das 12.
Lebensjahr vollenden.

4.1.5 Der SIHV regelt die Vorschriften der Wechsel algieler und Spielerinnen in die
entsprechenden Alters- und Geschlechtsklassenemi@ribritaten im Spielbetrieb.
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4.2 Mannschaftszusammensetzung

421

4.2.2

4.2.3

Fur eine Mannschaft durfen pro Spiel hochstens i@l& (16 Feldspieler und 2
Torhuter) auf dem Spielberichtsbogen eingetrageheimgesetzt werden.

Die Mindestanzahl an Spielern, die in den Spietibesbogen eingetragen werden
mussen, betragt 8 (darunter 1 Torhuter) fur dieljaissen Aktive und Damen und 7
(darunter 1 Torhiter) in den Kategorien Juniorergviken und Minis. Ein
Mannschaftsoffizieller, der nicht als Spieler ame$peilnimmt, muss ebenfalls im
Spielberichtsbogen eingetragen werden. Die Spieléssen alle in vollstandiger
Ausrustung auf der Spielerbank platz nehmen odéraif dem Feld aufstellen. Der
Mannschaftsoffizielle muss das 18. Lebensjahr nokét haben.

Alle Spieler und Teamoffiziellen missen im Besitzee giltigen Lizenz des SIHV
sein.

Spatestens 30 Minuten vor Beginn eines jeden Spidbergibt ein Teamoffizieller
von jeder Mannschaft dem Zeitnehmer alle Spieléekaund eine Aufstellung aller
am Spiel teilnehmenden Spieler, die in folgendeih&®olge aufgefihrt sein
mussen:

* Kapitan und Assistent-Kapitan
e Torhiter

e Feldspieler

e Teamoffizielle

Fur alle Spieler muss die Trikot-Nr. und fur allerfonen die Lizenznummer
eingetragen werden.

Vor Spielbeginn sind die Eintragungen auf dem
Mannschaftszusammensetzungsbogen durch Unterselmiés Teamoffiziellen zu
bestétigen. Die Schiedsrichter dirfen das Spi¢lamgfeifen, wenn diese schriftliche
Bestatigung erfolgt ist.

Die Spielerkarten oder das Lizenzersatzformular sefiszur Kontrolle durch die
Schiedsrichter vorgelegt werden und wahrend desanges Spiels am
Zeitnehmertisch verbleiben. Nach Spielbeginn diuKeme weiteren Spieler mehr
eingetragen werden.

Wird ein Spieler eingesetzt, der nicht auf dem Bprechtsbogen der Mannschatft
eingetragen, bzw. nicht spielberechtigt ist, wied &piel zugunsten der gegnerischen
Mannschaft mit 2 Punkten gewertet.

Die Schiedsrichter erstellen einen Bericht, in d#sm Vorfall detailliert festgehalten
wird.

Wahrend des Spieles kann der Torhlter jederzethdeinen Feldspieler ersetzt
werden. Ein Torhiter kann jedoch nicht als Feldspieingesetzt werden, es sei
denn, es wird eine grol3e Zeitstrafe gegen den Terhierhangt, der nicht durch
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4.2.4

4.2.5

einen anderen, im Spielberichtsbogen eingetragd@oenlter ersetzt werden kann
(Art. 7.8.7, Abs. 3).

Es durfen sich maximal 5 Spieler einer Mannschafftdem Spielfeld befinden. Hat
eine Mannschaft mehr als diese erlaubte Anzahl bemaufenden Zeitstrafen mehr
als die zugelassene Anzahl von Spielern auf deralf8lal, wird die Strafe dem Art.

8.24.3 zu folge erteilt.

Es muissen sich immer mindestens 3 Feldspieler @onsthaft auf dem Spielfeld
befinden. Sollte eine Mannschaft zu irgendeinemtespé Zeitpunkt des Spieles
nicht in der Lage sein, mindestens drei Spielerdad Spielfeld zu bringen, sei es
wegen Strafzeiten, Verletzungen oder sonstigen d@ninwird das Spiel durch die
Schiedsrichter abgebrochen und die betreffende btdrait verliert das Spiel.

Die Schiedsrichter erstellen einen Bericht, in d#sm Vorfall detailliert festgehalten
wird.

4.3 Mannschaftskapitan

4.3.1

4.3.2

4.3.3

4.3.4

4.3.5

Jede Mannschaft bestimmt einen Mannschaftskapitéh nur er hat das Recht,
wéhrend des Spieles mit den Schiedsrichtern Ubeliche Fragen zur
Regelauslegung zu sprechen. Eine Beschwerde Uber Strafzeit wird nicht als
Frage zur Regelauslegung betrachtet.

STRAFE : Beim ersten Verstol3 : Mindliche Verwarnung gegeren
Mannschaftskapitan.

Bei weiteren Verstolien : Disziplinarstrafe (Gellarte) gegen den
Kapitan.

Der Kapitan muss den Buchstaben "C" mindestens Tomrh (und farbig abgesetzt
vom Trikot) deutlich sichtbar auf der linken obetdélfte seines Trikots tragen. Die
Privilegien des Kapitdns werden nicht gewéhrt, weas "C" nicht angebracht ist.

Ein anderer Feldspieler jeder Mannschaft wird zutelhertretenden Kapitan
benannt, er soll den Buchstaben "A" an gleicheliéSteagen. Der stellvertretende
Kapitan darf nur in der Funktion des Kapitans agnewenn sich der Kapitan verletzt
hat oder sich auf der Strafbank befindet.

Teamoffizielle, Trainer und Torhuter durfen nichapitan bzw. Assistent sein.
Jeder Spieler, auf’er dem Kapitan, der sich ausadegeem Grund bei den
Schiedsrichtern oder Offiziellen beschwert (um dRéicknahme einer bereits
getroffenen Entscheidung zu erwirken oder um enteses Ziel zu erreichen), wird
sofort mit einer Disziplinarstrafe belegt.

STRAFE : Disziplinarstrafe (Gelbe Karte)
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5. Spielerbekleidung und Ausristung

5.1 Gefahrliche Gegenstande

5.1.1 Kein Spieler darf auf dem Spielfeld irgendwelch&fdichen Gegenstande tragen.

5.1.2 Ketten, Schmuck oder sonstige metallische Gegetstémschlie3lich Piercing, die
ein Spieler am Korper mit sich fuhrt, missen entf@rerden, sofern moglich. Wenn
eine Entfernung nicht moglich ist, missen die ewedpenden Gegenstande
vollstéandig abgeklebt werden.

5.1.3 Alle anderen Metallgegenstande, die nicht Teil emeyelassenen Ausriistung sind,
sind verboten.

5.1.4 Falls ein Spieler eine Brille tragt, so mussen Biidlenglaser aus Kunststoff oder
unzerbrechlichem Material sein und die Brille miesst am Kopf getragen werden.
Des Weiteren ist ein Vollgesichtsschutz fur alleeggy mit Brille notwendig (Gitter
oder Plexiglas).

5.2 Spielerbekleidung

5.2.1 Alle Spieler einer Mannschaft miussen gleiche Tegkdtagen, die aber nicht
schwarzweil3 oder schwarzgrau sein durfen. Die Tsikand von allen Spieler
einheitlich Gber der Hose oder den Shorts zu tragen

5.2.2 Alle Spieler missen eine kurze Schutzhose oder laiinze Schutzhose unter einer
langen Uberzugshose tragen.

Bei allen Spielen der Nationalliga mussen die @pialler Mannschaften einen
Schutzhelm, eine kurze Schutzhose und Strimpfe eider kurze Schutzhose mit
einer langen Uberhose gleicher Farbe tragen.

5.2.3 In allen Spielen ist es die alleinige Entscheiddieg Schiedsrichter, wenn sich die
Farben der Trikots der beiden Mannschaften zu éhmnksind und so zu
Verwechslungen filhren kénnen, das Team, das alstezwéannschaft auf dem
Spielberichtsbogen aufgefihrt ist, dazu aufzufordbe Trikots zu wechseln.
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5.3 Rickennummern

5.3.1 Jeder Spieler tragt eine eigene Nummer auf dem @iides Trikots, sowie auf
jedem Armel in der Mitte zwischen Ellbogen und Stdw Es sind Nummern von 1
— 99 zugelassen.

5.3.2 Die Nummer auf dem Rucken muss mindestens 20cm s®ch Die Nummer auf
beiden Armeln muss mindestens 10cm hoch sein.

5.4 Torhuterausrustung

5.4.1 Die gesamte Schutzausriustung muss den festgeledgegnationalen Standards fir
Eishockey, Inline-Hockey oder Inline-Skaterhockayserechen.

5.4.2 Die Schutzausristung der Torhiter muss den Anfordgm des internationalen
Reglements der [ISHF entsprechen.

5.4.3 Die Torhuter mussen folgende Schutzbekleidung trage

e« Helm mit Vollgesichtsschutz (entsprechend den mnagonalen
Qualitatsrichtlinien). Bei Masken mit Gitter oder oNvisier muss
sichergestellt sein, dass keine Stockschaufel keier Stockende durch den
Gesichtsschutz passt.

* Vollstandiger Nackenschutz sowie Kehlkopfschutz

* Arm-, Schulter-, Brust-, Ellbogen- und Bauchschuwder ein kompletter
Oberkoérperschutz

* Unterleibschutz (auch Tiefschutz genannt)

* Gepolsterte Hose (diese muss Oberschenkel, Steisdhiafte und Niere
schitzen)

* Torhiterbeinschienen

» Stockhandschuh (auch Stockhand genannt)

« Fanghandschuh (auch Fanghand genannt)

Die gesamte Schutzbekleidung, aufRer Helm, Nackend &ehlkopfschutz,
Handschuhe, Hose und Torhtterbeinschienen, muss w@®m Trikot getragen
werden.

5.4.4 Mit Ausnahme von Rollschuhen und Schlager musgedsamte Torhlterausristung
ausschlief3lich fur den Schutz von Kopf und Koérpegedertigt sein und darf keine
Kleidungsstucke oder Vorrichtungen enthalten, @ismd orhiter bei seiner Tatigkeit
eine unzulassige Hilfestellung geben wirden.

5.4.5 Die Torhuterbeinschienen missen mindestens einkeDion 3cm aufweisen und
mussen als geprufte Originaleishockey/Inlinehockéyel erwerbbar sein.
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5.4.6

5.4.7

Die Torhiter-Fanghandschuhe  missen als  geprifte gin@leishockey/
Inlinehockeyartikel erwerbbar sein und durfen zwnBtzung in keiner Art und
Weise verandert werden.

Der gesamte Oberkorperschutz und der Tiefschutzisiter dem Trikot zu tragen.

5.5 Feldspielerausristung

5.5.1 Die gesamte Schutzausristung muss den festgelegegnationalen Standards fir
Eishockey, Inline-Hockey oder Inline-Skaterhockayserechen.

5.5.2 Die Schutzausrustung der Torhiter muss den Anfordgm des internationalen
Reglements der [ISHF entsprechen.

5.5.3 Die Verantwortung fur eine effiziente Schutzauasiigtliegt beim Feldspieler selbst.
Die Feldspieler miussen folgende Schutzbekleiduanggtr:
Herren / Damen :

e Schutzhelm (entsprechend den internationalen Qtsiithtlinien).

* Ellenbogenschutz.

e Tiefschutz.

e Gepolsterte Schutzhose (diese muss Oberschenl@b8in, Hifte und
Niere schutzen).

e Knieschutz und Schienbeinschoner.

e Gepolsterte Schutzhandschuhe.

Nach 1983 geborene Spieler/-innen missen einen HheilmVollgesichtsschutz
tragen. Bei Masken mit Gitter oder Vollvisier musshergestellt sein, dass keine
Stockschaufel oder kein Stockende durch den Gasidhiitz passt.

Spieler und Spielerinnen die den 19. Lebensjahh macht vollendet haben:

* Helm mit Vollgesichtsschutz. Bei Gitter oder Volier muss sichergestellt
sein, dass keine Stockschaufel oder kein Stockeddech den
Gesichtsschutz passt. (entsprechend den interaéion
Qualitatsrichtlinien).

* Ellenbogenschutz.

e Tiefschutz.

e Gepolsterte Schutzhose (diese muss Oberschenlegbsistin, Hufte und
Niere schutzen).

e Knieschutz und Schienbeinschoner.

e Gepolsterte Schutzhandschuhe.

* Kehlkopfschutz.

e Schulter- und Brustschutz.

Juniorenspieler, die in Herren- oder Damenmannsahadpielen, missen auch bei
diesen Spielen immer die vollstandige Schutzbelmydftr Junioren tragen.
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5.5.4

Die gesamte Schutzbekleidung, auf3er Helm, Handschnt Kehlkopfschutz, muss
unter der Bekleidung getragen werden.

5.6 Helm

5.6.1

5.6.2

5.6.3

5.6.4

5.6.5

Jeder Helm muss den internationalen Qualitatssteadatsprechen.

Jeder Helm muss mit einem Kinnriemen versehen seéémn, geschlossen und
festgezogen sein muss. Zwischen dem Kinn und deemé& darf maximal ein
Spielraum von einer Fingerbreite vorhanden sein.

Wenn der Helm eines Spielers nicht den Vorschriéetspricht oder er nicht richtig
mit Kinnriemen getragen wird, dann weist der Schimthiter den Spieler darauf hin
(ein Pfiff oder eine Spielunterbrechung ist dazaohhinotwendig). Der betroffene
Spieler hat unverzuglich eine Korrektur vorzunehmerfolgt dieses nicht, oder
wiederholt sich dieses wahrend eines Spieles, Isélteder betroffene Spieler eine
Disziplinarstrafe.

Wenn der Helm mit einem Halbvisier (Plexiglas) emsn ist, muss der Schutz
sicher und fest mit dem Helm verbunden sein und #amen Gegenspieler
gefahrden.

Bei einem am Helm befestigten Gitter (auch beimhtiter) darf kein Stockende
durch das Gitter passen.

5.7 Rollschuhe

5.7.1 Jeder Spieler muss Rollschuhe tragen.

5.7.2 Jeder Schuh ist mit Rollen versehen, die sichdabden lassen mussen.

5.7.3 Rader und Rollen mussen sicher und fest mit demul&ah der Spieler verbunden
sein.

5.7.4 Die Rollen missen aus Gummi oder ahnlichem zugetass Material sein.

5.7.5 Am Absatz oder der Spitze der Rollschuhe dirferpfsto befestigt werden, sofern
sie auf dem Spielfeld keine Spuren hinterlassen.

5.7.6 Alle Rollschuhe muissen in einem ordnungsgemafetaddisein. Es dirfen keine
Teile hervor stehen, die andere Spieler gefahrddar das Spielfeld beschadigen
kénnen.

5.7.7 Alle Rollschuhe missen die vollstandige Anzahl argesehenen Radern haben.
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5.8 Hockeystocke

5.8.1

5.8.2

5.8.3

5.8.4

5.8.5

5.8.6

Jeder Spieler muss einen Hockeystock tragen, derHalz oder einem anderen
genehmigten Material ist. Die Schlager durfen kéatderhaften Teile aufweisen.

Jeder Hockeystock muss mit einem befestigten Shatdahutz (aus Gummi oder
Isolierband) ausgestattet sein. Dieser Stockendschuss mindestens 3cm breit und
hdchstens 4cm lang sein. Die maximale Lange undeBoetragt 10cm.

Der Hockeystock fur einen Feldspieler hat eine mae Lange von 163cm vom
Absatz bis zum Ende des Schaftes.

Die Stockschaufel muss mindestens 25cm und hoéchsd@em lang sein. Die
Schaufel muss an jedem messbaren Punkt mindestensubd héchstens 7,5cm
hoch sein. Die Biegung der Schaufel gilt in der mrobeschrankt, dass die
waagerechte Entfernung, welche sich von der Voeitersder Schaufel zu einer
zwischen den beiden Breitseiten der Schaufel geeiadBeraden ergibt, am Punkt
der maximalen Krimmung 3cm nicht tGberschreiten.darf

Der Torhuterstock hat eine maximale Lange von 168om Absatz bis zum Ende

des Schaftes. Die Stockschaufel muss mindestenms 28cd hoéchstens 39cm lang
sein. Die Schaufel muss an jedem messbaren Pumkiestens 5cm und hochstens
10cm hoch sein.

Der Stock muss am unteren Ende breiter als oben wed zwar zwischen 7cm und
9cm, bzw. am unteren Bereich bis zu 11,5cm. Deksié Bereich des Stocks darf
hochstens 71cm lang sein (Ausnahmen gemafd Ar2 8red nur bis zur nachsten
Spielunterbrechung).

Alle Teile des Stockes sowie der Schaufel missegerabdet und ohne scharfe
Kanten oder Risse sein, die eine Verletzung deel&permoglichen konnen. Die
Schaufel darf nicht abgesagt oder in irgendeinglesan Art und Weise gedndert
werden.

5.9 Unerlaubte Ausriistung

5.9.1

Es ist nicht erlaubt, irgendwelche Gegenstanderaalleder Ausristung zu tragen.
Hosentrager, missen unter dem Trikot, Handschukisegbmen etc. missen zur
Sicherheit geschnirt getragen werden, um andeeeBmiicht zu gefahrden. Wenn
die Schiedsrichter es verlangen, muissen lange Haaregeeigneter Weise
zusammengebunden werden.

STRAFE : Alle Verstdosse gegen die Bestimmungen aus Artikelvom Kapitdn der

gegnerischen Mannschaft angezeigt, werden mit &rsziplinarstrafe geahndet.

Falls der Verstoss sich als Keines erweist, windggnerischer Kapitdn der den
Verstoss angezeigt hat, mit einer Disziplinarstggahndet.
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6. Spielanfang bzw. -Fortsetzung

6.1 Bully

6.1.1

6.1.2

6.1.3

6.1.4

6.1.5

6.1.6

Ein Anspiel am Mittelpunkt gibt es bei Spielbeginrach jedem Tor, bei Beginn
einer neuen Spielperiode mit Wechsel der Seiten Auenanlagen und nach
Fehlentscheiden der Schiedsrichter.

Alle anderen Bullys erfolgen am néchstgelegen \&oigeebenen Bullypunkt oder
auf einem Punkt einer gedachten Linie, welche dieldn Bullypunkte einer Seite,
parallel zur Langsbande, miteinander verbindet.

Bei einem Bully stehen sich zwei gegnerische Spigieekt gegenlber. Der Stock
wird mit beiden Handen vor dem Korper gehalten diedSchaufel muss vollstandig
auf dem Boden aufliegen. Beide Stockschaufeln nmissieh auf3erhalb des
Bullypunktes und mindestens 40cm voneinander eritgain.

Alle Spieler missen mit beiden Fussen auf der spdidr Bullys markierte Flache
stehen.

Die Spieler durfen den Ball erst berthren, nachdiemBall das Spielfeld berihrt
hat.

Alle anderen Spieler missen so lange mindestensd@nden beiden Spielern, die
das Bully ausfuhren, entfernt sein, bis der Balh v@nem dieser beiden Spieler
gespielt wurde.

BEIM ERSTEN VERSTOSS : Der verstossende Spieler wird fir das Bully dueaien

Mitspieler ersetzt.

BEIM ZWEITEN VERSTOSS
DER GLEICHEN MANNSCHAFT: Dem verstossenden Spieler wird eine Disziplinafstra

erteilt (2 Minuten).

6.1.7 Die Spieler durfen vor oder wahrend eines Bullymée gegnerischen Spieler verbal
oder kérperlich angehen.
STRAFE : Beimersten Verstol3wird der verstossende Spieler fur das Bully durch
einen Mitspieler ersetzt.
Beim zweiten VerstoR der gleichen Mannschaft wird dem
verstossenden Spieler eine Disziplinarstrafe ef@iMinuten).
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7.1 Allgemeines

7.1.1

7.1.2

Freistoss
Kleine Zeitstrafe (2 Minuten)
Kleine Disziplinarstrafe (2 Minuten)
Bankstrafe (2 Minuten)
Grosse Zeitstrafe (5 Minuten)
Disziplinarstrafe (10 Minuten ; Gelbe Karte)
Spieldauerdisziplinarstrafe (Gelb-Rote Karte)
Matchstrafe (Rote Karte)
Penalty (P)

7. Strafen

Die Strafen unterscheiden sich wie folgt, mit Angaler zu absitzenden Zeit:

Strafzeiten, die nach dem Ende des Spiels ausgdsprowerden, missen vom

Schiedsrichter auf dem offiziellen Spielberichtt¢ehalten werden.

7.1.3

Der Begriff ,Unterzahl” bedeutet, dass ein Team @uiind von Zeitstrafen weniger

Spieler auf dem Spielfeld einsetzen darf als dgse@sche Team.

Strafen

Freistoss
Penalty

Kleine Zeitstrafe (2’)

Kleine Disziplinarstrafe (2’)

Bankstrafe (2’)

Grosse Zeitstrafe (5')
Disziplinarstrafe

(10’ ; Gelbe Karte)
Spieldauerdisziplinarstrafe
(rote Karte) Automatisch nach
2x Disziplinarstrafe
Matchstrafe

2x grosse Zeitstrafe
Spieldauerdisziplinarstrafe

(rote Karte)
Matchstrafe (rote Karte)

Feldspieler

Spieler aus dem
Spiel fiir

2 Minuten

2 Minuten

2 Minuten

5 Minuten
10 Minuten

Rest des Spiels

Rest des Spiels

Strafe wird
abgesessen von

Bestrafter Spieler

Bestrafter Spieler

Beliebiger Feldspieler
vom
Mannschaftskapitan
benannt

Bestrafter Spieler
Bestrafter Spieler

Niemand

Beliebiger Feldspieler

Torhiter

Torhiiter aus
dem Spiel fiir

5 Minuten
10 Minuten

Rest des Spiels

Rest des Spiels

Strafe wird abgesessen von

Beliebiger Feldspieler vom
Mannschaftskapitan benannt
(*)

Beliebiger Feldspieler vom
Mannschaftskapitan benannt
(*)

Der Torhiiter
Der Torhiiter

Niemand

Beliebiger Feldspieler vom

Bemerkungen

Eintragung im
Spielbericht

Bemerkung

2 Minuten -
Code U
2 Minuten -

2 Minuten -

2 Minuten -

5 Minuten -
10 Minuten -
Code M

20 Minuten -
Code N

20 Minuten Der Spieler ist fir

(rote Karte) Automatisch nach (mit Ausnahme des Mannschaftskapitdn benannt  Code O mindestens den
bestraften Spielers) (*) folgenden Spiel
5 Minuten Strafe gesperrt
Rest des Spiels Niemand Rest des Spiels Niemand 20 Minuten -
Code N
Rest des Spiels Beliebiger Feldspieler  Rest des Spiels Beliebiger Feldspieler vom 20 Minuten Der Spieler ist fir
(mit Ausnahme des Mannschaftskapitdn benannt  Code O mindestens den
bestraften Spielers) (*) folgenden Spiel
5 Minuten Strafe gesperrt
(*)Der Spieler muss sich zum Zeitpunkt des Vergehens auf dem Spielfeld befunden haben.
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7.2 Freistoss

7.2.1

71.2.2

7.2.3

7.2.4

7.2.5

Der Freistoss wird durch einen Spieler der Mann$chaelcher der Freistoss
zugesprochen wurde, an dem vom Schiedsrichter aiggea Punkt ausgefuhrt.

Ein Freistoss kann vom dem nachstgelegen Bullypodktr von einem beliebigen
Punkt in unmittelbarer Nahe zum Ort des Foulspaisgefuhrt werden, und zwar
entlang einer gedachten Linie, welche die beiddiypunkte einer Seite, parallel zur
Langsbande miteinander verbindet. Innerhalb dehdierzonen wird kein Freistoss
ausgefuhrt.

Der Freistoss darf erst nach der Freigabe durchsdaredsrichterpfiff innerhalb von
3 Sekunden ausgefuhrt werden.

STRAFE : Bei Nichtbeachtung wird ein Freistoss flir die gaggthe Mannschaft
gegeben.

Alle Spieler der gegnerischen Mannschaft miussdargge mindestens 3m vom Ball
entfernt sein, bis der Ball gespielt wurde.

STRAFE : Bei Nichtbeachtung erfolgt zuerst eine mundlicherwarnung und im
Wiederholungsfall eine Disziplinarstrafe gegen déetreffenden
Spieler.

Der Spieler, der den Freistoss ausfihrt, muss @hnidt seinem Stock spielen. Er
darf den Ball erst wieder spielen, wenn der Balh winen anderen Spieler berthrt
wurde.

STRAFE : Bei Nichtbeachtung wird ein Freistoss flr die gaggthe Mannschaft
gegeben.

Der Freistoss kann direkt zum Torerfolg fiihren.

7.3 Kleine Zeitstrafe (2 Minuten)

7.3.1 Bei einer kleinen Zeitstrafe begibt sich der bdstr&pieler (aul3er dem Torhuter) fur
2 Minuten reine Spielzeit auf die Strafbank.

7.3.2 Wahrend der Dauer der kleinen Zeitstrafe darf destriafte Spieler (aul3er dem
Torhuter oder bei aufgeschobenen Strafen, Art i)t auf dem Spielfeld ersetzt
werden.
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7.3.3

7.3.4

Erzielt die gegnerische Mannschaft ein Tor, weme éflannschaft durch eine oder
mehrere kleine Zeitstrafen in Unterzahl ist, soetndie zuerst verhangte kleine
Zeitstrafe automatisch, auch dann wenn Spielerebbeldannschaften gleichzeitig
eine Strafe absitzen. Diese Regel findet auch Adweg, wenn das Tor durch einen
Penalty erzielt wurde (Ausnahme: Art. 7.3.4 dere8pgeln, beim Penaltyschiessen).

Wenn ein Vergehen eine kleine Zeitstrafe und eipenalty-Schuss nach sich zieht,
so wird die kleine Zeitstrafe aufgehoben, wenn duwlen Penalty-Schuss ein Tor
erzielt wurde. Die Strafe muss auf dem Spielbenehnimerkt sein.

7.4 Grosse Zeitstrafe (5 MINUTEN)

7.4.1

7.4.2

7.4.3

Bei einer groRen Zeitstrafe begibt sich der bestr&pieler fur 5 Minuten reine
Spielzeit auf die Strafbank. Eine grof3e Zeitstratess immer vollstdndig abgesessen
werden.

Wahrend der Dauer der grof3en Zeitstrafe darf detrdige Spieler nicht auf dem
Spielfeld ersetzt werden.

Der Spieler, gegen den in einem Spiel die zweitdigrZeitstrafe verhangt wird,

erhalt stattdessen eine Matchstrafe (Code O). Omeleé® hat das Spielfeld zu

verlassen und hat sich umgehend in die Spielerkahinbegeben. Er hat nicht mehr
das Recht am Spiel teilzunehmen. Er wird durchrear@eren Spieler, vom Kapitan
benannt, auf der Strafbank ersetzt, und muss Ma6ten Strafe absitzen.

7.5 Disziplinarstrafe (Gelbe Karte — 10 Minuten)

7.5.1 Bei einer Disziplinarstrafe (Gelbe Karte) begibthsider bestrafte Spieler fur 10
Minuten reine Spielzeit auf die Strafbank. Eine Zipsnarstrafe muss immer
vollstandig abgesessen werden.

7.5.2 Ein Ersatzspieler ersetzt einen mit einer Diszgostrafe bestraften Spieler sofort auf
dem Spielfeld.

7.5.3 Nach Ablauf der Strafzeit bleibt der bestrafte $piebis zur né&chsten
Spielunterbrechung auf der Strafbank und darf darst wieder das Spielfeld
betreten.

Spielreglement Page 28/ 76

Glltig ab 20. November 2010



7.5.4

7.5.5

Erhalt ein Spieler gleichzeitig eine kleine oden(3g Zeitstrafe sowie zusatzlich eine
Disziplinarstrafe, so schickt die Mannschaft desttadten Spielers zusatzlich einen
zweiten Spieler auf die Strafbank, der die kleirderogrol3e Zeitstrafe fur den
bestraften Spieler absitzt. Der zweite Spieler ketach Ablauf der kleinen oder
grof3en Zeitstrafe auf das Spielfeld zurtck.

Die Disziplinarstrafe selber beginnt nach Ablauf Bieinen oder grol3en Zeitstrafe.
Der mit der Disziplinarstrafe bestrafte Spieler mughrend der gesamten Zeit, in
der die kleine oder grol3e Zeitstrafe sowie die iplsmrstrafe lauft, auf der
Strafbank verbleiben.

Der Spieler, gegen den in einem Spiel die zweitsziplinarstrafe verhangt wird,

erhalt stattdessen eine Spieldauerdisziplinarstidaés Spieler hat das Spielfeld zu
verlassen und hat sich umgehend in die Spielerkabinbegeben. Er hat nicht mehr
das Recht am Spiel teilzunehmen. Er wird unmittethach einen andern Mitspieler
auf dem Spielfeld ersetzt.

7.6 Spieldauerdisziplinarstrafe (Rote Karte = 20 Minuten)

7.6.1

7.6.2

7.6.3

7.6.4

7.6.5

7.6.6

7.6.7

Ein Spieler erhalt eine Spieldauerdisziplinarstr@er Schiedsrichter zeigt die rote
Karte als direkte Folge einer zweiten Disziplingafs).

Bei einer Spieldauerdisziplinarstrafe muss derrbést Spieler sofort das Spielfeld
verlassen und sich in die Umkleidekabine begebexl¢QN).

Bei einer Spieldauerdisziplinarstrafe als Folge aveeiten Disziplinarstrafe muss ein
Ersatzspieler den bestraften Spieler sofort auf 8eralfeld ersetzen.

Gegen einen Manager, den Coach oder andere Teairldfikann bei grober
Unsportlichkeit auch sofort eine Spieldauerdisnigistrafe ausgesprochen werden.
Sie haben die Anlage augenblicklich zu verlassed diwrfen bis zum Ende des
Spiels nicht zurtickkehren.

Erhalt ein Spieler bei einem nationalen Pflichtspiae Spieldauerdisziplinarstrafe,
so darf dieser Spieler am laufenden Spiel nichtrnigilnehmen, bleibt aber fur das
nachste Pflichtspiel der Mannschaft nicht gespdfrhalt ein Spieler bei einem
Turnier eine Spieldauerdisziplinarstrafe, so dadser Spieler an den folgenden
Spielen wieder teilnehmen.

Eine Spieldauerdisziplinarstrafe wird jedem Spieleverhangt, der sich einer
Disziplinlosigkeit schuldig macht.

Eine Spieldauerdisziplinarstrafe wird dem Teamddflen verhangt der sich einer
Disziplinlosigkeit schuldig macht. Zusatzlich wider Mannschaft eine Bankstrafe
verhangt, die der Kapitan absitzen muss.
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7.7 Matchstrafe (Rote Karte — 20 Minuten)

7.7.1

7.7.2

Eine Matchstrafe (durch den Schiedsrichter mitreineen Karte angezeigt) bedeutet
den sofortigen Spielausschluss des bestraftene®piéilr den Rest der Begegnung.
Der bestrafte Spieler muss sofort das Spielfeldlagsen und sich in die
Umkleidekabinen begeben.

Die Mannschaft des bestraften Spielers muss urbatteeinen Spieler auf die
Strafbank schicken, um die zusatzliche kleine oglefie Zeitstrafe vollstandig
abzusitzen.

7.7.3 Bekommt der Spieler eine zweite grof3e Zeitstrafessmar das Spielfeld sofort

verlassen und sich in die Umkleidekabine begeban;Seieler muss ihn auf der
Strafbank ersetzten und die 5 Minuten Strafe adsitz

7.7.4 Der Spieler, gegen den eine Matchstrafe verhangll wei einem Spieltag in der

7.7.5

Meisterschafts- oder des Schweizer Pokalrundeyuigstimatisch fur das néchste Spiel
gesperrt. Diese Strafe hat den sofortigen Entzu&geler-/Teamoffiziellenkarte zur
Folge (Code O).

Wird gegen einen Manager, Coach oder andere Temmet# eine Matchstrafe
ausgesprochen, so hat dieser die Anlage augenblickll verlassen. Sein Fall wird
von der zustandigen Kommission des SIHV abschlié@ehandelt.

Eine Matchstrafe wird dem Teamoffiziellen verhadet sich einer Disziplinlosigkeit
schuldig macht. Zuséatzlich wird der Mannschaft eBankstrafe verhangt, die der
Kapitan absitzen muss.

7.8 Torhuterstrafen

7.8.1

7.8.2

7.8.3

7.8.4

Erhalt ein TorhlUter eine kleine Zeitstrafe, so geletr TorhUter nicht auf die
Strafbank. Seine Strafe wird von einem anderenl&pseines Teams abgesessen,
der sich zum Zeitpunkt des Vergehens auf dem $ietfefand. Dieser Spieler wird
vom Mannschaftskapitan bestimmt.

Torhiter sitzen aber alle anderen Strafen in Anwagdvon Art. 7.6 & 7.7 selber
und vollstandig ab.

Wenn ein bestrafter TorhiUter auf die Strafbank gemeiss und seine Mannschaft
durch Auswechslung einen anderen Torhtter auf dprelféld einsetzt, muss ein
vom Kapitan bestimmter Feldspieler zusatzlich raftdie Strafbank.

Wenn der bestrafte Torhuter nicht durch einen arddorhiter auf dem Spielfeld
ersetzt wurde, darf der bestrafte Torhiter naclaébseiner Strafzeit sofort wieder
auf das Spielfeld.
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7.8.5 Wenn der bestrafte Torhiuter aber durch einen and€oehtter auf dem Spielfeld
ersetzt wurde, bleibt der bestrafte Torhuter nablaé seiner Strafe bis zur nachsten
Spielunterbrechung auf der Strafbank. Der Feldspietler die Zeitstrafe des
Torhiters mit abgesessen hat, kann nach AblauSttafzeit sofort wieder auf das
Spielfeld.

7.8.6 Wenn durch ein Vergehen (mit Ausnahme einer kleifeitstrafe) eines Torhters
ein Penalty ausgesprochen wird und gegen den festdein Torhiter fur das
Vergehen eine grofRe Strafe verhangt wird, musbesrafte Torhuter sofort auf die
Strafbank gehen.

7.8.7 Wenn ein Torhiter wegen einer grossen Zeitstrafbtweiter spielen darf oder der
Torhuter verletzt wird, und dabei kein anderer stalihdig umgezogener Torwart auf
der Spielerbank anwesend ist, wird der betroffehMannschaft eine Zeit von
maximal 10 Minuten gewéhrt, um einen FeldspielsrTarhiter auszuristen.

Wenn nach Ablauf der 10 Minutenfrist der neue Teghinoch nicht vollstandig
umgezogen ist, wird das Spiel mit der unter Beriotkiyjung der Zeitstrafe,
maximalen vorgeschriebenen Anzahl Feldspieler ésttgt. Der Ersatztorhiter kann
den Platz eines Feldspielers einnehmen, sobaldrezkt ausgerustet ist.

Der oben erwahnte Torhiter muss sich auf die Strikflsetzen. Wenn er seine
Ausriistung  mit einem Feldspieler tauscht, so darferst wieder auf die
Spielerbank, wenn er korrekt als Feldspieler ausget ist. Die Strafe beginnt erst
abzulaufen, wenn sich der Torhuter auf der Strafbainfindet. Ist die Strafzeit
abgelaufen, darf er wieder auf das Feld zurtickkehk&¥enn der Torhiter die
Ausrustung wieder zurtick wechselt, wird ihm fursdiedktion keine 10 Minutenfrist
mehr gewahrt.

7.9 Nicht abgelaufene Zeitstrafen

7.9.1 Alle am Ende eines Spielabschnittes noch laufer8teafen werden in den nachsten
Spielabschnitt Gbernommen und dort fortgesetzt.

7.9.2 Bei einer stattfindenden Verlangerung werden ant@eeStrafen aus der normalen
Spielzeit in die Verlangerung tlbernommen und duntgksetzt.

7.9.3 Alle Spieler, die am Ende eines Spieles noch armddeeStrafen haben, durfen nicht
an einem Penaltyschiessen teilnehmen.
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7.10 Abgelaufene Strafen

7.10.1

Alle Spieler, die nach dem Ablauf ihrer Zeitstrafdie Strafbank verlassen, missen
sofort auf das Spielfeld zurtickkehren.

STRAFE : Bei Nichtbeachtung wird eine kleine Zeitstrafe g¢yeglen betreffenden
Spieler verhangt.

7.11 Der Penalty

7.11.1

7.11.2

7.11.3

7.11.4

7.11.5

7.11.6

Wahrend der Ausfuhrung eines Penalty wird die @pieangehalten.

Jeder Spieler (Ausnahme: Torhtter und Spieler aufStrafbank) der Mannschatft,
der der Penalty zugesprochen wurde, darf den Remaftihren.

Der Penaltyschuss ist freigegeben, wenn der Bath \®chiedsrichter auf den
Mittelpunkt gelegt und angepfiffen wird.

Der Penaltyschiitze hat nach seiner ersten Ballbemghl0 Sekunden Zeit, den
Penaltyschuss in Richtung Tor zu beenden.

Der Torhuter muss auf seiner Torlinie bleiben, Bex Penaltyschitze den Ball
bertihrt hat. Im Falle eines Verstol3es hebt dereSshichter den Arm (Vorteil).

STRAFE : Beim ersten Verstol3 Der Penalty wird fortgesetzt und falls kein Tor
erzielt werden konnte, wird der Penalty wiederholt.

Beim zweiten Verstol3 Kleine Zeitstrafe (2') gegen den Torhiter und
Wiederholung des Penaltys falls kein Tor erzieltdea konnte.

Beim dritten Verstol3: Automatische Anerkennung auf Tor falls kein
Tor erzielt werden konnte.

Sobald der Penalty-Schitze den Ball berthrt hain lder TorhUter bis maximal zur
Torhuterlinie vorriicken. Im Falle eines VerstoRebthder Schiedsrichter den Arm
(Vorteil).

STRAFE : Beim ersten Verstol3 Der Penalty wird fortgesetzt und falls kein Tor
erzielt werden konnte, wird der Penalty wiederholt.

Beim zweiten Verstol3 Kleine Zeitstrafe gegen den Torhtter und
Wiederholung des Penalty falls kein Tor erzielt desr konnte.

Beim dritten Verstol3: Automatische Anerkennung auf Tor falls kein
Tor erzielt werden konnte.
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7.11.7 Der Torhuter kann mit allen Mitteln im Rahmen d@iehegeln versuchen, den Ball
aufzuhalten. Er darf jedoch nicht seinen Schlaghsr eeinen anderen Gegenstand
werfen; in diesem Fall wird automatisch auf Torsehteden.

7.11.8 Der Penaltyschitze muss sich von der MittellinieRithtung gegnerisches Tor
vorwarts bewegen.

7.11.9 Ist der Ball einmal geschossen worden, gilt deraRgmls abgeschlossen.

7.11.10 Alle Spieler au3er dem verteidigenden Torhiter dach Penaltyschiitzen missen
sich auf ihrer Spielerbank aufhalten bis der Pgnailistandig abgeschlossen ist.

STRAFE : Bei einem Verstol3 der verteidigenden Mannschdiff &n Tor durch
den Penalty erzielt wurde: Keine Strafe.

Bei einem Verstol3 der verteidigenden Mannschalf$ f&in Tor durch
den Penalty erzielt wurde: Wiederholung des Pesalty

Bei einem Verstol3 der angreifenden Mannschaft: Atibides Penaltys
und Bully vor dem Tor der angreifenden Mannschatft.

7.11.11 Der Penalty ist abgeschlossen und beendet, wenn :

e ein Tor erzielt wird.

» der Torhuter den Ball abgewehrt hat.

» der Ball die Torlinie Gberquert hat.

* Wenn die 10 Sekunden zur Ausfiihrung des Penaltyslabfen sind.

« Ein Verstol3 gegen Art. 7.11.5; 7.11.6; 7.11.8 udéf07.11.10 der
Spielregeln erfolgt ist.

7.11.12 Wird aus dem Penalty ein Tor erzielt, wird das Same Mittelpunkt mit einem Bully
fortgesetzt.

7.11.13 Wird beim Penalty kein Tor erzielt, wird das Spmit einem Bully (Art. 8.14.2.,
8.24) oder mit einem Freistoss (Art. 8.8.2., 8.108110.2., 8.18.1., 8.18.2 und Art.
8.3.1,, 8.13.1,, 8.16.2, wenn das Foul wahrendedeten beiden Spielminuten oder
wéhrend einer Verlangerung begangen wird) an dechstén Bullypunkt vor dem
Tor der Mannschaft, gegen die der Penalty vern&ngte, fortgesetzt.

7.11.14 Wird die Spielzeit (am Ende eines Spielabschnittder in der Mitte des letzten
Spielabschnitts) abgepfiffen, und ist vorher eimd&ty gegeben worden, so wird
dieser noch vor der Pause oder dem Seitenwechsgbfainrt.
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7.12 Aufgeschobene Strafen

7.12.1 Wird der dritte Spieler einer Mannschaft mit eikdginen oder grof3en Zeitstrafe
inkl. einer Spieldauerdisziplinarstrafe oder eimatchstrafe bestraft, dies wenn
bereits zwei Spieler seiner Mannschaft eine degefmannten Strafen absitzen, so
beginnt die Strafzeit dieses dritten Spielers evgnn die Strafzeit von einem der
anderen beiden Spieler abgelaufen ist. Trotzdent deh besagte dritte Spieler
(aul3er bei einer Matchstrafe) sofort auf die Saak) muss aber auf dem Spielfeld
von einem anderen Spieler ersetzt werden.

Fur die Reihenfolge der Strafen gilt folgendes :

Ist die verhangte Strafe von einem der beiden &pigbgelaufen, beginnt erst die
Strafe des dritten Spielers abzulaufen. Der ergtel&, dessen Strafe abgelaufen ist,
darf erst beim nachsten Spielunterbruch auf daslf$fl zuriickkehren. Das Spiel

wird mit 3 Spielern (1 Torhuter und 2 Feldspialder 3 Feldspieler) fortgesetzt.

Ist die zweite Strafe auch abgelaufen, kann deel&pisofort auf das Spielfeld
zuruckkehren, ohne die nachste Unterbrechung abienva

Ist die dritte Strafe auch abgelaufen, kann derel8pisofort auf das Spielfeld
zuruckkehren.

SchieRt die Mannschaft, die in Uberzahl gespidit éia Tor, und ist noch keine der
drei Strafzeiten abgelaufen, so wird die erstaysgebene Strafe geldscht. Der
Spieler darf auf das Spielfeld zurtickkehren. DagelSwird mit 3 Spielern (1
TorhUter und Feldspieler oder 3 Feldspieler) faaget. Sind die ersten zwei Spieler
mit je 5 Minuten bestraft und der dritte Spielett miner kleinen Strafe belegt, wird
diese nicht aufgehoben. Seine Strafe beginnt emilaufen, wenn mindestens eine
der erstausgesprochenen Strafen abgelaufen ist.

SchieRt die Mannschaft, die in Uberzahl gespielt &m Tor, und ist die erste der
drei Strafzeiten schon abgelaufen, so wird die tenauisgesprochene Strafe geléscht
und beide Spieler dirfen auf das Spielfeld zurlbkde. Das Spiel wird mit 4
Spielern (1 TorhUter und 3 Feldspieler oder 4 Feéder) fortgesetzt.

Die vorstehenden Bestimmungen der Spielregeln myetech sinngemal fur jeden
weiteren mit einer kleinen oder grof3en Zeitstraferdviatchstrafe bestraften Spieler.

7.13 Reihenfolge der Zeitstrafen

7.13.1 Die Strafzeiten beginnen in der Reihenfolge, in && vom Schiedsrichter
ausgesprochen und dem Tischoffiziellen mitgeteiltden. Die kleinen Strafen vor
den grof3en Strafen (gleiche Reihenfolge auch irelBgiichtsbogen).
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7.14 Angezeigte Strafen

7.14.1

7.14.2

7.14.3

7.14.4

7.14.5

7.14.6

7.14.7

7.14.8

7.14.9

Begeht ein Spieler der ballbesitzenden MannschatneRegelverstoss, der eine
Strafe (aul3er Disziplinarstrafe) erfordert, pfedr Schiedsrichter sofort ab und
verhangt die Strafe gegen die betreffende Mannschaf

Begeht ein Spieler der nicht ballbesitzenden Mamaf$ceinen Regelverstoss, der
einen Freistoss erfordert, so pfeift der Schietiseicnur ab, wenn die ballbesitzende
Mannschaft die Kontrolle tber den Ball verliert uad nicht mehr in Ballbesitz
bleibt (Vorteilssituation).

Begeht ein Spieler der nicht ballbesitzenden Mamaf$ceinen Regelverstoss, der
eine kleine oder grol3e Zeitstrafe erfordert, deibBaitz sich aber nicht &ndert, so
zeigt der Schiedsrichter dies durch Erheben seédne®s an (Vorteilssituation) und

pfeift erst ab, wenn der Spielzug des ballbesiteanfieams vollendet ist, um dann
die entsprechende Strafe zu verhéngen.

Der Begriff ,nach Abschluss des Spielzuges der Mahaft in Ballbesitz* bezieht
sich auf folgende Situationen: Die Mannschaft,dba Regelverstoss begeht gelangt
wieder in Ballbesitz, der Ball wird von einem Spietlieser Mannschatft gespielt oder
der Ball ist nicht mehr spielbar. Folgende Situa¢io werden jedoch nicht
bertcksichtigt und vom Schiedsrichter daher auchtrabgepfiffen: Abpraller vom
Torhuter, vom Tor oder von den Banden oder zuglligontakt eines Spielers der
Mannschaft, die den Regelverstoss begangen hatlemitBall.

Sollte wahrend einer laufenden Vorteilssituatioan(gfd Art. 7.14.3 der Spielregeln)
ein weiterer Regelverstoss (Ausnahme: eine Dis@apditrafe) begangen werden,
unterbricht der Schiedsrichter sofort das Spiel wedhdngt die entsprechenden
Strafen.

Sollte ein Spieler zwei oder mehrere Strafen glediy erhalten, so muss er diese
nacheinander verbifR3en (die kleinere Strafe zuerst).

Sollte ein Regelverstoss eine Matchstrafe nach smhen, unterbricht der
Schiedsrichter das Spiel sofort und zeigt dem tietrden Spieler die rote Karte.

Nachdem eine Strafzeit gegeben wurde, wird das | Spre dem von den
Schiedsrichtern angegeben Anspielpunkt mit Bullgdesetzt. Der Anspielpunkt
ergibt sich nach Art. 6.1.2 des Spielreglements.

Wird von der nicht Regelverstossenden Mannschaftrevid der Vorteilssituation
ein Tor erzielt, wird die kleine Zeitstrafe (2°) rauliert. Falls es sich um eine grosse
Zeitstrafe (5’) handelt, bleibt diese bestehen.

Sollte wahrend einer Vorteilssituation die Manndclixa kontrolliertem Ballbesitz
ein Eigentor schiel3en, ist dieses Tor ungultigwird nicht anerkannt.
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7.14.10 Begeht ein Spieler einen Regelverstol3, der eineiisarstrafe erfordert, so wird

das Spiel nicht sofort unterbrochen und es wirdhakein Vorteil angezeigt. Die
Disziplinarstrafe wird dann in der nachsten Spitddorechung ausgesprochen.
Ausgenommen hiervon sind Disziplinarstrafen wegerrstbRen gegen die
Bestimmungen Uuber die Pflichtschutzausristung. lesain Fall haben die
Schiedsrichter das Spiel sofort zu unterbrechemnwdie Mannschaft des zu
bestrafenden Spielers in Ballbesitz gelangt, oder sichere Fortfihrung des Spiels
nicht mehr gewéahrleistet ist.

7.15 Disziplinarstrafen

7.15.1 Uber alle in den Spielregeln explizit genannterafétr hinaus kann der SIHV nach

eigenem Ermessen alle Regelverstdésse von jeglidhensonen aufgreifen und
zusatzliche Strafmassnahmen gem&fR Reglement vernabges gilt unabhangig
davon, ob der Verstol3 bereits bestraft wurde sobielieser Verstol3 vor, wahrend
oder nach dem Spiel stattfand.

8. Spielregeln

8.1 Richten der Ausristung

8.1.1

8.1.2

8.1.3

Das Spiel soll nicht unterbrochen oder verzégertder, wenn Kleidung, Ausriistung
und Rollschuhe in irgendeiner Form gerichtet wenagissen. Jeder Spieler ist dafir
verantwortlich, dass seine Kleidung und Ausristung Ordnung ist. Wenn
Ausbesserungen notwendig sind, muss der Spielee diefR3erhalb des Spielfeldes
vornehmen, wahrend das Spiel weiterlauft.

Fur das Richten der Torhiter und Spielerausristwsigd auch keine
Unterbrechungen vorgesehen.

Wenn eine Reparatur der Torhiterausristung notgestlisteht dafiir maximal eine
Dauer von 5 Minuten zur Verfligung (pro Mannschait $piel). Wenn nach Ablauf
der Unterbrechung von 5 Minuten die Torhiterausrigtnoch nicht vollstandig
repariert ist, wird das Spiel unter Berucksichtiguméglicher Strafzeiten mit der
entsprechenden Anzahl an Feldspielern fortges&et. Torwart ersetzt einen
Feldspieler, sobald die Reparatur abgeschlossen ist
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8.2 Ball ausser Sicht oder unerlaubter Ball

8.2.1

8.2.2

Wenn der Ball von den Schiedsrichtern nicht melsegen werden kann, missen die
Schiedsrichter durch einen Pfiff sofort das Spigedorechen. Der Ball wird an der
Stelle wieder eingeworfen wo das Spiel angehaltende; sofern in Art. 6.1.1 &
6.1.2 keine anderen Vorgaben bestehen.

Sollte wahrend des Spiels ein zweiter Ball ins Bpoenmen, soll das Spiel solange

mit dem richtigen Ball fortgefihrt werden, bis déegonnene Spielzug der

ballbesitzenden Mannschaft abgeschlossen ist uadyelgnerische Mannschaft in

Ballbesitz kommt; Voraussetzung dafir ist abersdiss Spielgeschehen durch den
zweiten Ball nicht gestort wurde.

Bei einer notwendigen Spielunterbrechung unterteeahe Schiedsrichter das Spiel
durch Pfiff und entfernen den unzulassigen Balls 3piel wird durch Bully an der
Stelle fortgesetzt, wo der Ball zuletzt berthrt deur

8.3 Ball auf3erhalb des Spielfeldes

8.3.1

8.3.2

8.3.3

Kein Spieler darf den Ball absichtlich mit dem Sgddr oder mit irgendeinem Teil
des Korpers lUber die Bande aus dem Spielfeld sehie@er werfen.

STRAFE : Bei Nichtbeachtung wird der gegnerischen Mannsckaft Freistoss
zugesprochen. Falls in den letzten 2 Minuten odeler Verlangerung,
das Vergehen von der eigenen Hélfte des Spielfeduess begangen
wird, wird dem verstol3enden Spieler eine kleingsfigife verhangt und
der gegnerischen Mannschaft ein Freistoss zugdsgmoc

Bei Spielunterbruch darf ein Spieler auf keinenl [Rait dem Stock oder mit der
Hand den Ball Uber die Bande schiel3en oder werfen.

STRAFE :  Eine Disziplinarstrafe wird dem verstol3enden Spiedehangt.

Wenn der Ball auf indirekte Weise uUber die Banderatie limitierten Grenzen des
Spielfeldes (einschl. an ihr befestigten Gegensnadieschossen wird, wird das
Spiel durch die Schiedsrichter mit Pfiff angehaltBras Anspiel erfolgt so nah wie
maoglich an der Stelle, wo der Ball zuletzt abgetenkirde oder aufgeprallt ist. Ein
Anspiel darf jedoch nicht in unmittelbarer Torn&@ndern am nachsten auf der
Hohe der beiden seitlichen Bullypunkte erfolgen,crauwenn der Ball in
unmittelbarer Tornahe zuletzt berthrt wurde.

Spielreglement Page 37/ 76
Glltig ab 20. November 2010



8.4 Ballberthrung durch den Schiedsrichter

8.4.1 Wenn der Ball von einem Schiedsrichter berthrt wudd die Schiedsrichter der
Ansicht sind, dass durch diese Beriihrung eine Mdrafs einen ungerechtfertigten
Vorteil erhalten hat, wird das Spiel sofort durdiffRinterbrochen und durch Bully
an der Stelle fortgesetzt, wo der Ball zuletzt beriwurde, niemals jedoch in
unmittelbarer Tornahe oder naher als auf der HOle keiden seitlichen
Anspielpunkte.

8.5 Nicht spielbarer Ball

8.5.1 Wenn der Ball ohne Absicht in der Torhiuterausrigthéangen bleibt, unterbrechen
die Schiedsrichter sofort das Spiel und setzerSgéas durch Bully fort.

8.5.2 Wenn der Ball langer als 3 Sekunden im Tornetz caleranderen Teilen des

Spielfeldes hangen bleibt, unterbrechen die Schader sofort das Spiel und setzen
das Spiel mit einem Bully fort.

8.6 Zerbrochener Stock

8.6.1 Zerbricht der Stock eines Feldspielers, muss dieefiende Spieler sofort den Stock
fallen lassen. Der betreffende Spieler darf derelggd verlassen, sich einen neuen
Stock bei seiner Spielerbank holen oder bis zuhstgén Spielunterbrechung ohne
Schlager weiterspielen.

STRAFE :  Bei Nichtbeachtung wird eine Disziplinarstrafe geglen betreffenden
Spieler verhangt.

Die Schiedsrichter entfernen die zerbrochenen TeigeStocks vom Spielfeld.

8.6.2 Zerbricht der Stock eines Torhuters, muss er sdfmtStock fallen lassen.
Der Torhtter darf sich von einem seiner Feldspielessen Spielerstock geben
lassen. Der Feldspieler kann sich dann einen n&teck bei seiner Spielerbank
holen. Bei der nachsten Spielunterbrechung muds ¢& Torhiter einen neuen
Torhuterstock holen bzw. von der Spielerbank brnigssen.

STRAFE :  Bei Nichtbeachtung wird eine Disziplinarstrafehémgt.

Die Schiedsrichter entfernen die zerbrochenen TeigeStocks vom Spielfeld.
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8.6.3

8.6.4

Es ist nicht erlaubt, einem Spieler mit zerbroclen8tock, einen neuen Stock
zuzuwerfen.

STRAFE : Bei Nichtbeachtung eine Disziplinarstrafe gegen &pieler, der den
Schlager geworfen hat. Bei Nichtfeststellung ddsuktigen Spielers
wird eine kleine Zeitstrafe dem Kapitdn der Manmdthierhangt, deren
Spieler den Stock geworfen hat.

Kein Spieler darf mit einem Stock spielen, der den Spielerbank auf das Spielfeld
geworfen wurde.

STRAFE :  Bei Nichtbeachtung wird eine Disziplinarstrafe geglen betreffenden
Spieler verhangt.

8.7 Verlorener Stock

8.7.1

8.7.2

Ein Spieler (einschliesslich Torhuter), der seiS¢éock verliert, soll diesen so schnell
wie mdglich wieder aufheben (ausser einen zerbrmmhétock), es ist ihm jedoch

erlaubt, weiterhin aktiv am Spielgeschehen teilbmmen, solange der Ball nicht

Richtung andert und sich somit von ihm entfernt.isEsdem Spieler nicht erlaubt,

sich bei seiner Bank einen anderen Stock zu halenn seiner nicht zerbrochen ist.
Sofern ihm dies wéhrend des Spiels nicht moglich, wauss der Spieler seinen

Stock spéatestens bei der nachsten Spielunterbrgchieder aufnehmen. Der

Spieler, der seinen Stock verloren hat, darf ausghselt werden, auch wenn er den
verlorenen Stock nicht aufgehoben hat.

STRAFE :  Bei Nichtbeachtung wird eine Disziplinarstrafe geglen betreffenden
Spieler verhangt.

Verliert der TorhlUter seinen Stock, darf ihm einiegdgy den Stock zurlickgeben,
obwohl dieser seinen eigenen Stock behélt, sowsith nicht am Spiel beteiligt.

STRAFE :  Bei Nichtbeachtung wird eine Disziplinarstrafe geglen betreffenden
Spieler verhangt.

8.8 Stockwurf

8.8.1

Kein Spieler oder Teamoffizieller darf absichtliochinen Stock oder andere
Gegenstande in Richtung Ball oder eines gegnemsEpeelers werfen.

STRAFE : Bei Nichtbeachtung durch einen Spieler ist einel3gr Zeitstrafe
auszusprechen.

Bei Nichtbeachtung durch einen Teamoffiziellen egte Matchstrafe
auszusprechen.
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8.8.2

Ist nach Ansicht der Schiedsrichter durch den Wde$ Stockes die
Absicht des Spielers vorhanden, den Gegner zuteeste so ist der
betreffende Spieler mit einer Matchstrafe zu béstra

Beruhrt der geworfene Gegenstand den Ball, der siclRichtung Tor bewegt,
unterbricht der Schiedsrichter das Spiel.

STRAFE : Befindet sich der Torhiter beim Regelverstoss orbé&reich, wird der
gegnerischen Mannschaft ein Penalty gewahrt und wknstossenden
Spieler eine grosse Zeitstrafe verhangt. Wird demaRy verwandelt,
wird das Spiel am Mittelpunkt mit einem Bully foegetzt.

Befindet sich der Torhiter beim Regelverstoss night seinem
Torbereich, wird der gegnerischen Mannschaft autiscta ein Tor
zugesprochen.

8.9 Spielabbruch

8.9.1

Aus meteorologischen Grinden koénnen die Schiedsricfederzeit ein Spiel
abbrechen.

In allen anderen Fallen, aber nur nachdem die hei@itadnen informiert wurden,

kénnen die Schiedsrichter aus SicherheitsgrindenSgéel unterbrechen, wenn sie
der Meinung sind, dass eine Spielfortfihrung dduellen Situation zu geféahrlich

oder unmdglich ist. Ein entsprechender Bericht musa den Schiedsrichtern

zuhanden der zustandigen Kommission des SIHV #rstetden. Der SIHV behalt

sich vor, Entscheidungen oder allfallige Sanktiomen Zusammenhang mit dem
Spielabbruch vorzunehmen.

8.10 Spielen im Liegen

8.10.1

8.10.2

Das Spielen des Balles durch einen Feldspieleriggdn ist erlaubt. Der betreffende
Spieler darf den Ball aber nicht absichtlich einkieen, festhalten oder aus dem
Spiel nehmen. Kein Spieler (mit Ausnahme des Tenislin der Torhiterzone) darf
sich absichtlich auf den Ball werfen.

STRAFE : Bei Nichtbeachtung gibt es ein Freistoss bzw. Wdarer
Torchancenvereitelung ein Penalty zusatzlich zeraifrreistoss gegen
die betreffende Mannschatft.

Ein Feldspieler im Liegen darf den Ball mit jeglech Korperteil stoppen, darf ihn
jedoch nur mit seinem Stock spielen.

STRAFE: Bei Nichtbeachtung gibt es ein Freistoss bzw. Wdarer
Torchancenvereitelung ein Penalty zusatzlich zeraifrreistoss gegen
die betreffende Mannschatft.
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8.11 Fairer Check

8.11.1 Ein fairer Check ist nur dann gegeben, wenn dep&idontakt mit der ganzen Seite
des Korpers, von der Hifte bis zur Schulter und angelegtem Arm und beiden
Fussen auf dem Boden erfolgt. Ein fairer Korperdhgtarf nur gegen einen
gegnerischen Spieler in Ballbesitz vorgenommen arenadnd der Angriff darf nur
von vorne oder von der Seite kommen.

STRAFE : Bei Nichtbeachten wird eine Strafe nach Art. &ali2gesprochen
8.12 Fouls

Ein sog ,Breakaway” ist per Definition eine Situation, in der ein Spreden Ball
vollstandig unter Kontrolle hat und sich kein geugeher Spieler zwischen ihm selbst und
dem gegnerischen Torhtter oder dem leeren Tor defifialls der Torhiter zugunsten eines
Feldspielers ausgewechselt wurde.

»Ballkontrolle” bedeutet, dass der Ball mit Hilfe des Schlagewdnt wird. Wenn der Ball
durch einen anderen Spieler oder die Ausristurngseandern Spielers beruhrt wird, wahrend
der Ball bewegt wird, oder wenn der Ball das Tofttozw. der Ball frei kommt, so ist keine
»Ballkontrolle” durch den Spieler mehr gegeben.

Wenn nach Meinung der Schiedsrichter ein Spielersuaht, einen anderen Spieler
absichtlich zu verletzen muss eine Matchstrafe (Rote Karte, Code O) apsgeisen
werden.

Wenn ein Spieler, deeine aussichtsreiche Torchancehat, durch ein Foulspiel daran

gehindert wird, ein Tor zu erzielen, muss zusétzia einer Zeitstrafe ein Penalty gegen die
Mannschaft des bestraften Spielers ausgesprocheieme

8.12.1 BEHINDERUNG

a) Kein Spieler darf die Fortbewegung eines Gegelesp, der sich nicht in
Ballbesitz befindet, behindern oder verhindern.

= Kleine Zeitstrafe (2’)

b) Kein Spieler auf der Spielerbank oder der Stmakbdarf mit Hilfe des Schlagers
oder seines Korpers die Bewegung des Balls odesdBegenspielers auf dem
Spielfeld behindern, wenn das Spiel lauft.
= Kleine Zeitstrafe (2’)

c) Kein Spieler darf mit Hilfe des Schlagers odeines Korpers den Torhtter an

seiner Tatigkeit hindern oder seine Tatigkeit vedeirn, wenn sich der Torhuter
in seinem Torraum befindet.
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= Kleine Zeitstrafe (2’)
8.12.2 UNERLAUBTER KORPERANGRIFF

Ein ,unerlaubter Kdrperangriff’” liegt vor, wenn ein Spieler auf Grund der von ihm
zurtickgelegten Wegstrecke einen heftigen Checkrgsgemen Gegenspieler ausfuhrt. Ein
unerlaubter Korperangriff kann vorliegen, wenn déheck in die Bande, gegen das
Torgestange oder auf offenem Feld ausgefihrt wird.

Ein Spieler, der nach Abpfiff durch die Schiedstateinen Korperkontakt (Check) mit einem
Gegenspieler herbeifihrt, obwohl er nach Meinung 8ehiedsrichter genug Zeit zur
Verfigung hatte, den Kdrperkontakt zu verhinderhakt nach Ermessen der Schiedsrichter
eine Zeitstrafe wegen unerlaubten Kérperangriffs.

Ein Huftcheck, d.h. ein Check durch alleinigen Einsatz der Huft¢ als unerlaubter
Kdrperangriff zu werten und entsprechend zu bdstmaf

Ein Torhater kann nicht als ,Freiwild“ betrachteemlen, nur weil er sich aufRerhalb seines
Torraums aufhalt. Fuhrt ein Spieler unnétigerweis@en Korperkontakt mit einem

gegnerischen Torhiter herbei muss in jedem Fadl Zgitstrafe wegen ,Behinderung” oder
wegen ,unerlaubten Kdrperangriffs* verhangt werden.

a) Kein Spieler darf einen Gegenspieler oder degnggschen Torhiuter im
Torraum umrennen, anspringen oder Ubertriebenet Kyafen den Spieler
einsetzen. Der Spieler erhalt nach Ermessen dee@&slchter:
= Kleine Zeitstrafe (2’)

b) Verletzt ein Spieler seinen Gegenspieler auf n@rueines unerlaubten
Kdrperangriffs, erhalt der Spieler nach Ermessertdaiedsrichter eine

= Grol3e Zeitstrafe (5)

c) Verletzt ein Spieler sein Gegenspieler absichtlierhalt der Spieler nach
Ermessen der Schiedsrichter eine

= Grol3e Zeitstrafe (5') + Matchstrafe (Rote Karted€ O)
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8.12.3 Faustschlage / Ubertriebene Harte

a) Ein Spieler, der unnétige Harte ausibt, erhdithrnErmessen der Schiedsrichter
eine

= Kleine Zeitstrafe (2’)

Verletzt ein Spieler sein Gegenspieler, erhalt 8preler nach Ermessen der
Schiedsrichter eine

= Grol3e Zeitstrafe (5)

Verletzt ein Spieler sein Gegenspieler absichtljcerhalt der Spieler nach
Ermessen der Schiedsrichter eine

= Grole Zeitstrafe (5’) + Matchstrafe (Rote Karted€ O)

b) Ein Spieler, der seinen Gegenspieler am Voblvisider am Helm zieht oder
festhélt, oder der seinem Gegenspieler an den Haameht, erhalt nach
Ermessen der Schiedsrichter eine

= Grol3e Zeitstrafe (5)

Verletzt ein Spieler sein Gegenspieler, erhalt 8preler nach Ermessen der
Schiedsrichter eine

= Grol3e Zeitstrafe (5’) + Matchstrafe (Rote Karted€ O)

c) Ein Spieler, der wahrend einer Auseinandersetzabsichtlich  seinen
Handschuh / seine Handschuhe auszieht erhélt eine

= Disziplinarstrafe (Gelbe Karte; Code M)

d) Ein Spieler, der eine Auseinandersetzung begieritéalt nach Ermessen der
Schiedsrichter eine

= Grol3e Zeitstrafe (5') + Matchstrafe (Rote Karted€ O)
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e) Ein Spieler, der zurlckschlagt oder versuchtidwmuschlagen, nachdem er
selbst geschlagen wurde, erhélt nach ErmessernctiexdSrichter eine:

= Kleine Zeitstrafe (2’)

Verletzt ein Spieler dabei sein Gegenspieler, erthél Spieler nach Ermessen
der Schiedsrichter eine

= Grol3e Zeitstrafe (5)

Verletzt ein Spieler sein Gegenspieler absichtliemhalt der Spieler nach
Ermessen der Schiedsrichter eine

= Grol3e Zeitstrafe (5’) + Matchstrafe (Rote Karted€ O)
f) Ein Spieler oder Torhiter, der sich als ersten eine laufende
Auseinandersetzung einmischt, erhalt zusatzliclweiteren Strafen immer eine

= Grol3e Zeitstrafe (5') + Matchstrafe (Rote Karted€ O)

8.12.4 Cross-Check

Ein ,Cross-Check” liegt dann vor, wenn ein Checlt mém Schlager in beiden Handen
ausgefuhrt wird und sich kein Teil des Schlageremdabei auf dem Boden befindet.

a) Ein Spieler, der einen Cross-Check gegen einegefpieler ausfihrt oder
versucht auszufuhren, erhalt nach Ermessen dee@®siuhter eine

= Kleine Zeitstrafe (2’)

b) Ein Spieler, der einen Gegenspieler durch ei@evss-Check verletzt, erhalt
nach Ermessen der Schiedsrichter eine

= Grol3e Zeitstrafe (5)

Verletzt ein Spieler sein Gegenspieler absichtliemhalt der Spieler nach
Ermessen der Schiedsrichter eine

= Grol3e Zeitstrafe (5') + Matchstrafe (Rote Karted€ O)
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8.12.5 HALTEN

Jede Aktion eines Spielers oder Torhiters, bedaeFortbewegung eines Gegenspielers mit
Hilfe der Hande, des Schlagers oder der Arme vdertrwird, wird als Halten angesehen.

a) Ein Spieler, der seinen Gegenspieler mit dendeldndem Schlager oder den
Armen oder in einer anderen Art und Weise aufleghalt eine

= Kleine Zeitstrafe (2’)

b) Ein Spieler, der den Schlager seines Gegenspigle den Handen oder in einer
anderen Art und Weise festhélt, erhalt eine

= Kleine Zeitstrafe (2’)

8.12.6 STOCKSTICH

Ein ,Stockstich® liegt dann vor, wenn ein Spieleiren Gegenspieler mit dem Schlagerblatt
sticht oder versucht zu stechen.

a) Ein Spieler, der versucht gegen seinen Gegdaspieinen Stockstich
auszufuhren, erhalt eine

= Grol3e Zeitstrafe (5)

b) Ein Spieler, der gegen seinen Gegenspieler éimarkstich ausfihrt, erhalt nach
Ermessen der Schiedsrichter eine

= Grol3e Zeitstrafe (5') + Matchstrafe (Rote Karted€ O)
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8.12.7 STOCKSCHLAG

Ein ,Stockschlag® liegt dann vor, wenn ein Spieteter Torhiter einen Gegenspieler mit
seinem Schlager in einer schwingenden Bewegund@gicbter versucht zu schlagen. Jeder
kraftige Schlag mit dem Schlager auf den Kérper@egenspielers, auf dessen Schlager oder
auf bzw. in die Nahe seiner Hande wird nicht alssdeh betrachtet, den Ball zu spielen und
wird entsprechend nach Ermessen der Schiedsriglst&tockschlag bestraft.

a) Ein Spieler, der die Bewegung eines Gegenspiai@t einem Stockschlag
behindert oder versucht zu behindern, erhalt nacheEsen der Schiedsrichter
eine

= Kleine Zeitstrafe (2’)

b) Ein Spieler, der einen Gegenspieler durch eBteckschlag verletzt, erhalt nach
Ermessen der Schiedsrichter eine

= Grol3e Zeitstrafe (5)

Verletzt ein Spieler sein Gegenspieler absichtliemhalt der Spieler nach
Ermessen der Schiedsrichter eine

= Grol3e Zeitstrafe (5’) + Matchstrafe (Rote Karted€ O)
c) Ein Spieler, der im Zuge einer Auseinandersejzemen Gegenspieler mit
seinem Schlager schlagt oder versucht zu schlagé@jt nach Ermessen der

Schiedsrichter eine

= Grol3e Zeitstrafe (5') + Matchstrafe (Rote Karted€ O)
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8.12.8 BEINSTELLEN

Kein Spieler darf seinen Schlager, sein Knie, &#m, seine Hand oder seinen Ellbogen so
benutzen, dass ein Gegenspieler stolpert oderlzgdtaacht wird.

Wenn die Schiedsrichter der Meinung sind, das$Seieler zuerst den Ball gespielt hat, bevor
ein Gegenspieler dadurch zu Fall gebracht wurdel keine Strafe ausgesprochen.

a) Ein Spieler, der seinen Schlager, sein Knie 8e&in, seine Hand oder seinen
Ellbogen so benutzt, dass ein Gegenspieler stofet zu Fall gebracht wird,
erhalt nach Ermessen der Schiedsrichter eine

= Kleine Zeitstrafe (2’)

Ein Spieler, der seinen Gegenspieler durch ein Belien verletzt, erhalt nach
Ermessen der Schiedsrichter eine

= Grol3e Zeitstrafe (5)

Verletzt ein Spieler sein Gegenspieler absichtliemhalt der Spieler nach
Ermessen der Schiedsrichter eine

= Grol3e Zeitstrafe (5') + Matchstrafe (Rote Karted€ O)

b) Wenn ein Spieler, der sich aul3erhalb der eigéir@hiiterzone in Ballbesitz
befindet, und sich kein Gegenspieler mehr zwischenund dem gegnerischen
Torwart aufhalt (,Breakaway”), von hinten durch eBeinstellen zu Fall
gebracht wird und dadurch eine aussichtsreiche ®gliohkeit verhindert
wurde, entscheiden die Schiedsrichter zuséatzli€h au

= Penalty

c) Wenn ein Spieler, der sich aul3erhalb der eigérahiterzone in Ballbesitz
befindet, und sich kein Gegenspieler mehr zwisciten und dem leeren
gegnerischen Tor aufhalt, wahrend der Torhtterldancen weiteren Feldspieler
ersetzt wurde (,Breakaway"), von hinten durch emirBtellen zu Fall gebracht
wird, entscheiden die Schiedsrichter auf

= Tor
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8.12.9 HAKEN

Als ,Haken* wird eine Handlung bezeichnet, bei &#n Spieler oder Torhiter mit Hilfe
seines Schlagers die Bewegung seines Gegenspalechrankt oder verhindert.

a)

b)

Ein Spieler, der seinen Gegenspieler mit demag8eh hakt oder versucht zu
haken, erhalt nach Ermessen der Schiedsrichter eine

= Kleine Zeitstrafe (2’)

Ein Spieler, der seinen Gegenspieler durch ein Hakerletzt, erhalt nach
Ermessen der Schiedsrichter eine

= Grol3e Zeitstrafe (5)

Verletzt ein Spieler sein Gegenspieler absichtliemhalt der Spieler nach
Ermessen der Schiedsrichter eine

= Grol3e Zeitstrafe (5') + Matchstrafe (Rote Karted€ O)

Wenn ein Spieler, der sich aul3erhalb der eigélf@hiterzone in Ballbesitz
befindet, und sich kein Gegenspieler mehr zwischenund dem gegnerischen
Torwart aufhalt (,Breakaway“), von hinten gehaktraviund dadurch eine
aussichtsreiche Tormdglichkeit verhindert wurddsemeiden die Schiedsrichter
zusatzlich auf

= Penalty

Wenn ein Spieler, der sich aul3erhalb der eigéelf@hiterzone in Ballbesitz
befindet, und sich kein Gegenspieler mehr zwisciten und dem leeren
gegnerischen Tor aufhalt, wahrend der Torhtterldancen weiteren Feldspieler
ersetzt wurde (,Breakaway®), von hinten gehakt wirdntscheiden die
Schiedsrichter auf

= Tor
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8.12.10 ELLBOGENCHECK

Ein ,Ellbogencheck” liegt dann vor, wenn ein Gegeater unter Einsatz des Ellbogens
gecheckt wird oder zu checken versucht wird.

a) Ein Spieler, der seinen Ellbogen einsetzt o@esucht es einzusetzen um einen
Gegenspieler anzugreifen, erhalt nach Ermesse8dakeedsrichter eine

= Kleine Zeitstrafe (2’)

Ein Spieler, der einen Gegenspieler durch einebogi#ncheck verletzt, erhalt
nach Ermessen der Schiedsrichter eine

= Grol3e Zeitstrafe (5)

Verletzt ein Spieler sein Gegenspieler absichtliemhalt der Spieler nach
Ermessen der Schiedsrichter eine

= Grol3e Zeitstrafe (5') + Matchstrafe (Rote Karted€ O)

8.12.11 Check von Hinten

Als ,Check von Hinten* wird ein Check bezeichnegrdn den Rlcken eines Spielers
ausgefuhrt wird, der den bevorstehenden Koérperkomnieht vorhersehen kann und keine
Moglichkeit hat, sich vor dem Angriff zu schitzeiin harter Stol3 in den Rucken eines
Spielers wird ebenso als ,Check von Hinten* angeseh

Dreht sich der Gegenspieler jedoch absichtlichdass der Angriff in den Rucken erfolgt, so
liegt kein ,,Check von Hinten* vor.

a) Ein Spieler, der einen Gegenspieler in den Riiciteéf3t, erhalt nach Ermessen
der Schiedsrichter eine

= Kleine Zeitstrafe (2’)

Ein Spieler, der einen Gegenspieler in den Ruck&sssund ihn verletzt, erhalt
nach Ermessen der Schiedsrichter eine

= Grol3e Zeitstrafe (5)

b) Ein Spieler, der einen Gegenspieler in irgenglelform in den Riucken checkt,
erhalt eine

= Grol3e Zeitstrafe (5)

Ein Spieler, der einen Gegenspieler durch einencChv®n Hinten verletzt,
erhalt nach Ermessen der Schiedsrichter eine

= Grol3e Zeitstrafe (5’) + Matchstrafe (Rote Karted€ O)
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8.12.12 BANDENCHECK

Ein ,Bandencheck” liegt dann vor, wenn ein Spiedaren Gegenspieler derart checkt, dass
der Gegenspieler dadurch heftig in die Bande geamorfird oder in die Bande stuirzt.

a) Ein Spieler, der einen Gegenspieler derart @hgobeckt oder zu Fall bringt,
dass der Gegenspieler heftig in die Bande gewonfed oder in die Bande
stirzt, erhalt nach Ermessen der Schiedsrichter ein

= Kleine Zeitstrafe (2’)

Ein Spieler, der einen Gegenspieler durch einendBacheck verletzt, erhalt
nach Ermessen der Schiedsrichter eine

= Grol3e Zeitstrafe (5)

Verletzt ein Spieler sein Gegenspieler absichtliemhalt der Spieler nach
Ermessen der Schiedsrichter eine

= Grol3e Zeitstrafe (5') + Matchstrafe (Rote Karted€ O)

8.12.13 STOCKENDSTOSS

Als ,Stockendsto3* wird eine Aktion bezeichnet, li@r ein Spieler den Schaft seines
Schlagers oberhalb der oberen Hand (Stockende) Oenutzt, einen Gegenspieler in
irgendeiner Art und Weise anzugreifen oder anzégmerersucht.

a) Ein Spieler, der versucht einen Gegenspieler mitem Stockendstol3
anzugreifen, erhalt eine

= Grol3e Zeitstrafe (5)

Ein Spieler, der einen Gegenspieler mit einem Sodktol3 angreift, erhalt nach
Ermessen der Schiedsrichter eine

= Grol3e Zeitstrafe (5’) + Matchstrafe (Rote Karted€ O)
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8.12.14 KNIECHECK

Als ,Kniecheck” wird ein Angriff eines Spielers aafnen Gegenspieler bezeichnet, bei dem
mit dem Knie zuerst oder ausschlielich mit Knia &orperkontakt zum Gegenspieler

herbeigefihrt wird oder versucht wird einen demamtshenden Korperkontakt
herbeizufihren.

a) Ein Spieler, der sein Knie benutzt oder versushteinzusetzen, um einen
Gegenspieler zu checken, erhélt eine

= Grol3e Zeitstrafe (5)

Ein Spieler, der einen Gegenspieler durch einerettreck verletzt, erhéalt nach
Ermessen der Schiedsrichter eine

= Grol3e Zeitstrafe (5') + Matchstrafe (Rote Karted€ O)

8.12.15 KOPFSTOSS

Als ,Kopfstol3“ wird ein Angriff eines Spielers aeinen Gegenspieler bezeichnet, bei dem
der Spieler absichtlich einen Gegenspieler mit #@pf oder dem Helm st63t oder zu stol3en

versucht.

a) Ein Spieler, der versucht einen Kopfstol3 gegeeneGegenspieler auszufuhren,
erhalt eine

= Spieldauerdisziplinarstrafe (Rote Karte; Code N)

b) Ein Spieler, der absichtlich einen Kopfstol3 gegaen Gegenspieler ausfihrt,
erhalt eine

= Grol3e Zeitstrafe (5') + Matchstrafe (Rote Karted€ O)
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8.12.16 Check gegen den Kopf und Nackenbereich

a)

b)

d)

Ein Spieler, der versucht einen Check oder Kampgiff jeglicher Art gegen den
Kopf oder den Hals/Nacken eines Gegenspielers &ilszan, erhalt eine

= Kleine Zeitstrafe (2 Minuten)

Ein Spieler, der einen Check oder Korperangedflicher Art gegen den Kopf
oder den Hals/Nacken eines Gegenspielers auséihélt eine

= Grol3e Zeitstrafe (5)

Ein Spieler, der einen Gegenspieler durch e@ieeck gegen den Kopf oder den
Hals/Nacken verletzt, erhalt nach Ermessen dere8shtchter eine

= Grol3e Zeitstrafe (5') + Matchstrafe (Rote Karted€ O)
Schlage gegen den Kopf oder den Hals/Nacken emdhr einer

Auseinandersetzung werden nach Regel 8.12.3 ,Fdugte / Ubertriebene
Harte" bestratft.

8.12.17 FUSSTRITT

a)

b)

Ein Spieler, der versucht einen Gegenspielelem#m Ful} tritt zu treten, erhalt
eine

= Kleine Zeitstrafe (2 Minuten)

Ein Spieler, der einen Gegenspieler mit demftFtiRerhalt eine

= Grol3e Zeitstrafe (5)

Ein Spieler, der sein Bein oder seinen Ful} deerwtzt, einem Gegenspieler die
Beine wegzutreten oder einen Gegenspieler mit dem éder Ellbogen am
Oberkorper nach hinten drickt, wahrend er dem CGxgmeler mit seinem Bein
die Beine wegtritt oder weg kickt und der Gegenspidadurch heftig auf den

Boden stirzt, erhalt eine

= Grol3e Zeitstrafe (5') + Matchstrafe (Rote Karted€ O)
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8.12.18 SCHWALBE

Ein Spieler, der versucht, eine Strafzeit herbeilatén, indem er sich absichtlich fallen lasst
oder eine strafwirdige Aktion uUbertreibt, oder d#ne Verletzung vortduscht, um eine
Strafzeit gegen einen Gegenspieler zu provoziemntid|t eine

= Disziplinarstrafe (Gelbe Karte)

STRAFEN : Anwendung von Art. 8.12:

Bei Foulspiel mit klarer Torchancenvereitelung zmséh zur Zeitstrafe einen
Penalty. Eine klare Torchance ist, wenn sich keert&diger mehr zwischen
dem Torhuter und dem gefoulten Spieler befindet.

8.13 Blockieren des Balles

8.13.1 Kein Feldspieler darf den Ball langer als 3 Sekunuohét seinem Stock, Korper oder
Rollschuhen an der Bande oder am Tor festhalterr ddieckieren, um eine
Spielunterbrechung herbeizufihren.

STRAFEN : Bei Nichtbeachtung, Freistoss. In den letzten zvmiuten des Spiels
und in der Verlangerung zusatzlich zum Freistosdeinalty.
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8.14 Verschobenes Tor

8.14.1

8.14.2

8.14.3

Wird das Tor unabsichtlich verschoben und der &plaluf findet in ausreichender
Entfernung auf3erhalb der Torhiterzone statt, soflen Schiedsrichter das Tor
wieder richtig hinstellen, ohne das Spiel zu unesben. Findet jedoch der
Spielverlauf in der Torhiterzone statt, wird daseBpon den Schiedsrichtern zum
Zuruckstellen des Tores unterbrochen. Das Spiel mit einem Bully fortgesetzt.

Kein Spieler darf das Tor absichtlich verschieben.

Strafe : Bei Nichtbeachtung eine kleine Zeitstrafe gegem detreffenden
Spieler, sowie bei Kklarer Torchancenvereitelung azlgh einen
Penalty fur die gegnerische Mannschaft (Ausnahms Ad.3).

In den letzten 2 Minuten des Spieles oder der Vigdéung zusatzlich
zur kleinen Zeitstrafe immer einen Penalty (Ausnalfrt. 8.14.3).

Wird das Tor absichtlich verschoben und verfehidutah ein Ball das Tor, der
ansonsten eindeutig ins Tor gegangen ware, so #asd Tor trotzdem gegeben.
Zusatzlich erhalt der betreffende Spieler einendeteitstrafe.

8.15 Rechte des Torhiters

8.15.1

8.15.2

8.15.3

8.15.4

8.15.5

8.15.6

8.15.7

Der Torhiter darf den Ball mit seinem gesamten KEbymd der TorhUterausriistung
stoppen.

Die speziellen Rechte eines Torhiters wie Halteangeén oder Werfen des Balls
durfen nur innerhalb der eigenen Torhlterzone aigtgeerden.

Ein TorhUter kann auch aul3erhalb der eigenen Terhane spielen, wo er jedoch
seine speziellen Rechte verliert.

Ein Torhuter ist nur berechtigt, innerhalb seingeren Torhiterzone den Ball fur
maximal 3 Sekunden aufzunehmen oder festzuhaltentosl zu 2m zu tragen.

STRAFE :  Bei Nichtbeachtung Freistoss fuir die gegnerisclammhdchatft.

Wenn sich der Ball in Torhiterausriustung oder unem Korper des Torhtters
verfangt, und er dabei vom Gegner gehindert wiml Ball zu spielen, unterbrechen
die Schiedsrichter nach 3 Sekunden das Spiel uatksees mit einem Bully fort.

Wenn ein gegnerischer Spieler den Torhuter in Baltla berthrt oder zu Fall bringt,
muss der betreffenden Mannschaft ein Freistoss lygwéerden. Je nach Schwere
des Fouls kann eine kleine oder gro3e Zeitstrafgergeden angreifenden Spieler
verhangt werden.

Ein Torhuter darf den Ball nur in seiner eigenenhliterzone auf den Boden werfen.
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8.15.8 Der Torhuter darf den Ball mit der Hand nicht incRung des gegnerischen Tors
werfen, so dass ein Mitspieler diesen vor dem Gigeler erreicht.

STRAFE :  Bei Nichtbeachtung Freistoss flir die gegnerisclammhdchatft.

8.15.9 Wird ein Torhiter mit einer grol3en Zeitstrafe, ein@isziplinarstrafe, einer
Spieldauerdisziplinarstrafe oder einer Matchstrbéstraft oder verletzt sich ein
Torhiter, und steht kein komplett umgezogener Ersdtiter in Ausrustung zur
Verfligung, erhalt die Mannschaft 10 Minuten Zeihea Ersatztorhiter komplett
umzuziehen. Wahrend dieser Zeit wird die Spielaegehalten (Art. 7.8.7).

8.15.10 Ein Torhater, der sich innerhalb seiner eigenermiitarzone befindet, darf in keiner
Weise korperlich berthrt werden.

STRAFE : Bei Nichtbeachtung kleine oder grol3e Zeitstraigegeden betreffenden
Spieler. Eine Matchstrafe, wenn die Schiedsricliterm Foul eine
Verletzungsabsicht des betreffenden Spielers &t

8.15.11 Ein Torhuter darf in seiner eigenen Torhiterzonehtniversuchen, gegen einen
gegnerischen Spieler Kérperkontakt oder ein Foelsmzuwenden.

STRAFE : Bei Nichtbeachtung kleine oder grol3e Zeitstraigegeden betreffenden
Torhiter. Der Versuch einer Verletzung des Spieldtsch den
Torhtter wird nach Ermessen der Schiedsrichteridaice kleine oder
gro3e Zeitstrafe geahndet. Wird der Spieler verletzird eine
Matchstrafe verhangt.

8.16 Torraum

8.16.1 Angreifende Spieler durfen nur dann in den gegokes Torraum eindringen, wenn
sie im Besitz des Balles sind oder sich der BaHoscvor ihnen im Torraum
befunden hat.

Ein Spieler befindet sich innerhalb des Torraumgnnvirgendein Teil seines
Korpers oder seiner Ausristung sich innerhalb dasalimes befindet (Ausnahme:
der Stock).

STRAFE :  Bei Nichtbeachtung Freistoss fuir die gegnerisclammhdchatft.

8.16.2 Es durfen sich nicht mehr als zwei Spieler, eins@tlch Torhiter, einer Mannschaft
innerhalb des eigenen Torraums aufhalten (Art..&)1@lies gilt auch wenn sie nicht
im Ballbesitz sind.

STRAFE : Bei Nichtbeachtung Freistoss fiir die gegnerischearMdahaft. In den
letzten beiden Minuten des Spieles oder der Vedamyg wird
zusatzlich zum Freistoss ein Penalty gewahrt.

Wird der Penalty verwandelt, wird das Spiel in 8erelfeldmitte durch
Bully fortgesetzt.
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8.17 Erzielen eines Tores

8.17.1 Ein Tor ist grundsatzlich erzielt, wenn der Balle dnintere Kante der Torlinie
zwischen den Torpfosten und der Querlatte komflettquert hat.

8.17.2 Ein Tor ist gultig, wenn folgende Umstande gegetiad :

« Wenn der Ball mit dem Stock des angreifenden Siad@ekt in das Tor
gespielt wird.

« Wenn der Ball mit dem Stock des angreifenden Sgsetedas Tor gespielt
wird, wobei der Ball von einem gegnerischen Spielech abgefélscht
wurde.

* Ein Spieler spielt den Ball versehentlich oder eltidich in das eigene Tor
(Ausnahme: Art. 7.14.9).

* Es liegt ein dritter Verstol3 gemal3 Art. 7.11.5 odéd.6

* Esliegt ein Verstol3 gegen Art. 8.14.3

8.17.3 Ein Ball, der zuletzt vom Schiedsrichter in das abgefalscht wird, gilt nicht als
Tor.

8.18 Hand- und Fussspiel

8.18.1 Der Ball darf von jedem Feldspieler mit der Handtgppt werden. Der Ball darf
dabei nur mit der offenen Handflache gestoppt werde dass er senkrecht auf das
Spielfeld zurtckfallt.

STRAFE : Bei Nichtbeachtung Freistoss, bei klarer Torchameeeitelung ein
Penalty zusatzlich zu einem Freistoss.

8.18.2 Kein Spieler, auRer dem Torhuter in seiner eigeferhiterzone, darf den Ball
aufheben oder mit der Hand tragen.

STRAFE : Bei Nichtbeachtung Freistoss, bei klarer Torchameeeitelung ein
Penalty zusatzlich zu einem Freistoss.

8.18.3 Ein Ball kann mit den Rollschuhen berihrt, gestopgér weitergespielt werden
(Ausnahme: Art 8.10.2 der Spielregeln).
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8.19 Hoher Stock

8.19.1 Kein Spieler darf versuchen, den Ball Giber Schiatibe mit dem Stock zu spielen.

STRAFE : Freistoss, wenn die gegnerische Mannschaft dusth \derstol3 die
Ballkontrolle verliert (Art.7.14.2).

8.19.2 Kein Spieler darf seinen Stock tber Schulterhéleehawenn er einen Gegenspieler
oder Offiziellen damit gefdhrden kann. Feldspielexd Torhiuter sind fur ihren
Schlager verantwortlich und missen ihren Schlagerjedem Zeitpunkt unter
Kontrolle halten.

STRAFE bei Nichtbeachtung :

* Freistoss fur die gegnerische Mannschatft.

* Kleine Zeitstrafe, wenn ein gegnerischer Spieléélyelet wurde.

* Grosse Zeitstrafe, wenn ein gegnerischer Spielkdetzéwurde.

* Grosse Zeitstrafe + Matchstrafe (Code O), wenngeignerischer Spieler
verletzt wurde und der schuldige Spieler den gegecleen Spieler
absichtlich verletzen wollte.

* Grosse Zeitstrafe, wenn ein Offizieller gefahrdé¢moberthrt wurde.

e Matchstrafe, wenn ein Offizieller verletzt wurde.
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8.20 Verlassen der Spielerbank oder Strafbank

8.20.1

8.20.2

8.20.3

Kein Spieler darf bei Auseinandersetzungen auf &gmelfeld die Spielerbank oder
Strafbank verlassen.

STRAFE : Bei Nichtbeachtung wird eine Disziplinarstrafe \amgt, bei aktiver
Beteiligung an den Auseinandersetzungen, eine Matde.

Kein Spieler darf wahrend des Spiels die Strafbaok Ablauf seiner Strafzeit
verlassen, auch nicht, wenn das Spiel unterbrogsienrAusnahme ist die Pause
zwischen den Spielabschnitten oder bei einem FeeleMischoffiziellen.

Falls ein Spieler vor Ablauf seiner Strafzeit di¢rafank verlasst, muss der
Tischoffizielle den Schiedsrichter unverziglich idzer informieren. Falls dies
wegen einem Fehler der Zeitnehmer passierte, vaimtekzusatzliche Strafe verhangt:
der Spieler wird die Restzeit seiner Strafe absitze

STRAFE : Falls ein Spieler vor Ablauf seiner Strafzeit dieafank verlasst, muss
der Tischoffizielle den Schiedsrichter unverzuglicldariber
informieren. Dem Spieler wird eine kleine Disziglmstrafe verhangt.

Falls ein Spieler wahrend einer Schlagerei dieflsr&k verlasst, wird
ihm eine Disziplinarstrafe verhangt. Die Mannschaéis Bestraften
Spielers muss einen zusatzlichen Spieler benerdenauf die Bank
geht um die Restzeit der kleinen Strafe abzusitzen.

Falls sich der Spieler, nach Verlassen der Str&fban der Schlagerei
beteiligt, wird eine Matchstrafe ausgesprochen.

Kein Teamoffizieller oder andere Person, aul3er 8prelern, darf wahrend des
Spiels ohne Erlaubnis des Schiedsrichters dasf8ldidletreten.

Kein Offizieller einer Mannschaft darf ohne Einwérsdnis der Schiedsrichter das
Spielfeld betreten.

Bei Nichtbeachten wird der betreffende Offiziellenvden Schiedsrichtern verwarnt.
Nach der zweiten Aufforderung den Platz zu verlasserd der betreffenden Person
eine Matchstrafe auferlegt.

Kein Zuschauer oder eine andere Person darf ormeisitandnis der Schiedsrichter
das Spielfeld betreten. Er wird sonst sofort vonQj@ortstatte verwiesen.

Alle Verstosse gegen diesen Artikel werden von @&hiedsrichtern in einem
Bericht festgehalten und der zustandigen KommisgemSIHV gestellt.
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8.21 Fehlverhalten

8.21.1 Kein Spieler darf andere Spieler oder Offizielleoimsz6ner oder verletzender Weise
ansprechen.

8.21.2 Kein Spieler darf obszone Gesten auf dem Spielfdkt, Spielerbank oder der
Strafbank machen.

8.21.3 Kein Spieler darf mit den Schiedsrichtern oder amdeOffiziellen tber deren
Entscheidungen diskutieren oder nicht Folge leisten

8.21.4 Kein Spieler darf die Schiedsrichter oder anderel8ffizielle an der Ausibung
ihrer Tatigkeit hindern oder hindern wollen.

8.21.5 Kein Spieler darf einen anderen Spieler zu einemstd® in irgendeiner Form
anstiften.

8.21.6 Kein Spieler oder Offizieller soll sich in irgender Weise so verhalten, dass das
Fairplay gefahrdet ist.

8.21.7 Kein Spieler oder Teile seiner Ausristung durfenchsiinnerhalb der
Schiedsrichterzone befinden, wenn das Spiel urdehan ist.

8.21.8 Kein Spieler darf den Ball wegschiel3en, wenn dibi€isrichter den Ball haben
wollen.

8.21.9 Kein Spieler darf mit seinem Stock oder Ausriistang die Bande oder das Tor
schlagen.

8.21.10 Nach dem Spiel machen alle Spieler ,Shackehandst NDannschaftskapitdn macht
dies auch gegeniber den Schiedsrichtern. Bei Neeotitung kann es zu
Disziplinarstrafen kommen.

8.21.11 Kein Spieler darf zu keiner Zeit des Spiels sei@@gner daran hindern, seinen Stock
oder andere Gegenstande seiner Ausristung vonfedgpiatifzuheben.

STRAFE : Fur die Art. 8.21.1 - 8.21.11 wird fur das Vergeheine Disziplinarstrafe
auferlegt. Je nach der Schwere des Vergehens @mdd&uerdisziplinarstrafe
(Code N) oder eine Matchstrafe (Code O).
8.21.12 Kein Spieler darf eine andere Person anspucken.
STRAFE : Bei Nichtbeachtung wird eine Matchstrafe (Codea@ygesprochen.
8.21.13 Niemand darf einen Schiedsrichter oder Offiziellesf dem oder auf3erhalb des
Spielfeldes absichtlich mit den H&anden oder Stoekteh, zu Fall bringen,

wegstol3en, an die Bande drticken oder angreifen.

STRAFE : Bei Nichtbeachtung wird eine Matchstrafe (Codea@ygesprochen.
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8.22 Spielbeginn und Spielunterbruch

8.22.1 Wenn eine Mannschaft nicht rechtzeitig, innerhattn vi5 Minuten nach dem
festgesetztem Spielbeginn vollstandig angezogen 3pielbeginn erscheint, oder
nicht zum Spiel antreten will, findet das Spielhtistatt. Von den Schiedsrichtern
muss ein Bericht mit allen Abhandlungen des Vasfalistellt werden.

Wenn die betreffende Mannschaft das Spiel wie dieschrieben nicht aufnehmen
will, wird dies als nicht angetreten gewertet, \aer zustandigen Kommission des
SIHV werden die falligen Sanktionen auferlegt.

Eine Ausnahme der Regel ist, wenn mit dem Einvedsté der anderen Mannschatft,
die Schiedsrichter das Spiel mit einer Verspatumg wnehr als 30 Minuten

anpfeifen. Die andere Mannschaft notiert unmittelibet Einverstandnis auf dem

Spielberichtsbogen und beide Kapitane unterschnalese Eintragung.

Wenn kein Fehler der nicht erschienene Mannschaffiegt, wird das Spiel an

einem anderen Spieltag neu angesetzt.

8.22.2 Der Grund der Verspatung einer der beiden Mannsamafvird von den
Schiedsrichtern im Bericht festgehalten und detéandigen Kommission des SIHV
zugestellt.

8.22.3 Wird der Spielbeginn eines Spiels wegen des vodiengden Spiels verzogert, so
haben beide Mannschaften vorher 15 Minuten Zeit Tlkenieren 5 Minuten) zum
Aufwarmen.

8.22.4 Sind die zwei Mannschaften nach Ablauf der Pauselasi Spielfeld zurtickgekehrt,
aber noch nicht bereit, so werden die Kapitaneefafdert, sich nach 30 Sekunden
fur das Anspiel mit ihren Teams auf dem Spielfeildzefinden, um das Spiel
aufnehmen. Weigert sich eine Mannschaft, das Spiedler vorgegebenen Zeit
aufzunehmen, so wird der Kapitdn der betreffendeanmdchaft mit einer
Disziplinarstrafe belegt. Weigert sich ein Teander Folge, das Spiel ein zweites
Mal aufzunehmen, so brechen die SchiedsrichterSgasl ab und verfassen einen
Bericht der alle Details und Griinde enthalt.

8.22.5 Wenn es aullere oder andere unvorhergesehene Umstightl zulassen, ein Spiel
weiter zu fuhren, so unterbrechen die Schiedsnictiés Spiel. Kbnnen nach einer
30-minutigen Pause die Probleme nicht behoben werde wird das Spiel
abgebrochen und annulliert. Die Umstande muisserinem Bericht und dem
Spielberichtsbogen erlautert und der zustandigemmdission des SIHV zugestellt
werden. Diese Regelung gilt auch, wenn unvorgeseMemkommnisse den Beginn
eines Spieles verunmoglichen.
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8.23 Spielfortsetzung

8.23.1

8.23.2

Nach einer Unterbrechung wird das Spiel durch Btdlygefihrt, ausser wenn der
Schiedsrichter auf Freistoss oder einen Penalschi@den hat.

Wenn bei einer Bullyausfiihrung eine Mannschaft éiesfihrung verzogert,
verwarnen die Schiedsrichter zuerst den Kapitanbe#reffenden Mannschatft. Bei
einer Wiederholung sprechen die Schiedsrichter daofart eine kleine Zeitstrafe
gegen den Kapitan aus.

8.24 Spielerwechsel

8.24.1

8.24.2

8.24.3

8.24.4

Spieler durfen zu jeder Zeit des Spiels ausgewéchseden.

Ist die Spieluhr angehalten, dirfen die einwecltxnSpieler auf dem Spielfeld
sein, bevor die hinausgehenden Spieler die Speaaérbrreicht haben.

Wenn die Spieluhr lauft, durfen die einwechselndgieler erst das Spielfeld
betreten, wenn der zu ersetzende Spieler schoerrifichselzone ist und sich im
Bereich von 2 Metern vor der eigenen Spielerbankintiet. Spieler in der
Wechselzone durfen nicht aktiv am Spielgescheheinetenen, bevor die
ausgewechselten Spieler das Spielfeld verlasseanhab

STRAFE : Bei Nichtbeachtung wird eine kleine Zeitstrafe g¢yeglen betreffenden
Spieler ausgesprochen. Bei Nichtbeachtung in detelezwei Minuten
eines Spieles oder einer Verlangerung wird einm&l&eitstrafe sowie
zusatzlich ein Penalty gegen die betreffende Mdrafsausgesprochen.

Sollten mehrere falsche Auswechslungen einer Mdraiseum selben Zeitpunkt
stattfinden, so wird das Spiel sofort unterbrochenwird aber nur die erste falsche
Auswechslung bestraft.

8.25 Sieger eines Spieles

8.25.1

8.25.2

Die Mannschaft, die am Ende eines Spieles mehr @lzralie andere Mannschaft
erzielt hat, ist Sieger des Spiels.

Alle Spiele werden wie folgt gewertet :

a) Der Sieger erhadlt 2 Punkte. Der Verlierer erhk#inen Punkt. Bei
unentschiedenen Spielen erhalt jede Mannschafih étoekt.

b) Jede Mannschaft erhalt die von ihr erzielteneTals Plustore und die von der
Gegenmannschatt erzielten Tore als Minustore angaes.
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8.26 Unentschiedenes Spiel

8.26.1 Wenn am Ende der regularen Spielzeit beide Manfigchdie gleiche Anzahl an
Toren erzielt haben, erklart man das Spiel nachR¥sgeln fir unentschieden.

8.26.2 Bei Spielen, die einer Entscheidung bedurfen, nbmessinentschiedenem Spielstand
am Ende der regularen Spielzeit eine Verlangerusgpiglt werden. Ist nach der
Verlangerung immer noch keine Entscheidung gefalM@nd ein Penaltyschiessen
durchgeflnhrt.

8.27 Penaltyschiessen

8.27.1 Zuerst bestimmt der Kapitan jeder Mannschaft 5 Pgsehltzen, (ausgeschlossen
sind die Spieler auf der Strafbank und die Torhuterabwechselnder Reihenfolge
werden dann 5 Penaltyschisse je Mannschaft ausgefilib Kapitane entscheiden
per Los, welche Mannschaft beginnt.

Sollte das Penaltyschiessen schon vor Ablauf &8éraltyschisse entschieden sein,
so wird es abgebrochen und das Spiel ist beendet.

8.27.2 Ist auch nach der Ausfuihrung der ersten Penaléyserch keine Entscheidung
gefallen, wird das Penaltyschiessen fortgesetzt s Spieler einen Penalty
verschossen hat und der Spieler der anderen Maaihsgh Tor erzielt hat. Die
Penaltys werden abwechslungsweise durch die an@erfedem Spielberichtsbogen
aufgefuhrten Spieler ausgefuhrt. Ein Spieler darihrend eines Penaltyschiessens
nur dann einen weiteren Penalty ausfihren, werm @fjieler der zahlenmalig
kleineren Mannschaft einen Penalty ausgeflhrt habem Torhiuter fuhren keine
Penaltys aus.
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8.28 Spielzeiten

8.28.1

8.28.2

8.28.3

8.28.4

8.28.5

8.28.6

8.28.7

Fur Meisterschaftsspiele der Kategorien Seniorektivd, Junioren, Damen und
Novizen wird das Spiel in drei Dritteln mit 20 Mitan effektiver Spielzeit,
unterbrochen von Pausen von je 10 Minuten, gesyiéit alle anderen Kategorien
dauern die Spieldrittel 15 Minuten effektive Spetz Die Zeit wird bei jeder
Unterbrechung des Spiels angehalten.

Kann durch einen wichtigen Unterbruch in den letz% Minuten des ersten und
zweiten Drittels des Spiels nicht weiter gespiedtaen, so kbnnen die Schiedsrichter
unmittelbar die Pause festlegen. Die fehlende Zgietles vorherigen Drittels muss
im kommenden Spielabschnitt nachgespielt werden.

Die Spielzeiten fir Turniere des SIHV werden wikgfdestgelegt, dirfen aber nicht
niedriger sein als :

Herren 2 x 10 Min.
Damen 2 x 10 Min.
Junioren 2 x 10 Min.
Novizen 2 x 10 Min.
Minis 2 X 8 Min.

Bei allen Meisterschaftsspiele wird mit ,,Gestoppert” gespielt, wahrend bei allen
anderen internationalen und nationalen Spielenlmaitfender Zeit* gespielt wird.

Wenn mit ,Gestoppter Zeit" gespielt wird, beginmé &pieluhr zu laufen, wenn der
Schiedsrichter den Ball einwirft oder den Freistosspfeift. Wahrend den
Unterbriichen wird die Spieluhr angehalten.

Wenn mit ,Laufender Zeit* gespielt wird, beginntedspielzeituhr zu laufen, wenn
der Schiedsrichter den Ball zum Anfangsbully eifiwiDie Spieluhr lauft dann
solange ununterbrochen weiter, bis der Schiedsrichitas Spiel durch Pfiff
unterbricht oder einen Zeitstopp anzeigt.

Der Schiedsrichter darf einen Zeitstopp nur in fidgenden Fallen anzeigen :

a) Wenn ein Spieler verletzt ist.

b) Wenn der Ball ins Aus geht und das Spiel nidfbi$ fortgefiihrt werden kann.

c) Wenn der Ball im Netz oder in einer Ausristudandit und nicht mehr spielbar
Ist.

d) Wenn die Schiedsrichter miteinander oder eindfizi@len reden mussen.

e) Bei einer Ausfuhrung eines Penaltys.

f) In besonderen Ausnahme- und Notféllen.

In den letzten 2 Spielminuten des Spieles und @gldvigerung wird die Spieluhr bei
jedem Pfiff des Schiedsrichters automatisch voningdimer angehalten.

Bei Spielen im Freien werden nach Beendigung ejeden Spielabschnittes und
nach der Halfte des dritten Spielabschnittes diee®gewechselt.
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8.28.8 Nach Ende eines jeden Spielabschnittes missen pledeS sofort das Spielfeld
verlassen. Sie sollen aber in der Nahe der Speirbleiben, wenn die Pause nur
noch 2 Minuten andauert.

8.28.9 Nach Beendigung eines Spieles mussen alle SpieildethMannschaften auf dem
Spielfeld ein Shakehands untereinander machenKBpgtdne beider Mannschaften
verabschieden sich per Handschlag von den Schireric Bei Nichtbefolgung ist
eine Sanktion durch die Disziplinarkommission méigli

8.28.10 Zwischen den Spielen einer Mannschaft an einemriags mindestens eine Pause
von 10 Minuten liegen.

8.28.11 Bei einer festgelegten Spielzeit von weniger aldvBOuten werden alle Strafzeiten
halbiert (= 50% ihrer normalen Dauer).

8.28.12 Bei einem Penalty wird die Spieluhr gestoppt.

8.29 Auszeit

8.29.1 Jeder Mannschaft steht pro Spielabschnitt (inklllafgerung) eine Auszeit von je
30 Sekunden zu, die der Kapitan wahrend einer @mielbrechung bei den
Schiedsrichtern beantragen muss.

8.29.2 Der Zeitnehmer signalisiert den Schiedsrichterntfade der Auszeit.

8.29.3 Nach Ablauf der Auszeit wird das Spiel so fortgefiilwie es ohne die Auszeit
fortgefihrt worden ware.

8.29.4 Bei Turnieren (auf’er bei internationalen Turnierékgnn Art. 8.30.1 mit
Zustimmung des SIHV aul3er Kraft gesetzt werden.

8.30 Schiedsrichterpfiff

8.30.1 Wenn der Schiedsrichter ein Bully mit Pfiff einwidder pfeift, um einen Freistoss
oder Penalty freizugeben, muss das Spiel soforhbeg.

8.30.2 Wenn der Schiedsrichter aus anderen als in ArQ.8.8er Spielregeln angegebenen
Grunden pfeift, missen die Spieler sofort mit dggrelen aufhoren.

STRAFE :  Bei Nichtbeachtung eine Disziplinarstrafe fur detreffenden Spieler.
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8.31 Verletzter Spieler

8.31.1

8.31.2

8.31.3

8.31.4

8.31.5

Jeder Spieler mit einer blutenden Wunde muss vonSitdhiedsrichtern sofort vom
Spielfeld geschickt werden. Dafur kann dann sofart Ersatzspieler auf das
Spielfeld kommen. Der Spieler mit der blutenden Aaidarf erst wieder auf das
Spielfeld zurtickkehren, wenn die Blutung vollst@andufgehort hat.

STRAFE :  Bei Nichtbeachtung Disziplinarstrafe fir den biééneden Spieler.

Samtliches Blut, das auf das Spielfeld getropft mtuss sofort und vollstandig
beseitigt werden. Der Spieler darf nicht ins Spmlrickkehren, wenn das
Spielertrikot oder die Ausrustungsgegenstande rhitsBuren nicht ausgewechselt
wurden. Die Schiedsrichter muissen auf die verschmut Stelle des

Ausriustungsgegenstandes hinweisen.

STRAFE : Bei Nichtbeachtung Disziplinarstrafe fur den Sgielder sich nicht
umgezogen hat.

Stellen die Schiedsrichter fest, dass ein verle@feeler die Spielerbank nicht mehr
mit eigener Kraft erreichen kann und auf dem Selédlliegen bleibt, so wird das
Spiel sofort unterbrochen. Das Spiel kann ersgésetzt werden, wenn der verletzte
Spieler die Spielflache verlassen hat.

STRAFE : Wird dabei festgestellt, dass die ,Verletzung“ sumuliert wurde, so
wird dem betreffenden Spieler eine Disziplinargrafiferlegt.

Ist ein bestrafter Spieler verletzt, so darf er def Strafbank durch einen anderen
Spieler ersetzt werden, um sich behandeln zu lag3enverletzte Spieler darf erst
wieder eingesetzt werden, wenn seine Strafe abigelast.

STRAFE : Bei Nichtbeachtung muss der Spieler eine Diszipditnafe und die
restliche Strafzeit absitzen.

Verletzt sich der Torhiter, muss er seinen Plafbrsavieder einnehmen, wenn
nicht, wird er durch den Ersatztorhiter ersetatkén spielbereiter Ersatztorhlter
anwesend, so erhélt die Mannschaft 10 Minuten &iten anderen Spieler als
Torhiter auszuristen (Art. 7.8.7).

8.32 Spielbetrieb

8.32.1

Inline-Hockey ist ein Sport mit zugelassenem Koepesatz und jeder Spieler, der an
einem Spiel teilnimmt, macht dies auf eigene Gefd#lle Vereine mussen ihre
Spieler ausdrticklich darauf hinweisen.
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8.33 Verantwortung der Vereine

8.33.1

8.33.2

Der aktuelle Heimclub ist verantwortlich fir dienBaltung der Ordnung auf der
Spielstatte.

Der Gastclub wird gehalten, die Anlagen in Ordnaaghalten (Umgang mit den
Einrichtungen und Sauberkeit). Vor dem Verlassen Al@lage werden allfallige

Schaden durch die Verantwortlichen beider Clubgyéslten. Der Heimclub kann
den fehlbaren Club fiur allfallige Schaden haftbachen. Bei Rechtsstreitigkeiten
kann der Besitzer der Anlage die Schaden aufnehmen.

9. Proteste und Protestnormen

9.1 Guiltigkeit der offiziellen Dokumente

9.11

Die offiziellen Dokumente setzen sich aus dem Sidriehterbericht und dem
eventuellen Inspektorenbericht zusammen. Sie gelleBeweise, was den Ablauf
des Spiels und das Verhalten des Publikums betéfftscheide des SVIH basieren
ausschlieBlich auf dem Inhalt dieser Dokumente. Behiedsrichterbericht hat
Vorrang vor dem Inspektorenbericht, was die andeten Tatsachen betrifft, mit
Ausnahme betreffend des Verhaltens des Publikumd=dll von Widerspruch und
Unschlissigkeit in den offiziellen Dokumenten konrtbe kompetenten Organe, im
direkten Verfahren, schriftliche Prazisierungenragleen Zusatzrapport verlangen.

Dem im Rapport genannten Spieler steht die glefais zu, um seine schriftliche
Darstellung der Fakten einzureichen, wie den Schigltern zur Vorlage ihres
Berichtes.

In jedem Fall hat der SIHV das Recht, die vor, zwen und am Ende eines Spiels
vorgekommenen Ereignisse zu untersuchen. Er kamafeSt aussprechen fir

Vergehen von Spielern, Mannschaftsfihrern oder Zauser, vor, wahrend oder nach
dem Spiel unabhangig von der Tatsache, ob diesge¥fen von den Schiedsrichtern
bestraft wurden oder nicht.

9.2 Proteste

9.2.1 Technische Proteste
Die Proteste technischer Natur kénnen sich nuFalgendes beziehen :
a) UnregelmaRigkeiten des Spielfeldes und semfeadtruktur.
b) Irregulares Verhalten eines Spielers.
c) Technische Fehler.
d) Zwischenféalle wéhrend eines Spiels.
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9.2.2

9.2.3

9.2.4

Generelle Normen fir Proteste, Rekurse und Bussen.

Fur alle in diesem Reglement angegebenen FrisliedegiPoststempel.
Die kompetenten Organe mussen ihren Entscheidrifoligenden Frist fallen :

- Schiedsrichterberichte : 15 Tage nach ErhaltB¥ghtes
- Rekurs : 30 Tage nach Erhalt des Rekurses
- Protest : 30 Tage nach Erhalt des Protestes

Samtliche Proteste missen den Schiedsrichtern van déachsten Anspiel

angekindigt und bis spatestens 15 Minuten nachissplass bestatigt werden. Die
Rekurse gegen Disziplinarentscheide oder die Eeidehtber Proteste muissen
innerhalo  von 10 Tagen nach Erhalt der Entscheisimetdung dem

verantwortlichen Organ eingeschrieben eingereiohtden. Die Proteste sind nicht
zulassig, falls sie :

a) nicht geméass den vorgeschriebenen Formen, iriusteé Richtlinien eingereicht
werden ;

b) nicht durch ein Protestpfand von Fr. 200.- Hegtd welches am ersten
Arbeitstag nach Protesteinreichung einbezahlt wufdeeses Pfand wird
zurtckerstattet, falls der Protest akzeptiert wird)

Protest Unregelmé&Rigkeiten des Spielfeldes

Die Mannschaft, die einen Protest auf Grund von edeimaligkeiten des
Spielfeldes, seiner Ausristung oder Infrastrukioregchen will, muss es vorgangig
den Schiedsrichtern anmelden, entweder vor deml,Spder wahrend des Spiels,
falls der Protestgrund wahrend des Spiels passierDie spezifischen Vorbehalte
der Mannschaft werden vom Kapitan den Schiedsmichietindlich erstattet und
zwar bis zum Ende des Spiels. Sobald die Meldursgatet ist, mussen die
Schiedsrichter die Tatsachen im Beisein der zwepitdae feststellen. Die
Schiedsrichter sind im Weiteren verpflichtet, denapkan der Gegenpartei die
vorgebrachten Vorbehalte mitzuteilen und den Sdhmielterbericht vorzubereiten.

Protest - Technische Fehler

Alle Proteste oder technischen Fehler missen dignlKapitdn den Schiedsrichtern
vor dem nachsten Anspiel angekiindigt und von dée8srichtern innerhalb von 15
Minuten nach Spielende bestéatigt werden. Es werden Proteste betreffend
technischer Fehler, die auf dem offiziellen Mateltbl nachweisbar sind,
berticksichtigt. Ein Protest kann auf keinen Fafjegeeinen Schiedsrichter erhoben
werden.

Die Annahme durch den SVIH eines solchen Protdséésdie Wiederholung des
Spiels zur Folge.
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9.2.5 Protest - Zwischenfélle wahrend eines Spiels

Die geschadigte Mannschaft hat 3 Tage Zeit um ee#let Gutachten oder
Arztzeugnisse den kompetenten Organen eingeschreid®mmen zu lassen.

10. Schiedsrichterzeichen

Schiedsrichterzeichen mussen in allen Spielen gezaigt werden, dass sie fir Offizielle,
Zuschauer und Spieler klar erkennbar sind.

Fur das Spiel werden folgende Zeichen von den 8shightern angewendet :

FREISTOSS BULLY

Ein Arm zeigt senkrecht nach Beide Unterarme werdién

oben und der andere Arm ausgestreckten Handenen e
waagerecht in die Richtung, Schwenkbewegung arAdgen

in welche der Freistoss ausgefuhrt vorbei in @inagerechte

werden soll. Position gebracht und zeigen auf

den Punkt, von welchem das Bully
ausgefuhrt werden soll.

V
M
(i
TOR KEIN TOR WEITERSPIELEN
Ein Arm zeigt gestreckt mit gerader Beide Arme weerdeitlich
Handkante genau auf das Tor, wo das vom Korper evaalt
Tor erzielt wurde. ausgestreckt.
Spielreglement Page 68/ 76

Glltig ab 20. November 2010



KLEINE ZEITSTRAFE

(2 MINUTEN)

Ein Arm zeigt mit 2

Fingern einer Hand die Strafdauer
von zwei Minuten an; zusatzlich
wird danach das Zeichen

fur die Art des geahndeten

Fouls angezeigt.

DISZIPLINARSTRAFE

(Gelbe Karte, 10 Minuten)

(Code M)

Es wird mit einem Arm senkrecht
nach oben deutlich die gelbe Karte
gezeigt.

MATCHSTRAFE

(Rote Karte, 20 Minuten)

(Code O)

Es wird mit einem Arm senkrecht
nach oben deutlich die rote
Karte gezeigt.

GROSSE ZEITSTRAFE
(5 MINUTEN)

Ein Arm zeigt mit funf
ausgestrecktegefn einer Hand
die Strafdauer fiorf Minuten
an; zusatzlich wird damizs
Zeichen fur die Art geshndeten
Fouls angezeigt.

SPIELDAUERDISZIPLINARSTRAFE
(&e Karte, 20 Minuten)
(Code N):
Bedwnit einem Arm senkrecht nach
nadbeutlich die rote Karte zusammen
gezeigt.

AUSZEIT/ZEIT ANHALTEN

Beide Hande formender
Brust ein deutliches , T
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ANGEZEIGTE STRAFE
Ein Arm wird senkrecht
nach oben gestreckt.

r-_

NS

BEHINDERUNG

(Code A)

Beide Arme (Hande als Faust)
werden X-formig vor dem
Kdrper (Brust) gehalten.

FE |

e ;ﬂ

UBERTRIEBENE HARTE
(Code C)

Ein Arm wird mit geballter
Faust seitwarts ausgestreckt.

PENALTY (Code U)
Beide Arme werden mit gdteal
Fausten Uber dem Kopf gekreuzt

L]
.Ill‘

UNERLAUBTER
KORPERANGRIFF
(Code B):

Beide Arme werdergessht
vor dem Korper mit gebalte
Fausten in einer rotieegnd

Bewegung nach vorne hin-
und hergekreist.

<

CROSS-CHECK
(Code D)
Eine gleichzeitige und
waagerechte, parallel
Vorwartsbewegung beider
Arme (= Weg-dricken) mit
geballten Fausten in Brusthdhe.
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HALTEN
(Code E)
Ein Handgelenk wird mit der
anderen Hand in Brusthdhe
umfasst.

STOCKSCHLAG

(Code G)

Es wird vor dem Korper

mit der Handkante

(einer Hand) auf das Handgelenk
der anderen Hand geschlagen.

STOCKSTICH
(Code F)
In Brusthdhe werdermbdiande
mit geballten Fausteh vame
bewegt, wobei eine Hand dabei mit
etwas Abstand vor der anderen
gefuhrt wird.

r-t\i\
——rt =
li W
L
STOCKENDSTOSS
(Code G)
Beide Unterarme werden imeei
kreuzenden Bewegung vor dem
Kdrper Ubereinageféihrt. Die

obere Hand ist dab#ngt, die
untere Hand zur Faust geballt.
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BEINSTELLEN HACKEN

(Code H) (Code )

Oberkorper etwas nach vorne In Brusth6he werdeastebei
beugen und mit einem lang Hande mit geballten Eaust
gestreckten Arm (Handflache waagerecht auf demeige
geoffnet zum Kaorper hin) Korper zu bewegt, wobei
von Brusthdhe (Arm senkrecht eine Hand dabei miaist
zum Korper) eine Schwingbewegung Abstand zur amdge&ihrt

am Knie vorbei von vorne nach hinten ziehen wird.
(Rollschuhe am Boden).

HOHER STOCK KNIECHECK
(Code J) (Code K)
Beide geballten Fauste Mit der offenen Handflachd w
werden auf Schulterhéhe die Kniescheibe eines Beins
geballt direkt Ubereinander beriihrt. Die Skatetbledabei
gehalten. auf dem Boden.
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ELLBOGEN-CHECK UNERLAUBTER CHECK
(Code K) VON HINTEN (Code L)

Mit der Handflache einer Hand Beide Arme zeigerajpa@lrund
auf den Ellbogen des senkrecht waagerecht gestrack vorne,
vor dem Korperzeigenden Arms wobei die Handflaahmeech
dricken. oben zeigen.

,% =

/o
: II;;‘

L

o

[ ]
.

BANDENCHECK CHECK GEGEN DEN KOPF

(Code B) UND DEN NACKENBEREICH
(Code K)

Vor der Brust wird die Faust einer Mit offener H8&dhe wird eine

Hand in die offene Handflache Bewegung gegen edite 8es

der anderen Hand gestol3en. Kopfes durchgefihrt.

BANKSTRAFE WECHSELFEHLER

(Code T) (Code S)

Beide Hande werden zur Hifte und wieder Mit einanéiwerden alle funf
zurtick bewegt, wobei die gedffneten Finger, mitatederen Hand
Handflachen nach unten zeigen. einen ausgestrdaitenen auf

Brusthdhe gezeigt.
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11.

Anzeigetafel

Liga

Anzeigetyp

Merkmale
Ziffernhohe

Funktionen

NL (NLA + NLB)

Elektronisch

SpielstarldZeit | StrafenanzeigeMindestens 14 cm

Unteren Ligen

Manuell

Spielstand -

PLAN DES TORS

40 - 50 em

aille max 4,5 cm

Maschenweite max. 4,5cm

SPIELFELD-OBERFLACHE

Oberflache

Material

Aussen

Innen (Halle)

Herrschende Bedingungen

Asphalt

Bespielbar bei Regen oder Wasser auf|der
Oberflache

Zement -

Bespielbar bei Regen oder Wasser auf|der
Oberflache

Fliesen

Fliesen

Bespielbar bei Regen oder Wasser auf|der
Oberflache

Holz

Bespielbar bei Wasser auf der Oberflache

Kunststoff

Bespielbar bei Wasser auf der Obeniéa
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PLAN DES SPIELFELDES
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12.1

12.2

12.3

12.4

12. Giiltigkeit

Bei Unklarheiten gilt die franzdsische Austiig des Spielreglements.
Das vorliegende Reglement gilt fir alle Spade SIHV.

Der SIHV behélt sich vor, Ausnahmen gegenideen vorliegenden Reglement zu
bewilligen.

Das vorliegende Reglement tritt am 20. Noven##H0 in Kraft und ersetzt alle
vorherigen Reglemente. Es beinhaltet die von dere@dversammlung in Buochs
am 20. November 2010 verabschiedeten Anderungen.

Buochs, den 20. November 2010

Im Namen des Schweizerischen Inline Hockey Verbands

Ueli Striby  Gabriel Willemin
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